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Jeux tests : Dungeon master II, Roadkill 1200... 

Labo : Devpac 3.5, carte Piccolo, Action replay 1200, CD-Rom 

Media vision, Prograb - En pratique : 2D, systeme, ARexx... 
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F077 MASH +++ 

.es lemmings version commando, un remake 
larticulierement amusant et defoulant car I'ordi- 
jnateur peut gerer jusqu'a 5 enemis differents. 

c 080 TEXT DEMO --+ 

iDeplacez vous en 3D dans un monde a la 
[DOOM, les textures sont incroyables et I'ani- 
|mation et la meilleure jamais vue dans le style. 

Vous controlez un robot contre les insectes. Un 
|)eu d'arcade tres sympatique a la mode 8 bits 
fmais agremente de graphismes fins et colores. 

iF108MAS^ERBL^S^ER^^^ 

i replique exacte de Dyna Blaster. Dynamitez 
nurs et enemis, et recoltez les bonus. 1 00 % 
jouabilite de 2 a 5 participants simultanement. 

Wl^iEUCOPTER^ISSIOt^^r 

IPiotez vote hefcoptere le long de nombreuses missions 
Ice jeu ties inspire de Desert Strike propose un savou- 
Ireuxmelanc^o'aoior^strategeetunereaisaticnpartaite. 

}^122HARRY^iADDOCK^^^ 

Dirigez Harry le poisson le long de nombreux 
ableaux remplis de plateformes. Superbe reali 
ation avec en bonus une musique 'lube de I'ete" 

F129 KELLOGS -++ 

|Un des hits du DP ! Un jeu de plateforme a la 
realisation parfaite avec des graphismes fins 
t colores.etc Bref un jeu INDISPENSABLE ! 

\F071 CD ROM 2 -++ 

Utilitaires varies: MACO, CD AUDIO, pour 
lire les disquettes Mac et faciliter les trans- 
Kerts de fichiers. Pour les "CD ROM user". 




EB3612 JAPAN AGA VOL 3 -=+ 

De jolies heroines de mangas en 256 couleurs 
AGA. Pour le plaisir des yeux 



EB3610 JAPAN AGA VOL 1 --+ 

Encore et toujours des mangas, avec une 
majorite de demoiselles aux grands yeux 
candides et aux chevelures multicolores. 



EB3451 PLOTTERS +++ 

[Un superbe soft pour tracer des fonctions 
mathematiques en 3 D et en couleurs. Vrai- 
ment magnifiques et tres simple d'emploi. 
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EB3339 GIDDY +++ 

Pour oeux qui ne connaisse pas Giddy, c'est un super- 
jeu d'acforvplateforme avec une touche de ref lec- 
ion. Un hit indemodable a posseder absolument. 



EB3431 TAB MASTER ++- 

Recopier les portees musicales et ce logiciel 
vous les traduira en tablatures. Les guita- 
ristes aimeront encore plus leur Amiga. 




F075 BARTENDER -++ 

Un logiciel vous proposant une multitude de 
recettes de cocktails avec les details, true et 
dosage. Original et instructif !!! 



F087 MAGIC WORKBENCH 1.3 +-- 

Le WorkBench 1.3 a enfin droit a Magic 
WorkBench. La palettes (8 couleurs !), les 
Relies icones, etc.. REVOLUTIONNAIRE !!. 



F109SPONDUUX 5-hh 

Comptabilite personnelle extremement soi- 
gnee. Simple d'emploi et complet. Un des 
Imeilleurs de sa categorie. 



F111 A F116 MAGIC WB -++ 

compilation definitive pour Magic WorkBench 
es meilleures icones, fond d'ecrans et patterns, 
' 'our en finir definitivement avec les WB triste ! 

FTh^NS^RUMENTsTuF^RT^^ 

Compilation de clip art IFF ayant pour theme les 
instruments de musique. Vraiment tres beau 
et recupable avec tous les softs (IFF oblige) 




1EB3469 ASTROLOGIE CHIOISE +++ 
Plus fort que Madame soleil ce programme 
ous propose de decouvrir votre personality 
3t votre avenir grace a rastrologie chinoise. 



F1S6 BOOT KIT 1 -+ 

Les meilleurs utilitaires de Boot: BETTER 
STARTUP, IMAGE, LAUCHPAD, RAMDOMl 
PIC, SUPER PASS pour gater votre Disque dur.f 





F170AGA KIT--+ 
ACTION REPLAY PRO : pour emuler la car- 
touche sur Amiga AGA et QUICK GRAB 

AGA : pour capturer les ecrans AGA. 



HD INSTALLER F171 HD installer 4 +++ 

Pour hstalen OBSESSION.POWER DRIVE, TROLLS! 
AGA ULTIMATE PINBALL ZOOL AGA ALIEN BREED! 
2 APACHE, APOCALYPSE, ARCADE POOL et.. 



F178 BACK AND START PIC -++ 

Une serie d'images de fond (background) et de 
pattern pour habiller dignement votre WorkBench | 
Esthetique a souhait et bien asorti a Magic WB. 
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F139 CONJUGAISON - 

J2 utilitaires/educatifs pour conjuguer les verbesl 
la tous les temps d'un seul die et pour reviser] 
Jtous les temps. Tres complet. 



B3519 POPE YE ++- 

reprise de ce classique des "8 Bits", mais 
vec une intro geniale et le theme COMPLET| 
dessin anime Ml Du grand art ! 

EB3537 QUANTUM +++ 

JUn jeu a 100 a I'heure, il vous faudra evoluerl 

I dans un labyrinthe et collecter tous les objeta 

n evitant les aliens. Vraiment tres rapide ! ' 

^3602SxTEMO^^^' 

eux demos (et quelles demos) codees en 
mos et livrees avec leurs sources rien que 
iur vous les programmeurs en Amos. 

EB355^W/U?7cTvO/?KBEWc7^r| 

L'environement graphique qui a revolutionne 
'Amiga. Un standart incontournable, inutile 
"en dire plus III Votre WB vous dira merci I 

EB3994 WAKION WONDERLAND +- 

n clone de mario pour votre Amiga 500. Tres 
musant et particulierement bien fait (gros 
prites et scrolling fluide). Un classique. 

EB4021 QUICK ET SILVA +-- 

De Taction et de I'arcade pour votre Amiga 
500. Realisation somptueuse et jouabilite 
parfaite un hit en puissance. 

ET4127 m A^B4129^Jo^AGA^T 

Une demo pas tres recente mais superbe, un 
les plus beaux effets 3D de la scene. Chapeaux 
es codeurs !!! A reserver aux + de 18 ans. 



F174 KID DISK 7 +++ 

JSerie de jeux educatifs pour les plus petits, il 
jjs'agira de reconnaitre. de compter, d'assem- 
' bler des objets. etc.. Tres sympa et amusant. 

^rt3^ANrrTROOTS2^^^^ 

TJne bien longue megademo. avec tout plein de 
[olis effets 3D comme ont les aiment (notamentj 
des survol de paysages). Un regal. 

J^l79An82AXISpTclvREBOOK - 

jDu grand art dans cette megademo, les 
codeurs se surpassent, et les graphistes..je 
ne vous en parle meme pas. 100 % talent. 

|Une galerie d'art virtuelle en 3D. Promenez vousl 
et clicquez sur les 'tableaux" de votre choix pouij 
|les admirer en plein ecran. SUPERBE ! 

|F7j5/lfSff75na/MK4T^+^^ 

|Une parodie d'un celebre jeu de baston, tresl 
amusant ce programme propose de vous affron-| 
her a I'aide de karatekas delirants. 



F132 BUBBLE GUN +++ 

De magnifiques graphismes et une realisation! 

ans faille au service d'un jeu de plateforme vrai-f 

ment amusant. rapide et compatible tout AmigaJ 



F067 AUTO CLIP ART -+ 

Toujours des clip art IFF (AGA 256 couleurs cette 
fois ci), representant des vehicules plus ou moins 
recents. Toujours aussi beau et fin. 



F068 DINOSAURES CLIP ART 1 --+ 

Une gallerie de dynosaures AGA en 256 cou 
leurs. superbe !!!. 



F069 DINOSAURES CLIP ART 2 --+ 

Deuxieme tome consacre aux dinosaures, 
loujours aussi beau ! Mettez un tigre dans 
votre PAO (ha ! ha ! Quel humour I). 
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\\F072 TOP MODULES FILM +++ 

iRetrouvez les themes des Blues Brothers, le 

flic de Beverley Hills, etc.. avec cette compil. de 

nodules a recuperer avec votre tracker favori. 



F073 TOP MODULES DANCE +++ 

Allumez les spots, poussez les meubles, 
Dranchez I'Amiga et mettez le volume a fond 
biance garanti (prevoir des cocktails !) 

F074 TOP MODUL^S^eTRno7?+ 

jPareil que le test precedent mais avec le; 
asses a fond et quelques amis Vies sur le volet 
'otre tracker va exploser !!!! 

\F107 BLAClfiiAmF^~ 

Jn laby en 3D infeste de monstres et de 
pieges. Un jeu d'aventure Shareware plutot 
jien realise et sinistre a souhait. 



IF101 A F103 CARD GAMES DELUXE -++ 
i/IDEO POKER et BLACK JACK en un seul jeu 



le tout compatible avec les set de cartes de I 
[KLONDIKE (sur A1200 et A4000). Excellent I 




EB4266 EXELLENT CARD GAMES ■* 

inq jeux de reunis dans un seul programme I 
en que pour le plaisir des amateurs de tapis | 
erts. Realisation hyper soigne. Le top ! 

EB4267 SCRABBLE +- 

ui n'a jamais joue au scrabble ? Ce logiciel 
iOus propose une fidele adaptation sur votre | 
Amiga. Programme en Francais. 

F123 EMULATEUR MAC -++ 

IPour emuler les Macintosh. Pas evident a 
rnettre en oeuvre, notament pour capturer 
|une ROM Mac. Necessite un disque dur. 



F135 EMULATEUR MSX --+ 

Emulateur du fameux MSX qui connu son 
leure de gloire (surtout au Japon) il y a 
uelques annees. 3 Versions sur la disquettej 



F138ANTI VIRUS -++ 

ardez vos disquettes et disques durs a l'abri| 
race a notre compilation des derniers anti virus 
u DP. VIRUS CHECKER et VIRUS Z. 

flT^OOL^MIGA^H^^ 

ine malle au tresor rempli de plans et shemas elec 

roniques pour fabriquer soi-meme de nombreu: 

iripheriques pour Amiga Cables, digitaliseurs, etc. 
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\EB3611 JAPAN AGA VOL 1 --+ 

Des mangas reprodultes fidelement pour 
[votre Amiga AGA (1200 oi' 4000). Un theme 
en vogue et des images magnifiques; 
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EB4222 VIDEO WORKSHOP +++ 

|Une disquette remplie de Font IFF, de motifs di 
"rises, decors de fonds, cartes, etc.. Ideal pou 
a PAO ou toute autre application graphique. 

FILEMASTER 3.0 +++ 

i peut uSiser solvent le WarkBench et se passer cfi 
oefictters?Unsofth<isper6abtepouroopier,| 
efiacer.voir les images, ecouter les sons, etc.. 

Wl54GFX^TB24^^^ mmm ^^^ 

JLogiciel de traitement d'image scomportant de 
(nombreux filtres artistiques (fagon AD Pro). 
||Tres simple d'emploi et tres pratique. 




IF134THESIUSXH+++ 

Splendide shoot'em'up a la "R-Type". Affrontezj 
pes vagues succecives d' Aliens a I'aide d'armesj 
; plus en plus puissantes. Shareware. 

\F142 DELUXE PACMAN AGA ■•+ 

|Le meilleur PacMan du DP dans sa version 

!\GA. Realisation impressionante et jouabilite | 
Imaximum au menu. Un hit du DP. 

^^9^7EB^9^TKWNDIKEAGA- 

|Le meilleurs des jeux de cartes (patience) pour | 

^miga 1200 et 4000. Nombreux motifs dispo- 
|nibles,Voir ci dessous. En 256 couleurs. 

^ET , DE m CARTES^oun<WNDlKEAGA I 

1EB4391 ANIME (dessin erolique Manga) I 

IEB4392 HAJIME (dessin emlique Manga) I 

IEB4394 CINDY. (Cindy Crawford erotique) I 

IEB4499 PLEASURE (Digitalisation porno) I 

IEB4500 SWIM SUIT. (Digitisation porno)\ 

]EB4527 RANMA 1/2 (Dessin Manga) I 

1EB4528 SAILOR MOON Dessin Manga) I 

IEB4564 MARKY BOY. (Digitalisation porno) I 

IE798 FULL YARDS (Dessin erotiques) I 

IE833 MARYLIN MONROE (Digitalisations) I 

IE892 PRETTY. (Digitalisation TopModelsA 

|F026 PLAY BOY. (Digitalisation irotiques) 

IF027 NBA .(Digitalisation basket USA) 

IF189 PAMELA ANDERSONT.fCfatJa/isafcn PAMnueM 

IF1 95 STRANGE.. ..« (Graphismes Megademo I 

|F1 94 THE MASK...* (Digitalisation filml 

1F195 STRANGE B (Graphismes Megademo I 

1F1 96 EROTICA M (Digitalisation erotique )l 

|F197ARTCARD.....a (Digitalisation erotique I 

IF198 AMIGA ART. ...a (Digitalisation erotique )" 

JF199AIRBRUSH.....B (Digitalisation eroti que ) 

Slide erotique AGA -+ 

Images digitalisees "HAM 8" AGA Uniquemen 
18 ans. F096, F097, F168 EROTIQUE AG* 

-+ .Volumes independants. 



Slide Show "X" AGA --+ 

Q Collection tres "HARD". Uniquement + de 18 
ans. F093 a F097 COLLECTION X AGA 

Volumes independants. 



Collection Slide Show erotique HAM +++ 

showtfimagesdiglalisees HAM.Uniq.+18ans 
F157, F158, F161, F162 EROTIQUE HAM +++ 

lumes independants les uns des autres. 

Collection Slide Show "X" HAM +++ 

Slide show digitalisees HAM ".Uniquement +18 ansl 
F088 A F092 SECTION X HAM+++ 

volumes independants. 
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Extensions M€moire 



1 Mo pour Amiga 600 : 400 Frs 
ll Mo pour Amiga 500 : 400 Frs 
10 K pour Amiga 1200 : 550 Frs 

l(avec support Copro + ho rl o ge ) 



Carte Acciliratrice 
pour Amiga 6oo 

68020 / 28 Mhz + Coprocesseur : 
2100 Frs — 



\ Cartes Acc€l6ratrlces 

pour A1200 pone 
I Viper 68030 28 Mhz : 1050 Frs 
Viper 68030 50 Mhz : 2150 Frs 
Interface SCSI pour Viper : 950 Frs 
| Copro 33 Mhz pour Viper + Quartz 

425 Frs 
| Copro 50 Mhz pour Viper + Quartz 

900 Frs 
iMemoire SIMM 2 Mo : 525 Frs 
4 Mo : 959 Frs 
oort* 8 Mo: 2080 Frs 



Dlsques Durs 3*5 SCSI 

I Livres formates et installes , Doc 
en Francais, + 40 Mo des 
meilleurs programmes DP du 
moment. 

340 Mo: 1290 Frs 
540 Mo : 1600 Frs 
850 Mo: 1950 Frs 

I I Go : 2800 Frs 

portB 




Vidio, Livre en Franfals 

I Video "Comprendre son Amiga" 175 Fl 
Livre "Comprendre et bien exploiter! 
| son Amiga" 600 pages + 2 disquettes| 
270 Frs 




Boitiers SCSI+ Alimentation 

pour CD ROM : 590 Frs 
pour Disque Dur : 590 Frs port I 
Boitier Disque Dur A500 + sup- 
| port memoire : 825 Frs 

2Mo:950Frs 

[BoJtler TOWER A1200] 

Boitier Grande Tour, Port PCMCIA | 
libre, Alimentation 270 W, Livre 
avec clavier A4000 : 1 590 Frs 
[busZORR0 2ou3: NC 

Genlocks 

1 PAL + Scala HT 1 00 
1450 Frs 
iGenlockYC/Pal: 3100 Frs 



Loglciels 


Diavolo Backup (Francais) 490 F | 


AsimCDFS 


690 Fl 


IDE Fix 


390 Fl 


CD Boot 


210 F j 


Alien Breed 3D 


230 F I 


Virtual Karting AGA 


210 Fl 


GLOOM 


210 Fl 


Super Skidmark 


215 F 1 


Clarissa 3.0 Pro 


1450 Fl 


Adorage 


800 f| 
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DisquettesVlergesl | Disques Durs 3*5 IDE 



Disquettes HQ Double 
Densite ou Haute Densi- 1 
te (precisez) : 
par 10 : 32 Frs 
par 1 00 : 280 Frs 

(frais de port graluit) 




Loglciels CD ROM 


port A 


1 


Aminet 6 


99 F 


Aminet 7 


99 F 


Aminet 8 


99 F 


Fresh Fish 10 


199 F 


Gold Fish 


199 F 


Aminet Set 1 


210 F 


Cam CD 


210 F 


Sexual Fantaisies 


199 F 


Gigantic Games 2 


49 F 


Assassins Games 2 


206 F 


Gold Fish 3 


199 F 


Aminet Set 2 


210 F 


Meating Pearl 3 


85 F 


C64 Sensations 


175 F 


Global Amiga Experiences 199 Fl 


I Si vous recherchez un titre ne se trouvant | 


I pas dans cette liste telephonez 


nous. 



Livres formates et installesl 
avec tous les cables, Doc enl 
Francais, + 40 Mo desl 
meilleurs programmes DP du| 
moment. 

420 Mo : 1190 Frs 
720 Mo : 1820 Frs 
850 Mo: 1989 Frs 

Rangement 

iBoTte POSSO + 100 Disquettes | 
Vierges HQ : 360 Frs 



Atnaitatkxi Gofoth 

Alimentation 200 W 
externe.ventilee pour 
Amiga 500, 600 et 
1200: 

550 Frs ■ 




*M/!$ 



Lecteurs De Disquettes 

Externe, Haute Densite, extra 
plat, sans patch : 810 Frs 
Externe, Double Densite, Haute 

Qualite : 475 frs 

portB 



Lecteurs de CD ROM 

|X2 Vitesse + Squirrel : 1790 F ■ 
X2 Vitesse portable + Squirrel : 1690 F | 
X4 IDE Recommande boitier Tower 
(sans nappe) : 1320 F 
Interface SCSI Squirrel : 560 F port A 



Cables 

|Parnet + Soft:125Frs 

Semet + Soft: 199 Frs 
port j 



FRAIS DE PORT MATERIEL et CD ROM 

Collissimo Re com ande 
port A 29 F portB 60 f 

| si vous commandez aussi des DP ne comp- 
ter que le port materiel 
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BON D E COMMANDE D o m a j 


n e Public o u Materiel 


Nom : -Prenom : 


Adresse : 




Code Postal : , Ville : 


Machine : 


Frais de port D.P 


O Cheque 
O Mandat 










Collissimo PTT:20 frs ou Collisi. Recommande 30frs 






















Mode de paiement 






C6n° / / / Ex 
Nom du porteur: Signat 


d : 
ure 










] ■ ; 
















Total + Port 
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Vous avez remarque ? Dream a change I 
Apres plus de deux arts de bom et loyaux 
services, la mlse en page que vous connaisslez 
tous a cede la place a la p tite nouvelle, plus 
clalre, plus ronde, comme on les alme. C'est a 
vous, chers lecteurs, que nous devons cette 
nouvelle formule... Les reponses au sondage 
ont ete nombreuses et nous ont permis 
d'ameliorer la forme et le contenu de votre 
magazine (deja) prefere. Au fit des numeros, 
vous verrez apparaitre de nouvelles rubriques 
qui repondront a vos attentes. La disquette 
foumie vous proposera, comme ce mols-ci, de 
plus en plus de logiciels commerciaux, quant 
a la disquette sur coupon, son prix baisse des 
ce numero. Pour la premiere fois depuis sa 
naissance, le prix de Dream augmente. Nous 
avians tenu ban jusqu'a aujourd'hul, pour ne 
pas repercuter I 'augmentation constante du 
prix du papier... Merci a vous fideles lecteurs, 
et a tous les nouveaux qui nous rejoignent et 
surtout joyeux Noel I 

Christine Robert 
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Un logiciel commercial ! 
Boston bomb club 




Une top selection. 



ACTUALITES - PAGE 8 



Amiga con carne, selon 
I'humeur de Fat Freddy 
et bien sur toutes les 
dernieres nouveautes 
sur I'Amiga ! 



BD- PAGE 16 



Courage, 

ne faisons rien ! 




BON PLANS- PAGE 17 



PLEIN FEUX- PAGE 18 



Top genial : avec le 
68060, I'Amiga est plus 
fort qu'un Pentium ! 



DOSSIER- PAGE 20 



Lecteurs CD-Rom : on va 
tous y passer ! (si, si, 
vous verrez) 




Le Power CD x4. 



AVANT PREMIERE - PAGE 28 




Breathless. 
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JEUX- PACE w 



DOMAINE PUBLIC - PAGE 52 



Alien breed 3D 
Worms 

Dungeon master II 
Roadkill 1200 





Dungeon master II. 



A5TUCE5 - PAGE 42 



La soluce complete de 
Simon the sorcerer ! 




Simon the sorcerer. 



ESPACE LECTEURS - PAGE 48 



Sert a combler le deficit 
culturel 



DEMOS- PAGE 50 



L 



Ah, les demos, c'est 
tout un monde ! 




L'actualite du DP, y'en 
aura pour tout le 
monde 



Devpac 3.5, la carte 
Piccolo, le CD-Rom 
Media vision, I'Action 
replay 1200, Prograb. 




16 millions de couleurs avec la carte Piccolo. 



EN PRATIQUE- PAGE 70 



Animation 2D, Systeme, 
ARexx... 




La 2D, c'est pratique I 



FORUM LECTEURS - PAGE 80 



Abonnement P.68 



Dream's bootik P. 78 
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Data horse de Razor 1911. 
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couleurs, et surtout mettre vos petites 
neurones enrhumees a rude epreuve. Dans 
BBC, votre objectif est de faire parcourir 
tout un chemin meandreux a vos bombes 
pour qu'elles atteignent la cible sans sortir 
du terrain de jeu et sans se rencontrer, 
auquel cas elles 
explosent, et vous 
avez une bombe (une 
vie) de moins. Selon 
le vieillard sur lequel 
vous cliquez, vous 
commencerez a un 
niveau plus ou moins 
eleve (de 1 a 1 3). Des 
que la premiere 
bombe arrive sur le 
terrain, quelques dies sur des cases mal 
placees les font tourner et vous permettent 
de creer un chemin pour vos bombes. Si 
vous arrivez a faire en sorte que ce chemin 
passe par un des bonus que les sinistres 
personnages qui entourent la table de jeu 
auront place, e'est d'autant mieux. Ou 
pire, car parfois, ces vicieux individus 
modifient votre chemin si durement etabli, 
en faisant tourner une 
nouvelle fois une case 
du terrain, ou en 
deplacant une des 
barres que vous aviez si 
justement positionnee. 
II existe different types 
de cases. Certaines ne 
sont qu'une ligne, 
d'autres represented un 
carrefour, tandis qu'un 
troisieme type servent a 
faire tourner de 90°. 
Certains carrefours 
disposent de barres qui 



vous permettent de reguler le trafic, et les 
cases qui ressemblent a des fagots de bois 
ne peuvent servir qu'une fois... Vous allez 
rapidement vous apercevoir a quel point 
Boston bomb club peut devenir stressant, 
particulierement lorsque vous avez plus de 
deux bombes sur le terrain et que les 
affreux vieux barbus jouent de la 
trompette ou lisent leur journal... Bon 
courage ! 

Comment lancer Boston bomb club 

Boston bomb club fonctionne sur tous les 
Amiga, il suffit d'inserer la disquette dans le 
lecteur de votre Amiga et de le remettre en 
marche. Les utilisateurs de 1200 devront 
neanmoins suivre la procedure suivante : au 
lancement de I'ordinateur, appuyez en 
meme temps sur les deux boutons de la 
souris pour acceder au Bootmenu, une fois 
dans le Bootmenu, cliquez dans Boot 
options, puis dans "disable cpu caches" et 
apres sur "use" ; cliquez ensuite sur Display 
options, et dans la liste chip type, cliquez 
sur "original" puis sur "use". Enfin, cliquez 
sur "boot". Et voila. 




Tournez consciencieusement les pieces pour guider la bombe. 



• Prote'gez la disquette Dream en ecriture. Ilfaut pour cela que la languette de protection a I' angle de votre disquette laisse 
apparaitre le trou. 

• Faites une copie de la disquette Dream. Pour reux qui n 'out pas de copieur, il eonvient de lancer le Workbench, de c/iquer 
sur le Shell (ou le Cli) et de taper "diskcopy dfO: to dfO:". A ce moment I 'Amiga vous demandera de mettre le disque source 
(la disquette originate de Dream) puis le disque destination (tine disquette vierge), ceci plusieurs fois. Lorsque /'operation est 
term i nee, mettez la disquette originate dans un end roil sur et n 'utilises que la copie I Dream ne pourra pas changer les 
disquettes errone'es resultant d'une mauvaise manipulation sur I 'original. 

• Avant de lancer un programme, lisez les instructions de Dream ainsi que la documentation fournie sur la disquette. 
Ve'rijiez que vous avez la configuration requise (en particulier la memoire) et deconnectez (machine cteinte bien entendu) tous 
les pe'riphe'riques que les programmes pourraient ne pas apprAier (lecteurs externes, modems. . .). 

• Dream decline toute responsabilite concernant le contenu de la disquette et les problimes que pourraient engendrer son 
utilisation. 

• Lorsque nous dupliquons plus de 

50 000 disquettes, il arrive inevitablement que quelques lines d'enlre elles echappent au controle qualite. C'est le cas lorsque 
vous obtenez une petite fenetre indiquant "Read-write Error" ou "Not a dos-disk ". La solution est simple : envoyez-nous 
votre disquette originale, accompagnee d'une enveloppe (les enveloppes a bulles sont les meilleures) avec votre adresse et 
timbre'e a 4 JO francs. Elle vous reviendra le plus rapidement possible : 
Dream/ Disquette en panne, 21, rue Notre Dame de Nazareth 75003 Paris. 



Vous voulez etre celebre ? 
Pourquoi ne pas diffuser 
vos programmes sur la 
disquette Dream ? Les 
programmes selectionnes 
gagneront un abonnement 
d'un an a Dream ainsi que 
I'estime de toute la 
communaute Amiga 
francophone ! Envoyez vos 
jeux, utilitaires, musiques, 
demos (sans oublier un 
petit mot avec vos 
coordonnees nous 
autorisant a mettre le 
programme sur la 
disquette) a 

Dream/Rubrique disquette, 
21, rue Notre Dame de 
Nazareth 75003 Paris. 
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Disquette sur coupon 




Pur Tricheur v2.07 

Tons les Amiga 
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Pur Tricheur v2.07. 

Encore un petit coup de pouce aux 
tricheurs : cette base de donnees au 
format AmigaCuide contient environ 300 
solutions et astuces pour les jeux les plus 
connus. Cerise sur le gateau : tout est 
interactif ! 

Tiroir UtilitairesWB 
PatchWA8 

Amiga 1200 et 4000 

Ce petit utilitaire rend I'affichage de votre 
Workbench 3,5 fois plus rapide ! II s'agit 
d'un programme qui remplace certaines 
routines graphiques de I'Amiga suivant le 
principe du "Chunky-to-planar", une 
nouvelle methode inspiree des derniers 
jeux video. Les fenetres et les icones 
qu'elles contiennent se deplacent 
desormais presque instantanement et 
Multiview donne I'impression d'aller 10 
fois plus vite ! Attention, PatchWA8 ne 
s'execute qu'a partir d'une fenetre CLI ou 
Shell. 

AnimlnWindow 

Amiga 1200 et 4000 

Visualisez vos animations dans une fenetre 
du Workbench avec ce programme ecrit 
en Blitz basic. II est possible de 
redimensionner la fenetre et d'utiliser les 
ascenseurs pour faire glisser la partie 



Little snake 

Workbench 2.0 minimum 




visible. Les touches F1 a F10 permettent 
de regler la vitesse de defilement et une 
icone supplemental apparait si votre 
Workbench n'a pas assez de couleurs. A 
noter qu' AnimlnWindow est Drag'n'drop, 
c'est-a-dire qu'il suffit de faire glisser 
I'icone d'une animation sur la fenetre pour 
qu'elle soit jouee. 

ScreenSwitcher 

Workbench 2.0 minimum 
Screen switcher remplace le gadget de 
changement d'ecran par un menu special 
lorsque vous passez dessus. Le menu vous 
propose soit de fermer toutes les fenetres 
du Workbench, soit de cliquer -comme 
d'habitude- vers I'ecran suivant, soit la 
liste de tous les ecrans ouverts. Grace a 
cette derniere option, vous pourrez 
directement atteindre un programme 
auparavant lance sans avoir a passer par 
les multiples fenetres qui se sont ouvertes 
depuis. 

Tiroir LudiquesWB 

3D Workbench 

Workbench 3.0 minimum 
Ce programme charge un objet Lightwave 
et I'anime sur I'ecran du Workbench. 
L'objet fourni a ete cree par Zak. 

DemoBallsWindow 

Workbench 2.0 minimum 

Faites croire a vos amis que QuickTime 

fonctionne sur Amiga ! Ce petit 

programme ouvre une fenetre dans 

laquelle il anime des ballons de basket sur 

le scrolling d'un fond etoile. L'effet est 

saisissant. 



Pour recevoir la deuxieme disquette (off re valable jusqu'au 3 1 decembre 1 995) : 

- completez le bon de commande ci-dessous de maniere lisible 

- joignez un cheque de 14 francs pour participation aux frais de port et de duplication a 
I'ordre de "Kao Infosystems France". Attention, nous n'acceptons pas les mandats postaux. 

- Envoyez le bon de commande accompagne du cheque a KAO Infosystems France, 
Operation Dream 24, 5, rue Ettore Bugatti, ZA Unas Autodrome, 91310 Unas. 

Pour tout renseignment telephonez a Valerie Ambrosio au 48 87 60 11. 



Little snake. 

Voici I'exemple meme de ces petits jeux 
auxquels on aime jouer lorsque I'Amiga 
est occupe a formater une disquette. Little 
snake est le remake d'un logiciel qui a du 
exister sur tous les ordinateurs 8 bits : un 
serpent ne cesse de grandir et vous devez 
I'empecher de se cogner dans les murs. 
Simple, mais genial. 

TowerOf Hanoi 

Workbench -.0 minimum 
Un classique du casse-tete. Vous devez 
faire passer tous les anneaux d'une tige a 
une autre. Malheureusement, vous ne 
pouvez prendre qu'un anneau a la fois et 
il est impossible d'en mettre un plus gros 
sur un plus petit. 
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Oui ! Je desire recevoir la deuxieme disquette Dream 24. Veuillez trouver ci- 
joint un cheque de 14 francs a I'ordre de "Kao Infosystems France". 

u Madame 3 Mademoiselle J Monsieur 

Nom Prenom Adresse 

Code postal Ville 

Age 

je possede : 

□ Amiga 500/1 000/2000 J Amiga 500+/600/3000 Q Amiga 1 200/4000 

□ lecteur CD/CD-32 □ Pc 
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Actual it es 



iga con carne 



Le present du futur est un ailleurs oil 
ici signifie moins haut 

Voila, ma cantina est installee dans le Dream, Pendant qu'ils etaient tous occupes a admi- 
rer la maquette comme un miracle Monsieur Propre, j'ai squatte un bout de page en y 
posant un vieil Amiga 1000 qui me sert de chauffe-plats : une barquette de chili Finvagel 
correctement placee sur le bon vieux 68000 est impeccablement rechauffee en trois parties 
de Marble madness. 

Helas, meme si les festivites des deux ans de Dream m'ont permis de poser la premiere pier- 
re d'une cuisine cyber-mex, je ne saurais me soustraire a la promesse que je fis, une nuit 
sans lune, a un Stranger a I'haleine aussi glauque que I'oeil : convaincre un monde incre- 
dule que I 'Amiga est be! et bien de retour pour le futur. 

Le scenario original indique que 100 000 europeens hypnotises vont se priver de PlayStation 
pour acheter le radiateur d'appoint Tyschtschenko 1200. Comme II n'y aura que 2000 
vocations en France, faction generate nous semble particulierement eloignee de nos preoc- 
cupations quotidiennes. Qui va mettre ses sous dans la petoire magique ? Je cite en vrac : les 
demomakers trop vieux pour tout reapprendre sur Pc, les infographistes qui ont goute ne 
serait-ce qu'une fois a DeluxePaint III, les dangereux excites du multitache qui ont du mal a 
exister sans une bonne trentaine de programmes lances en simultane, les ruraux et les popu- 
lations nomades qui ne peuvent se rendre toutes les semaines en ville pour acheter des 
cartes son, image, video, joystick, les gens qui sont faches avec leur epicier chinois et done, 
par le fait, prives de source d'approvisionnement serieuse en Pc, et surtout tous ceux qui ont 
bati leur petit business multimedia sur I'Amiga. Combien d 'Amiga vivent enfermes dans des 
homes interactives vendues au prix du caviar a des institutionnels ? En mettant la clef sous 
la porte, Commodore a egalement envoye au tapis d'honorables pionniers multimedia. 
Ceux qui ont survecu ne doivent leur salut qu'a de sombres tractations avec le petit-fils de 
leur concierge pour lui racheter son 500 afin de prolonger la vie d'un site interactif a inte- 
gration mono plate-forme. Ces joyeux aventuriers restent les premiers clients d'une machine 
compacte qui anime et fait de la musique correcte a moins de 4 000 francs. Si on y ajoute 
les bricoleurs d 'images pour "raves", les video stes amateurs pas trop riches et une poignee 
d'etudiants roumains, on comprend que I'Amiga tel que nous le connaissons n'est plus la 
Rolls qui excitait tout le monde mais un outil multimedia autonome relativement au point 
et capable d' alter la ou un Pc ou un Mac - ou un 4000 ou un Draco - a 20 000 francs n'ira 
jamais. Back to the future of the power to the people moi je dis. 

Evidemment, cet avenir bigarre parfume au sapin magique ne sera reellement viable que si 
Amiga technologies se lance dans une entreprise de developpement debridee. Apres, il suffi- 
ra de redonner confiance aux revendeurs, de baisser les tarifs de moitie, de faire de la pub 
et d'inventer un true tellement bandant que 1% des acheteurs de micro en 96 hesiteront 
un peu avant de tout claquer dans un coucou farceur avec Intel dedans. Mais vous etes la 
et ca peut suffire a tout remettre en route, comme a chaque fois. Windows etant plus pre- 
hemptif que multitache, le zamiga sera peut-etre le Pc de I'an 2000 ??? Bill ruine et force 
de spreader des disquettes Fish pour subsister ??? Le gourou Meditation devenu religion 
officielle ??? Dream traduit en SO langues ??? Le mezcal rend fada ??? Ah, oui. 
Les amateurs de films de serie Z se delecteront a la lecture (proche du travail de 
Champollion pour un neophyte) des pages du numero de novembre de notre confrere 
Amiga news qui nous gratifie d'une oeuvre kitch, mi-roman photo, mi-nouvelle d'anticipa- 
tion : "Special Bordeaux". Des pages qui tiennent tout a la fois de la premiere version de 
Frankenstein et du bidonnage de Roswel qui trouble tant Jacques Pradel. L amateur 
d'etrange y verra des images enigmatiques montrant les entrailles d'un clone de 1200 
savamment manipulees par d'inquietants personnages en blouses blanches. Le texte se 
veut rassurant mais le choc des photos persiste. j'en dors plus. Assez de chiffres. Repassez 
le mois prochain, je fais un chili formate en 880 ko. 

FaT fReDdY est dans la place 



GRAND SONDACE 



Resultats 

Vous le constatez, le grand 
sondage que nous avons effec- 
tue dans le numero 21 de 
Dream ne nous a pas ete inuti- 
le. La nouvelle formule de 
Dream que vous tenez entre 
les mains, a ete concue pour 
mieux repondre a vos 
attentes. Pour vous remercier 
de votre participation, Dream 
et CiS offraient 50 Scab VT100 
a gagner par tirage au sort. 
Voici la liste des 50 heureux 
Dreamers. Ceux-ci recevront 
leur lot dans peu de temps, 
s'ils ne I'ont pas deja entre les 
mains. Felicitations a 
Albentosa Daniel (51), Amiel 
Frederic (1 3), Baillet Stephane 
(38), Berger Jean-Luc (54), 
Berthod David (02), Bocquet 
Jean-Francois (59), Borrat 
Joseph (66), Borrel Jean- 
Philippe (83), Busson 
Christophe (36), Corroyer 
Sebastien (06), Cromer 
Mickael (54), Curtil Jacques 
(63), Da Silva Christophe (77), 
Daveau Serge (83), Depret 
Nicolas (57), Desprez Joel 
(59), Dillenseger Alex (50), 
Fritig Robin (67), Cigandet 
Jean-Marc (21), Cuillevic Alan 
(21), Jestin Arnaud (78), Joffrin 
Arnaud (45), Juliao Alexandre 
(93), Jurdieu Andre (78), Le 
Douarain Marc (56), Le 
Cuehennec Yoann (56), 
Lohmann Christophe (57), 
Martinez Jean-Philippe (33), 
Maziere Jean-Marc (86), 
Menard Nicolas (49), Merle 
Xavier (16), Muon Emilien 
(22), Nourry Didier (62), 
Parisot Ludovic (52), Pelletant 
David (1 7), Pepin Fabrice (66), 
Picotin Sebastien (59), Porlan 
Frederic (30), Prebet Gabriel 
(42), Quintric Teddy (76), Rey 
Alexandre (26), Rodrigues 
Eduardo (91), Rouanet Franck 
(82), Simonin Christophe (91), 
Sponcet Francis (54), Tarrare 
Romain (69), Thomas Thierry 
(80), Transler Loi'c (51), 
Ubbelohde Guillaume 
(Belgique) et Vinial Jonathan 
(74). 
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Actualites 



TOP GENIAL 



Le Power Amiga 
officiellement annonce ! 

Ca y est, Escom a officiellement annonce que la future generation 
d'Amiga serait Rise. C'est lors du dernier Video toaster expo de Los 
Angeles (debut novembre) que la revelation a ete faite. Plus de 
500 journalistes etaient pendus aux levres de Petro Tyschtschenko, 
attendant, avec I'impatience qui nous caracterise depuis plusieurs 
mois, de savoir enfin quel microprocesseur avait ete choisi. Le pre- 
sident d'Amiga technologies n'a decu personne : le coeur des pro- 
chains Amiga sera le Power Pc 604 ! Bien entendu, cette annonce 
ne se limite pas a un seul modele mais bel et bien a toute une 
gamme, allant du grand public aux professionnels de I'image. 
Fabrique par le trio Motorola-lbm-Apple, le fameux composant 
electronique benefice de I'avenir commercial le plus prometteur. 
Tout d'abord parce qu'il est de type Rise, une technologie moder- 
ne utilisee sur les stations graphiques qui renvoie aux oubliettes les 
actuels microprocesseurs Cisc (les vieillissants Intel Pentium et 
Motorola 680X0). Ensuite parce qu'il est la base du standard infor- 
matique de demain, les plates-formes Prep. Le modele 604 est le 
plus puissant des Power PC actuellement fabriques. II equipe 
notamment les Macintosh haut de gamme et les serveurs Ibm. Par 
contre, les Power Amiga ne seront malheureusement pas dispo- 
nibles avant la fin 96, voire debut 97. Petro Tyschtschenko a expli- 
que qu'Amiga technologies faisait les choses etape par etape : 
d'abord redemarrer la production, creer un reseau de distribution 
puis, seulement apres, se lancer dans le developpement de nou- 
velles machines. 
Bientot QuickTime ! 

Pour I'heure, les ingenieurs travaillent sur la nouvelle version du 
systeme. Le Workbench 4.0 devra non seulement etre compatible 
Power Pc et independant des composants graphiques, mais offrira 
egalement une ouverture directe sur Internet, un nouveau look et 
une meilleure gestion de la memoire. Amiga technologies ne 
cache d'ailleurs pas ses relations intimes avec Apple, lequel dispose 
deja d'un emulateur 680X0 pour preserver la compatibility entre 
ses anciens Macintosh et les Power Mac. On ne peut que se rejouir 
de cette alliance ; d'un cote I'Amiga benefice d'un partenaire soli- 
de disposant deja d'une experience non negligeable dans le Power 
Pc, de I'autre Apple assoie un peu plus sa puissance face au couple 

Microsoft-Intel. A 
titre d'anecdote, les 
gens d'Apple sont 
arrives devant le 
stand AT en disant : 
"Void QuickTime 
pour Amiga, on peut 
parler ?". QuickTime 
est certainement LE 
standard de fichiers 
video qui faisait 
defaut a I'Amiga. Le 
nouveau Workbench 
ainsi que des cartes 
acceleratrices Power 
Pc pour 1200, 3000 
et 4000 seraient dis- 
ponibles a partir de 
septembre 96. 




PROBLEME 



Des disques 
durs trop 
lents 

Les possesseurs d'Amiga 4000 
et 1200 peuvent s'equiper 
directement des disques durs 
IDE du Pc. Une veritable 
aubaine quand on connaTt leur 
faible prix. Seulement voila, si 
tout fonctionne a merveille 
lors de I'allumage, certains 
disques refusent tout bonne- 
ment de demarrer apres un 
Reset (touches Ctrl-A-A). Un 
probleme qui nous aura tenu 
en haleine pendant plusieurs 
mois, mais la solution vient 
d'etre decouverte. En fait, les 
constructeurs ne connectent 
pas le signal Reset sur leurs 
disques durs, car ils savent 
qu'un Pc met de toute facon 
plus de trente secondes a veri- 
fier que tout est bien branche. 
Un temps necessaire pour que 
le moteur du peripherique se 
remette en marche et puisse 
temoigner tout seul de sa pre- 
sence. Or, I'Amiga n'attend 
pas aussi longtemps et, ne 
trouvant pas le signal propice, 
croit qu'il n'y a plus de disque 
dur ! Trois solutions existent. 
Soit on eteind/rallume a 
chaque fois pour que I'Amiga 
n'ait pas a chercher ce fameux 
signal. Pas tres pratique. Soit 
on coupe le premier fil de la 
nappe IDE (le rouge) corres- 
pondent au Reset du disque. 
Pas recommande du tout ! 
Soit on equipe tout simple- 
ment son Amiga du dernier 
Kickstart 3.1. En effet, la nou- 
velle version du systeme corri- 
ge ce defaut, quitte a faire 
patienter I'utilisateur pendant 
trente secondes si le disque 
dur ne se manifeste pas. 



en hausse 



A Avec Carrefour, je 
positive 

Carrefour a dorenavant sa 
propre marque de micro- 
ordinateurs portables, 
vraisemblablement d'origine 
asiatique. Garantie 4 ans et 
assistante telephonique 7/7 jours 
de 9 a 22 heures. C'est pas beau 
la vie ? 



en baisse 



▼ Tout de suite, la suite 

I. a sode'te Suite 1024, en 
deposant a titre de marque la 
denomination 7.elda et en 
I'utilisant pour designer unjeu 
video sans fautonsafion de la 
societe Nintendo a com mis des 
artes de contrefaron de la marque 
The legend of7.elda. Don! arte. 



agenda 



♦ 5-6 mai 1996 

Amiga show Belgique orga- 
nise par Digital precision 



L'affaire du siecle 



Petro Tyschtschenko. 



Oldies but goodies 

Century soft (Clermont-Ferrand) annonce une promotion sur 
certains jeux Amiga : des "oldies" savoureuses tels que Hired 
guns, Wiz'n'liz ou encore Second samourai sont a 69 francs 
I'unite ou 159 francs les trois. 
Inconsumable ! 
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Une epoque formidable 



La rubrique des biases de 
I informatique, la rubrique 
de ceux qui pensent que 
seule I'informatique peut les 
etonner, la rubrique de ceux 
qui ne lisent pas Dream que 
pour I'informatique. 

• Le Pen, le jeu 

Le Front national des Hauts-de- 
Seine va sortir unjeu sur Mae et 
Pe, intitule Jean-Marie. Le 
prineipe est simple : avec la souris 
votis guides Jean-Marie a trovers 
de nombreux niveaux parsemh 
d'eml/uches. Yous devez /'aider a 
recueillir, en tin temps limite, un 
maximum de flammes tricolores. 
Mais les ennemis de la France 
rodent, et avoir affaire a I'un 
d'entre euxfait perdre du temps au 
petit Jean-Marie. Angoissant, vous 
ne trouvez pas ? 

• Karaoke des dieux 

Mais jusqu'ou iront-ils ? A 
Madrid, un pretre, desespere de 
voir son eglise de'serte'e, a fait 
installer un karaoke dans sa 
chapelle. Rfsultats : les chanteurs 
du dimanehe se pre'cipifent et sa 
petite eglise ne de'semplit pas. II a 
mime du installer d I'exterieur un 
ecran geant pour que tout le monde 
puisse partiiiper a la messe. 



(buPd A>oa)o, sever aftS&fiep 
-roar FtMi go ! MAmTe/v/mr 

* MAW TWO"omm L 




Happy birthday ! 

Amiga Atlanta est I'un des plus vieux groupes d'utilisateurs Amiga. 
Cette association fetera son dixieme anniversaire le 20 Janvier pro- 
chain. A cette occasion, une soiree geante sera organisee pour les 
AmigaYstes du monde entier. Des celebrites telles que Dave Haynie, 
]ason Compton, R.J. Mical et Fred Fish sont d'ailleurs attendues. Seul 
souci, le billet d'avion pour les Etats-Unis reste encore un peu cher ! 
Pour plus de renseignements, vous pouvez ecrire au president 
Morgan Lamar a I'adresse Internet suivante : lamar@mindspring.com. 



ALORS, CAVIENT ? 



Nouveaux Amiga 

Amiga technologies est en retard, l'A4000/60 ne sera disponible 
que I'annee prochaine. Selon les pontes de la societe allemande, le 
responsable serait Motorola. Le constructeur de semi-conducteurs 
n'aurait pas prevu une production suffisante pour subvenir aux 
besoins de I'Amiga. Du coup, on s'attend plutot a une carte d'ex- 
tension pour les modeles existants qu'a une veritable nouvelle 
machine. En un sens, e'est tant mieux car les utilisateurs peuvent 
d'ores et deja faire I'acquisition d'un Amiga 4000/40 et payer juste 
la difference de prix I'annee prochaine pour rajouter un 68060. 
Attention, cette offre speciale d'Escom -pas encore officielle- ne 
s'etendra pas aux anciens Amiga 3000 et 4000 de Commodore, 
meme si la carte d'extension est la meme. Par contre, tout se passe 
au mieux pour le successeur du 1200. L'Amiga 1 300 devrait meme 
etre disponible plus tot que prevu, les jeux recemment commercia- 
lises arborant deja la mention "1 300 compatible". 



AMIGA 



Un 

nouveau 

systeme 

de 

fichiers 

La societe americaine 
Intangible assets manufactu- 
ring (lam) lance un nouveau 
systeme de fichiers. 
Rappelons que cette partie 
du Workbench sert, entre 
autres, a formater les dis- 
quettes et les disques durs. 
Ami-FileSafe a pour but d'ac- 
celerer I'enregistrement et la 
lecture de vos donnees tout 
en leur garantissant une 
meilleure securite. Ainsi, 
grace a Ami-FileSafe, le conte- 
nu d'un volume s'affiche ins- 
tantanement et il n'y aura 
plus jamais d'erreur de lectu- 
re ni d'ecriture. En plus, les 
fichiers enregistres sont 
moins volumineux (entre 7 et 
11%) qu'a I'habitude ! Deux 
versions existent, celle du 
grand public ne peut pas 
gerer des disques durs de 
plus de 650 Mo et I'autre, 
professionnelle, reconnaft jus- 
qu'a 9 Go. 



FUTUR CLONE ? 



Amiga technologies s'achete un BeBox 

Le BeBox est un nouvel ordinateur compatible avec rien. Creee par le francais Jean-Louis Cassee (ex- 

numero 2 d'Apple), cette machine jouit d'une electronique exceptionnelle : des connecteurs externes 

dans tous les sens, des qualites sonores et 

d'affichage surprenantes et le tout construit 

autour de deux micro-processeurs Rise Power 

Pc. Seul inconvenient, le systeme d'exploita- 

tion est encore inexistant, ou presque. 

D'autre part, Jean-Louis Cassee n'hesite pas a 

appeler son ordinateur "I'Amiga 96", revant 

du jour ou il disposera d'un vrai multitache et 

d'un langage ARexx. Jusqu'a present, Amiga 

technologies ne s'est pas prononce sur le fait 

de revendre une licence du Workench a BE 

Inc., mais les ingenieurs de Peter Kittel ont 

deja achete un BeBox. La question est de 

savoir ce qu'ils vont en faire. Alors, le BeBox, 

futur clone de I'Amiga ? Le BeBox ou "Amiga 96 
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robots, 
des PA 
illusion 
Toulon 
articles 



Le coin des fanzi nes 



Amiga illusion, le fanzine commis par la tres active 
association Amigazette 83, n'est pas, comme son 
I'indique, un fanzine completement dedie a I'Amiga, 
mais traite du jeu sur micros et consoles. Le numero 
3, qui affiche fierement 20 pages, date de sep- 
tembre, vient d'arriver a la redaction. Au sommaire, 
un dossier sur Dragon ball Z, un dossier Amiga 
contre Saturn, des news, 5 tests de jeux (Rise of the 
Asterix, Aladdin, DBZ3, Colonization), des trues et astuces, 
et les nouvelles du DP. Vous pouvez vous procurer Amiga 
aupres d'Amigazette 83, 872 chemin mon Paradis, 83200 
Sinon, vous pouvez aussi leur laisser un message (voire des 
..) sur leur BAL dans le serveur ADream. 




Amiga life 2, justement, vient d'arriver tout beau tout 
chaud. Fort de 14 pages, vous pourrez y voir (ou 
revoir...) des news (mordantes, les news, mais juste 
ce qu'il faut...), un petit explicatif sur le prix de 15 
francs juge trop eleve (comme quoi Dream n'est 
pas si cher ; dixit Big brother, bandes de mauvaises 
langues), des tests (Super skidmarks, Colonization, 
Caligari 24, Aminet 7, XPK), une rubrique DP epau- 
lee par deux disquettes (chacune pour 5 timbres a 2,80 francs), 
des astuces, un coup de griffe (Akira CD-32) et un coup de coeur 
(Tornado A1200). Vous pouvez vous procurer Amiga life aupres de 
Mathieu Chenebit, 70 rue Marcel Cachin, 03410 Domerat. 

The fun flash cool II n°1 7 est la, avec un renouveau, maintenant, 
e'est sur disquette. Completement delirant, ce fanzine parle de 
tout, du moment que ca a un quelconque rapport avec I'Amiga 
(ou que ca casse du Pc...). L'interface est tres sympa, le tout est 
bourre d'humour, et il y a meme des modules pour agrementer le 
tout. A voir ne serait-ce que pour ne pas mourrir idiot ! Pour tout 
contact, renseignez-vous aupres de F. Moreau, 132 rue Jean 
Follain, 50000 Saint-L6, ou BAL bidibulle sur Amigatel. 



Ffd la dit 



France festival distribution annonce (pour repondre au souhait de 
son auteur), qu'on ne trouvera plus de nouvelles versions utili- 
sables de ColdEd dans le domaine public, afin de rendre ce celebre 
editeur 100% commercial. Les mises a jour des clients enregistres 
s'effectueront exclusivement aupres des distributees de chaque 
pays. Pour la France, il vous suffira de contacter Ffd. 



Empire soccer 



Foot toujours 

Pour les passionnes de foot, Dream 
a deniche un lot d'Empire soccer 
(notre coup de coeur de I'ete 94), un 
jeu de foot cartoonesque delirant. Au 
prix de 79 francs, disponible en 
Dream's bootik, vous auriez tort de 
vous en priver... 
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VENTE PAR CORRESPONDANCE 



VOTRE JEU 
48H CHRONO 

enO) 

73.60.00.18 

3615CENTSOFT 

FAX 73.60.00.17 



AMIGA 500 




ARABIAN NIGHTS 


.269 


BCKI0 


259 


BATTLE of britain + F16 


179 
179 
179 
319 




CAMPAIGN 2 


CARTON ROUGE coupe monde 


COLONIZATION vf 


289 

199 


DOUBLE DRAGON 3 


DRAGON FLIGHT 


179 

259 


FIELDS OF GLORY vf 


GREAT COURTS 2 + Connors... 


179 


HOOK 


..179 


INDY 4 ACTION 


179 
.319 
..179 


ISHAR TRILOGY vf 


JUMP 


KICK OFF 3 


289 

.179 


LCWAIKIKI 


LINKS CHALLENGE 


??0 


LOOMvf 


329 
179 


LOTUS TURBO TRILOGY 


MANCHESTER UNITED 1ST lea 289 


MC DONALDLAND 


??0 


METALLIC POWER 


179 


MORTAL KOMBAT 


269 


NO SECOND PRIZE 


179 


O.M 


179 
220 


OPERATION STEALTH 


PIRACY 


.179 
.179 


POPULOUS WORLD EDITOR- 


PREMIERE 


179 


PRO TENNIS 


179 


ROLLING RONNY 


189 
?R9 


SECRET MONKEY ISLAND 


SIMPSONS 


179 


SOCCER KID 


.269 


STREET FIGHTER 


179 


SUPERFIGHTER 


179 


TEST DRIVE 2 


179 


WAXWORKS 


179 


WORLD champ soc +manchesler 179 


WWF2 


179 
179 


ZOOL2 


AMIGA 1200 


1869 


99 

?49 


ALADDIN vf 


BODY BLOWS 


179 


CARTON ROUGE coupe monde 


319 


COLONIZATION vf 


?89 


DETROIT vf 


339 


DUNGE0M MASTER 2 vf 


,139 


ELITE 3 


269 


FIELDS OF GLORY vf 


259 


ISHAR TRILOGY vf 


319 
199 
.289 


JURASSIKPARKvf 


KICK OFF 3 vf 


LEROIUONvf 


?49 


MC DONALDLAND 


??n 


PINBALL ILLUSION 


235 
279 
260 


RISE of the ROBOTS vf 


SIM CITY 2000 4moDDvf 


SUPER street fighter 2 


?B0 


ZOOL2 


99 



Gail | 



O 



I moniteurM1438S | 
I stereo couleur 14" \ 

2290F 






PROMO AMIGA 


69 F 




HIRED GUNS 


c 


WIZN'LIZ 


e ; 


XMAS LEMMINGS 


§ ■ 


XMAS LEMMINGS 94 


Q. : 


ALL NEW WORLD LEMMINGS 1200 


E ! 


DANGEROUS STREET 1200 




CARLOS 


■o 


FIRE & ICE 


2? 


FURIES OF THE FURIES 500/1200 


s 


TOTAL CARNAGE 500/1200 


(D 
T3 


ENTITY 500/ 1200 


SECOND SAMOURAI 500/1200 




BUBBA'N'STIX 500/ 1200 


.C 

Q 


OSCAR 500/ 1200 




3 jeux =159F 



fr 



V 



COMPILATIONS 


AWARD WINNERS 2 swizu 


289 


sensible soccer / zool / elite + 
jimmy white snooker 




JUSTICIERSsoo 

robocop 2 / batman 
shadow warrior 


220 


LORDS of POWER sxyijoo 

silent service 2 / railroad tycoon 
perfect general / red baron 


349 


CHART ATTACK sx 

lotus turbo / James pond 
ghouls'n'ghosts / venus 


220 


SIRIUSsoo 


249 


rick dangerous 2 / hard drivin' 
safan / fire / aspar grand prix 




SUPERHEROESot/somm 

last ninia 2 / indiana Jones 4 action 
strider 2 /James bond 


249 


UNIVERSE soo 


249 


nicky boom / superski 2 
dominium / grand prix 500 II 




FUNRADI04sx,/soo.mmo 


289 


superski 2 / lemmings / indy 4 
first samourai / crazy cars 3 



AMIGA 1200 3190F 

+ pack magic 

AMIGA 1200 DD 3990F 

+ pack magic + scala soft + MM300 + 
disque dur 170Mo 

pack MAGIC : d'une valeur de plus de 3000F 

wordworth v4 (traitement de textes) 

datastore v1 .1 (base de donnees) 

turbocale v3.5 (tableur) 

organiser v1.1 (agenda) 

personal paint v6.4 (dessin) 

photogenies v1 .1 (traitement image) 

whizz, all new world lemmings, dangerous street, 

fury of the furies, pinball mania, total carnage (jeux) 



COMMANDEZ 24H/24 
CONSULTEZ LES NEWS 
GAGNEZ DES CADEAUX 



JS$ CENTURY SOFT BP8 63018CLERMONT-FDcedex 2 




NOM 

PRENOM. ... 
ADRESSE.. 



CP TEL 

VILLE 

TYPE DE MACHINE 

O CHEQUE / MANDAT 

O CARTE BLEUE date d'expiration 

No 



Frais de port 



□ Amiga 500 

□ 500*/ 600 

□ Amiga 1200 



□NORMAL 22F Logiciels 

□ COLISSIM0 30F garantie 48H 

□ OHDI INATEURS, ECRANS 90F 

TOTAL A PAYER 

Signature: 



Actualites 



C'est Noel ! 



Histoire de finir I'annee en beaute, et pour feter le retour de la 
machine prodige, n'hesitez pas a aller a I'Amiga expo 95. Cette 
derniere, organisee par Cuda en collaboration avec Escom, apres 
plus de deux ans d'absence, se tiendra au Palais des Congres (a 
Paris, Porte Maillot) les 9 et 10 decembre, a partir de 10 heures du 
matin. Dream sera present (stand 5, en face d'Escom/lnnelec), 
comme il se doit. Participeront aussi Cuda, Deltagraph'X, Planete 
Amiga, FDS, Phoenix, Final DP, Amiga News, Turttle bay direct, 
MTech, Hisoft, Adept, MLC... et bien d'autres qui n'ont pas encore 
confirme leur presence. Vous pourrez decouvrir les dernieres nou- 
veautes en materiel et en logiciels, les nouveaux Amiga et les peri- 
pheriques et logiciels les plus recents. La manifestation sera ponc- 
tuee de conferences qui permettront aux ingenieurs et develop- 
peurs d'lnnelec d'exposer leur travail. L'entree du salon a ete fixee 
a 70 francs, mais vous trouverez dans Dream ainsi que chez vos 
revendeurs des reductions sur le prix d'entree a 35 francs ! Les pro- 
fessionnels qui souhaiteraient participer au salon peuvent telepho- 
ner au 42 46 47 60 et demander David, Curt ou Laurent (tarifs 
preferentiels pour les developpeurs). Alors s'il y a un rendez-vous a 
ne pas manquer en cette fin d'annee, c'est bien cette expo, c'est 
toujours un bon moyen de repartir pour une nouvelle annee en 
beaute ! 



A2000 booste 



Someware (Anor) annonce la disponibilite de YAsimCDFS 3.0. Ce 
logiciel permet a tout Amiga relie a un lecteur CD de lire les CD- 
photo Kodak, les CD audio, d'emuler une CD-32 et le CDTV, de 
lire des CD Mac ou Pc. Si vous songez a ce logiciel pour un Amiga 
2000, pourquoi ne pas le coupler avec une Wildfire 060, une carte 
68060 a 50 Mhz avec controleur SCSI 2 integre, un bus PCI et des 
emplacements pour 128 Mo de RAM. 



NOUVELLE VERSION 



Image studio 



Image studio s'enrichit d'une nouvelle version. Ce logiciel sharewa- 
re de traitement d'image bien connu passe a la version 2.2.0. Bien 
qu'il conserve son interface type Workbench, avec I'ergonomie qui 
en decoule, il permet d'acceder a plus de formats d'images diffe- 
rents (TIFF, IFF-DEEP, SCI, PNM...). La nouvelle version propose 
aussi un previsualiseur de couleurs et d'un utilitaire de recuperation 
de donnees en cas de crash du systeme lors de I'utilisation de la 
memoire virtuelle. Principal avantage d'image studio, son prix, 
d'environ 100 francs et le fait qu'il est aisement recuperable sur 
Aminet. 



TOP NOUVELLE ! 



Courrier moins cher 

Chez Adfi, les modems US Robotics 28 800 bauds Courrier, la refe- 
rence en matiere de modems, baissent de 700 francs pour une 
operation special Noel. Presque 3 000 francs au lieu de presque 
4 000 francs, c'est une sacree nouvelle. 



Ta mere habillee 
par video ! 

Ho ho ho... Une bonne nouvelle n'arrivant jamais seule, voila que 
TV Paint sort en version 3.6 sur notre machine preferee. Bon 
enfin, il faut quand meme avoir un Amiga disposant d'un afficha- 
ge CyberCFX... Pour ceux qui ne connaissent pas, sachez que TV 
Paint est un programme originellement developpe par Tecsoft 
pour I'Amiga, et qui a depuis ete porte sur Windows et Silicon 
graphics. II s'agit d'un logiciel de reference dans le domaine de 
I'habillage video. La nouvelle version, la 3.6 apporte entre autres 
de nouveaux outils de dessin (crayons, craies, marqueurs, le tout 
sur une palette flottante ; des caiques superposables de trois 
plans 24 bits avec alphachannel et incrustation en temps reel, 
etc.). Evidemment, pour faire tout ca, il faut une machine en 
consequence : un couple 68030/68882 avec 16 Mo de RAM et 
surtout les librairies CYBERCFX et la carte qui va avec... Le petit 
plus de la version 3.6 Amiga ? Et bien, son prix (environ 2500 
francs) est largement en-dessous de celui de la version Windows 
(environ 5000 francs) et pres de 6 fois moins cher que sur une 
Silicon graphics (encore que quand on peut se payer une Silicon 
graphics, le prix, ce n'est pas le plus important...). Le mieux, c'est 
que tout est en francais et disponible chez vos revendeurs prefe- 
res. (Vous pouvez vous referer au test de la version 3.5 dans le 
numero 22 de Dream). 



BON MARCH E 



Tous les jeux 



The home computer club fonctionne sur le meme principe que, 
par exemple, France loisirs. A savoir que vous pouvez vous procu- 
rer a des prix tres en-deca des prix habituellement pratiques, 
toutes sortes de logiciels Amiga. Ainsi vous pourrez acheter des 
jeux comme Pinball illusions pour environ 60 francs (au lieu d'envi- 
ron 300 francs), Bloodnet AI200 pour environ 75 francs (contre 
environ 350 francs), First encounter pour environ 70 francs (contre 
environ 300 francs), etc. Seule obligation, acheter au moins six 
logiciels dans I'annee. Seul probleme, c'est en Angleterre, mais si 
vous voulez plus de renseignements, vous pouvez leur ecrire a 
Home computer club, Swindon, SN3 4BR, Angleterre. 



Echangiste, moi ? 

Beaucoup d'entre vous connaissent Dream games, I'un des clubs 
d'echange de jeux par correspondance. Et bien ce precurseur fran- 
cophone vient d'ouvrir une boutique a Tournai, en Belgique. 
Certes, ca peut faire loin pour beaucoup d'entre vous... Neanmoins, 
si vous etes dans le secteur, n'hesitez pas a aller faire un tour, non 
seulement pour vous offrir des jeux a moindre cout, mais aussi pour 
les tester avant de les acheter (pratique qui devrait se populariser), 
pour lire les compte-rendus de la presse ou encore vous procurer 
des demos en direct d'lnternet (payantes, malheureusement). Autre 
avantage, vous beneficierez sur place des conseils de passionnes de 
jeu qui vous aideront a trouver LE jeu fait pour vous. Bien entendu, 
le principe de I'echange de jeu developpe par Dream games reste 
valable dans leur boutique, frais de port en moins. 
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A c t u a 



EHEM 



Du jeu pour les grossistes ! Ready, set, partez... 



Premier mail order en Angleterre vient de creer un bureau destine 
aux revendeurs et boutiques Amiga, Pc et Atari. Son role est com- 
parable a un grossiste : vous pourrez commander en quantites 
aupres de ce bureau toute une gamme de jeux, hardware, softwa- 
re, etc. Pour tout renseignement, en francais s'il vous platt, contac- 
tez Helene Turner au 1 9 44 1 268 271 1 72. 



CESTLAFOIRE 



Urgent ! 



Quand vous lirez ces quelques lignes, il sera peut etre deja trop 
tard ! Les 25 et 26 novembre se deroulera a Mouscron (Belgique), 
une foire Amiga organisee par le club informatique de I'auberge. II 
doit s'y derouler un concours de jeux (Amiga en null-modem), 
toutes les machines Amiga seront exposees et vous y trouverez des 
clubs et des professionnels, tout ca sur 340 m2. Desole de n'avoir 
pas pu vous prevenir avant, mais un fax qui arrive dans la boite au 
lettre, c'est toujours plus long que par telephone... Au cas ou, vous 
pouvez contacter M. Dhont au 069 45 46 12, en Belgique. 



Echangiste, moi ? 

Beaucoup d'entre vous connaissent Dream games, I'un des clubs 
d'echange de jeux par correspondance. Et bien ce precurseur fran- 
cophone vient d'ouvrir une boutique a Tournai, en Belgique. 
Certes, ca peut faire loin pour beaucoup d'entre vous... 
Neanmoins, si vous etes dans le secteur, n'hesitez pas a aller faire 
un tour, non seulement pour vous offrir des jeux a moindre cout, 
mais aussi pour les tester avant de les acheter (pratique qui devrait 
se populariser), pour lire les compte-rendus de la presse ou encore 
vous procurer des demos en direct d'lnternet (payantes, malheu- 
reusement). Autre avantage, vous beneficierez sur place des 
conseils de passionnes de jeu qui vous aideront a trouver LE jeu fait 
pour vous. Bien entendu, le principe de I'echange de jeu develop- 
pe par Dream games reste valable dans leur boutique, frais de port 
en moins. 



Une association 
qui a du bon 

Deja le mois dernier, nous vous parlions du Microtel club de 
Gagny. Cette association tres active qui a pour but de democrati- 
ser la micro et aussi d'aider les chomeurs. Les passionnes d'Amiga 
sont bien represented, avec toute une section qui leur est dediee. 
Vous y trouverez un A2000 equipe d'un 68030 avec 7 Mo et un 
Syquest, un A1200, un A500, un scanner A4 couleur et meme une 
imprimante laser. Si vous vous interessez a tout ce qui a trait a 
I'Amiga, vous le trouverez au Microtel, qu'il s'agisse de jeux, de 
musique, de dessin (2D et 3D), de demos, de DP, de programma- 
tion ou de bureautique. Encadres par des passionnes, il ne fait 
aucun doute que vous y trouverez de quoi satisfaire vos appetits 
amigaphiles et que vous pourrez progresser en toute quietude. 
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Le gros probleme avec beaucoup de sharewares, c'est qu'il n'est 
parfois pas simple de s'enregistrer, les adresses etant a I'etranger, 
ou les reglements devant se faire en monnaies autres que notre 
bon vieux franc francais. Pour remedier a cela, certains distribu- 
tees deviennent ce que Ton appelle des "sites d'enregistrement". 
Pour les produits SASC (Standardized Amiga Shareware Croup), a 
savoir Magic Workbench ou encore Mill, par exemple, c'est Etienne 
Schneider, de SL diffusion (67 Gambscheim), qui s'en occupe pour 
la France. L'autre avantage des sites d'enregistrement locaux, c'est 
qu'ils traduisent les documentations (les traducteurs sont bene- 
voles, et forcement amateurs, meme si le resultat est generalement 
tres satisfaisant...). Done en demandant un nouvel enregistrement 
ou une mise a jour (de 60 a 120 francs selon le cas), vous vous 
enregistrez pour les produits SASG de votre choix, et vous aurez 
droit en meme temps (ou par la suite) a la traduction de la docu- 
mentation. Les logiciels SASG disponibles actuellement sont : DFA 
(un gestionnaire d'adresse), Magic CX, Mill 3.0 et Magic WB. Non 
seulement vous remunererez les auteurs pour leur travail, mais en 
plus vous aurez droit a une doc en francais dans le texte, difficile 
de faire mieux. 



3, RUE DE LA TUILERIE - LES GRANGES GALANDS - BP 1 29 - 37550 SAINT AVERTIN 

TEL : 47.32.90.20 FAX: 47.80.50.99 



HARDWARE 

Disque dur 3.5 IDE 635 Mo 1 290 F 

Disque dur 3.5 IDE 850 Mo 1460 F 

Disque dur 3.5 IDE 1.2 Go 1870 F 

Disque dur 3.5 SCSI-2 540 Mo/1 Go/2 Go/4 Go 6 partir de 1 460 F 

CD-ROM x4 vitesse IDE interne 1 250 F 

CD-ROM X4 vitesse IDE externe 1 950 F 

CD-ROM x6 vitesse SCSI-2 interne 2950 F 

Carte acceleratrice DKB 1 228 (68030 / 28 Mhz) 990 F 

Ram SIMM 8 Mo 32 Bits 1 860 F 

Aura (digitaliseur audio PCMCIA) 1 050 F 

TOWER GT AMIGA (alim 270W + clavier A4000) 1 590 F 

SOFTWARE 



IDEfix 389F 

Final Writer 4.0 995 F 

Final Data 700 F 

Image Master 710 F 

ImageFX 2.0 2350 F 

WaveMaker 2.0 1 750 F 

MacroForm 1.0 1850 F 

CrossDos 6.0 650 F 

CrossMac 1 150 F 



SuperBase Pro 4.0 2550 F 

Magic Lantern 2.0 950 F 

Panorama 4.0 850 F 

Studio II 490 F 

Pegger 2.0 590 F 

Clarissa 3.0 1450 F 

AsimCDFS 3.0 690F 

PACK 4 CDs AMINET SET 2 ...239 F 

CD @NET (voyage* vers le Net] 149 F 



Et da Gentaum d'aiitm pwduib pouifaUe de IC/JmigaPla md/latu de> machine* 



disquette catalogue gratute sur simple demand* 



Commande par courrier ou par telephone 

Reslement par Cheque, Mandat postal ou Contre-remboursement 

Frais de port: 45 F loojciels, 60 F materiel, 25 F CDs, contre-remboursement +60 F 

Offre valable dans la limite des stocks disponibles 



a 



JOE 

riiGa 



Le 9 et 10 Decembre, L' AMIGA 
EXPO AUSSI CHEZ A.M.I.E 

*to&S OS 




1 1 Bd Voltaire 7501 1 PARIS 

M° REPUBLIQUE 

(?) (l) 43 57 48 20 

Fax : (1) 43 57 10 01 

ouverture : 1 Oh a 1 9h Transport GRATUIT depuis la Pt Maillot (remboursement de voire ticket de metro) 




croa 

QOOr 



+ Pack 
MAGIC 




Z3M23fE2D 



Processeur MC 680020/14 Mhz 
Memoire 2 Mo 
Lecteur 3" ,/2 880 Ko 
Systeme d'exploitation OS 3-1 




OPTION DD 


DD 1 70 Mo + SCALLA 


3990 f 






Disque Dur 820 Mo 


4490 F 


Disque Dur 1 Go 


4790 ' 



+ PACK MAGIC 



Digita Wordworth 45E 
Digita organiser 1 .1 
Personnal paint 6.4 
Turbo Calc 3.5 
Digita print manager 1 
Digita Datastore 1 .1 
Photogenies 1 .2 SE 
Pinball Mania 
Whizz 



2SE 



gfMaa 



+SCALLA 
MM 300 



Processeur 68040/25 Mhz 

Memoire RAM 2 Mo 

Memoire FAST 4 Mo ext. 16 Mo 

Lecteur 3" ,/2 1,76 Mo 
Controleur DD IDE + SCSI 
Disque Dur 1 Go SCSI 



+ SCALLA MM 300 



LE MEILLEUR ENVIRONNEMENT MULTIMEDIA 

VIDEO = Effets speciaux 

SON = Mixage bruit et musique 

SYNCHRO = Affichage sur son 



18900 F 



OPTION MEMOIRE 


2 Mo + 4 Mo + SCALLA 


18900' 


2 Mo + 8 Mo 


19700 F 


2 Mo + 1 2 Mo 


20500 ' 


2 Mo + 1 6 Mo 


21300 F 



AMIGA 
4000 




<*?*L«L o»sc 



pRt* 



•838? 



LES BASICS DE L' AMIGA 



AMIGA 1200 



r Prix discount uniquement avec I'achat d'un ordinateur AMIGA 1200 ou 4000 

AMIGA 4000 



Moniteur Multisync. 

Lecteur externe 880 Ko 

Extension 4 Mo 

Carte acceleratrice 28 Mhz 4 Mo 

Carte acceleratrice 42 Mhz 4 Mo 

CD ROM 2 Vitesse ATAPI 

CD ROM 4 Vitesse ATAPI 



2290 F 
350 F 
1590 F 
2090 f 
2390 F 
1190 F 
1990 F 



2150 F 
320 F 
1390 F 
1850 F 
2150 F 
970 F 
1670 F 



Moniteur Multisync. 2290 F 

Lecteur interne 1 ,76 Mo 790 F 

Carte graphique PICASSO II 1 Mo 2490 F 
Carte acceleratrice CYBERSTORM 68060 OMo 7590 F 

CD ROM SCSI 2 Vitesse 1290 F 

CD ROM SCSI 4 Vitesse 1 990 F 

Carte CYBERVISION 64 4 Mo 2990 F 



2100 F 
620 F 
2190 F 
6690 F 
1090 F 
1690 F 
2490 F 





PRO. 



11 ans 

d 'experience 



11 Bd Voltaire 7501 1 PARIS 
© (1) 43 57 48 20 

Fax : (1) 43 57 10 01 
ouverture : lOh a 1 9h 




EXTENSION MEMOIRE 

A500/500+/600 


1001 


A500 


512Ko 


Sons horloge 


200' 


1002 


A500 


1 Mo 


s'accouple 
A1001 


490' 


'Uj\ \ \ \ '003 


A500 


2 Mo 


Sans horloge 


890' 


'T*-»l,Ll.Vr 


A500 


1 Mo 


Chip RAM 


1490' 




A500+ 


1 Mo 


Sans horloge 


300' 


1005 


S ' l , nS, i alle 1006 


A600 


1 Mo 


Sans horloge 


300' 


1007 


A600 


1 Mo 


Avec horloge 


400' 



EXTENSION MEMOIRE 

pour A 1200 



^Pl^^^vec horlogi 



Avec horloge 

el support copro. 101 



2 Mo 



4 Mo 



i Mo 



32 bits 



32 bits 



32 bits 



32 bits 



Sans copro. 



Sans copro. 



Sons copro. 



590' 



1290' 



1590' 



2490' 



CARTE ACCELERATRICE 68030 
pour A 1200 


«^^k 


28 Mhz 


OMo 


990' 


..j^&B! 1013 


28Mhz 


4 Mo 


1890' 


%'.'.. .-•-'"' ' W^P^' 


28 Mhz 


8 Mo 


2790' 


V*l£» " ,0,i 


42 Mhz 


OMo 


1490' 


^^A 1 ,1 u. ,016 


42 Mhz 


4 Mo 


2390' 


MMU el support copro. 1017 


42 Mhz 


8 Mo 


3290' 



HWl^lJ:ll?kH:13l»lWH:J?U 


pour A 500/600/ 1200/2000 


1018 


externe 


Tous 


880KO 


350' 


1020 


externe 


Tous 


1 ,76Mo 


790' 


**W 1021 


interne 


A500 


88OK0 


320' 


^^^^. j-« 1022 


interne 


A 600 
A1200 


88OK0 


340' 


"^ ' 1023 


interne 


A 600 
A 1200 


1 ,76Mo 


690' 


1024 


interne 


A2000 


88OK0 


380' 



DISQUE DUR A 500 



Boitier avec contrdleur Ide et extension memoire RAM jusqu'a 8 Mo 






BoTtier vide 



OKoRAM 



340 Mo 



420 Mo 



520 Mo 



OKoRAM 



840' 



1790' 



1890' 



1990' 



c 

□ 


DISQUE DUR INTERNE 2'"" 
pour A 600/ 1200 




"^. 1029 


60 Mo 


<17ms 


890' 


£ 


\j^-A 1030 


80 Mo 


<17ms 


990' 


g 


^2^^ 


120 Mo 


<17ms 


1490' 


6 
E 


et disquette d'installation 1032 


170 Mo 


<17ms 


1790' 



u 

1= 
O 


DISQUE DUR INTERNE 3" 12 
pour A 1200 


Q. 


^■'3P%. 


540 Mo 


<C 1 3ms 


1100' 


■ 


wrk <~ 


640 Mo 


< 1 3ms 


1290' 


^ 


^^^^^» 1035 


820 Mo 


<13ms 


1390' 


o 


et disquette d'installation 1036 


1 Go 


<13ms 


1790' 



DISQUE DUR EXTERNE 3 



1037 
1038 
1039 
Sur port PCMCIA Overdrive 1040 



•--., 

K 



540 Mo 



640 Mo 



820 Mo 



1 Go 



'. 1 3ms 



- 1 3ms 



<13ms 



<13ms 



1490' 



1590' 



2190' 




• ?i- 



Pholo non conrractuelle 



Amiga 500 



Amiga 500+ 



Amiga 600 



Amiga 2000 



Amiga 1200 



Amiga CD32 



700' 



800' 



900' 



1500' 



1800' 



900' 



Moniteur 1083S 



Moniteur 1085S 



Moniteur 1 084S 



Moniteur SVGA 



mprimonte a portir de 



Lecteur externe 



800' 



800' 



1000' 



1000' 



300' 



250' 




LECTEUR CD-ROM 


Livre avec interface et driver (sauf indication) 
Emulation CD32 - CD audio 


2001 


X2 vit. 


interne 


A 4000 


SCSI 


1290' 


2002 


X4vit. 


interne 


A 4000 


avec driver 


1990' 


2003 


X2vit. 


externe 


A 600/1200 


SCSI 


1690' 


2004 


X4vit. 


externe 


A 600/1 200 


SQUIREl 


2290' 


2005 


X2 vit. 


externe 


A 600/1200 


IDE 

boiher OVERDRIVE 
PCMCIA 


1290' 


2006 


X4 vit. 


externe 


A 600/ 1200 


1990' 


2012 


X2 vit. 


externe 


A 500 


IDE 


1490' 


2013 


X4 vit. 


externe 


A 500 


avec interface 


2390' 


2014 


X2 vit. 


externe 


A 600/1 200 


IDE 

boitier RANDYROM 
interface ATAPI 


1190' 


2015 


X4 vit. 


externe 


A 600/1200 


1990' 


2016 


X2 vit. 


interne 


A 4000 


IDE 

sans interface 
avec driver 


790' 


2017 


X4 vit. 


interne 


A 4000 


1790' 



INTERFACE Irom 3.i+amiga DOS 



SQUIREL 



RANDY 1 



RANDY5 



490' 



390' 



840 ' 



pour A 500/2000 



pour A 600 



pour 



A 1200 



720* 



780' 



780' 



VIDEO 


1050 


Genlock Minigen 


790' 


1051 


Genlock Composite 


1790' 


1052 


Genlock Y/C 


2790' 



SON 


1053 


Interface MIDI 


200' 


1034 


Megalosound 


390' 


1055 


Digital AURA 


890 



MONITEURSlGRAPHIQUE 



1085S 



Multiscan 



SVGA 14" 



1290' 



2290' 



1590' 



Scanner 64 TG 



Scanner 256 TG 



Sea 



nner cou 



690' 



990' 



2490 ' 



EH3EnZBB 



BJ 30 mono 



BJC 70 coul. 



BJC 600 coul. 



1490 



2490 



2990 



-1 



3EJJHH 



VIDI 12 



VIDI 24 RT New 



VIDI 24 RT Pro 



590 



1290 



1890 




DIVERS 


1068 


Souris standard 


99' 


1069 


Souris 300 dpi. 


120' 


1070 


Souris 400 dpi. 


160' 


1071 


Souris optique 


220' 


1072 


Crayon souris 


300' 


1073 


Trackball 


350' 


1074 


Multistandord 500 


200' 


1075 


Multistandard 600 


260' 


1076 


Commul. joy/souris 


200' 


1077 


Alim. 500/600/1 200 


390' 



CABLES 


1078 


Peritel 


90' 


1079 


Midi 


70' 


1080 


Nul modem 


90' 


1081 


Minitel 


90' 


1082 


Disque dur 2 " 2 2 '" 


60' 


1083 


Disque dur 2 ' ' 2 3 ''' 


70' 


1084 


Prolongation joystisk 


60' 


1085 


Imprimante 


90' 


1086 


Adaptaleur multisync. 


150' 


1087 


Adoptateur peritel 1083 


150' 



NOUVEAU POUR A1200 



Carte acceleratrice BLIZZARD. 

1230 IV 50 Mo 68030 1490' 
1 260 I 50 Mo 68060 4490' 

Lecteur ZIP SCSI 

IOMEGA 100 

IOMEGA 100 + SQUIREL 



Interface SCSI 890' 
Interface SCSI 890' 



1790' 
2190' 




GRAPHIQUES 


D PAINT V 


690' 


BRILLANCE 20 


490' 


CALIGARI 24 


490' 


ART DEPART MENT 


990' 


SCENARI ANIMATOR 


590' 


PHOTOGENICS 


490' 


UIJzMIHMI 


PAGE SETTER 


250' 


FINAL COPY 2 


390' 


PROWRITE 3.3 


240' 


PROCALC 


1490' 



SCALA MM 400 



SCALA MM 211 



SCALA VIDEO TITLE 



VIDEO DIRECTOR 



CINEMORPH 



BROADCAST TITLER 



1990' 



790' 



199' 



790' 



290' 



690' 



MUSIQUE 


BARS AND PIPES Jr 


990' 


BARS AND PIPES PRO 


2490' 


DELUXE MUSIC CONST. 


1090' 


SUPER JAM 


690' 



gwiaine public 



d99 F 


ANIMATIC 


GIGAPDV. 3.0 


DEUTCH ED. 2 


MEATING PEARIS 1 


AMINET 6 


GATEWAY 1 


MEATING PEARLS 2 


AMINET 7 


GIGANTIC 


BUSEN 1, 2 0U3 


CDPD3 


FONTS CD 


PLEASURE 1 , 2 OU 3 


CDPD4 


CLIP ART CD 


DEUTSCH 1 


DEMO COLL. 1 


MAGNA MEDIA 1 


DEMOMANIA 


AMIGA FD INSIDE 


MAGNA MEDIA 2 


CLIPTOMANIA 




j»r.irl99F 


ASSASSINS CD 


RAYTRACING 2 


BC MODS & SOUNDS 
2 DA CAPO 


TOP 100 GAME 
WORLD OF AMIGA 


17 BIT CONTINUATION V 


CAM CD 


LOCK N' LOAD 


WORLD OF A 1200 
MAKIN' MUSIC 


AMOS PD CD 1 


NETWORK 


ZOOM 


AMOS PD CD 2 


PD SOFT-HOTTEST 4 


WORLD OF GIF 


AMUC 1 


PD SOFT-HOTTEST 5 


WORLD OF VIDEO 


ANIMATIONS 


RAYTRACING 1 


WORLD OF CLIPART 


Sr»249 F 


GOLD FISH 1 


EROTIX COLL. 1 


GOLD FISH 2 




3 D ARENA 


LECHNER COLL. 1 


WRAPPER 


AMIGA TOOOLS 1 


MULTIMEDIA TOOL KIT 2 


UPD GOLD 


AMIGA TOOOLS 2 


PHOTOLITE 


AMINET SET 1 


LIGHT WAWE ENH. 


TEN ON TEN 


FRED FISH 8 


SOUNDS TERRIFICS 


IMAGIN CD 


FRED FISH 9 


ULTIMATE MOD. COLL. 


LIGHTROM 1 


GAME DELIGHT 


VISIONS 


LIGHTROM 2 



DISQUETTES 



Certifiees 1 00% sans erreurs 
1 /2 DF DD fSB 2,80' ffiB 2-70' [SB 2,50' 



3" 1/2 DF HD 



5B 2,80' IBH 2,70' H M 2,50' ffl 
3 2,90' ^3 2,80' Q^ 2,60^ffi 



2,30' 



2,40' 



RACHAT COMPTANT 



Nous reprenons comptant vos ordinateurs, 
vos peripheriques, vos logiciels, vos livres... 



DOMAINE PUBLIC 



GRAND CHOIX DE DISK ET CD 
JEUX • DEMOS • UTILITAIRES • EROTIQUES 



SERVICE REPARATION 



Nous reparons tous les ordinateurs et moniteurs... 
Delais maximum 1 jours. Devis gratuit ou forfait. 



Reparation garantie 3 mois. 



COMMANDEZ 



Par telephone au 
Par fax au 



43 57 48 20 
43 57 10 01 



Par courrier en remplissant le coupon ou sur papier fibre 



r 


A retourner a AMIE VPC, 1 1 Bd Voltaire 7501 1 PARIS 


1 
■ 




Code Postal Ville 




P<ix TTC, promotions non cimulables *Frois d'envoi : po* 50F/lronsporteur 150f par colis/C.R 70F en su 




Designation ou ret. 


QH 


Prix 


Montant 










































J Cheque J CCP ~J Carte bleue dote a" expiration 




M" 







Courage 

WE fflisous 
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Acheter au meilleur prix ? Obtenir 

gratuitement toutes sortes de cadeaux 

ou d'avantages ? Facile avec les bons 

plans de Dream ! Chaque participant 

s'engage a vous faire benericier 

d'avantages exclusifs si vous lisez le 

magazine ! Pour en profiter, deux 

solutions : 

- lorsque vous achetez directement en 

boutique presentez le magazine lors de 

votre achat ; 

- lorsque vous achetez par 

correspondance, envoyez un bon 

decoupe ci-dessous avec votre 

commande et votre reglement 

(attention, n'oubliez pas les frais d'envoi 

et de gestion). 

Reportez-vous aux publicites du 

magazine pour mieux connaftre les 

produits des societes presentes dans 

cette rubrique. Attention, ces offres ne 

sont valables que iusqu'au 31 decembre, 

date de la sortie du prochain numero en 

kiosque... n'attendez pas ! 

• Alma diffusion 

Pour 10 disquettes aehetees, 1 disquettc vous est offcrtc. 
Alma diffusion, 7 alI6e Boufflers, BP 8575, 64185 
Bayonne, tel : (16) 59 25 61 20. 

• Amie 

Exccptionncl : 1c 9 et 10 decembre 1'Amiga expo a aussi 
lieu chez Amic : 2 jours de prix fous. Transport gratuit 
depuis le Palais des Congres, remboursement de votre 
ticket de metro 
Amie, 1 1. Bid Voltaire, 75011 Paris, t<H : (1) 43 57 48 20. 

• Ascii 

Tous les manuels compters en version francaise du 

Workbench 3.0 (disquettc fournic), sont au prix de 290 

francs. 

Ascii, 10, rue de Lepante, 06000 Nice, tel : (16) 93 13 08 66. 

• Axiom computer 

Reduction de 5 % sur tout le magasin a tous les lecrcurs 
de Dream. 

Axiom computer. 3, avenue Charles de Gaulle, 78800 
Houilles, tel : (1)39 68 33 80. 

• Century soft 

Pour l'achat de 3 produits en ptomotion a 69 francs : 159 
francs au lieu de 207 francs. 

Century soft, BP 8. 63018 Clermont Ferrand, c^dex 2, 
tel : (16) 73 60 00 18. 

• Cuda Informatique 

Pour tout achat sup£ricur a 1 000 francs, 1 Painter 3D 

bundle vous est offcrt (offrc valable jusqu'a epuisement 

du stock). 

Pour rout achat d'un CD-Rom, le CD Aminct V est au 

prix de 75 francs. 

10 % de reduction sur la nouvcllc interface Squirrel SCSI 

pour A600/A1 200. 

10 % de reduction sur le nouveau lecteur Zip. 

Prix de lancement : Pro Grab 24 RT plus est a 1 190 

francs. 

Cuda informatique, 31, rue T revise, 75009 Paris, tel : (1) 

42 46 47 60. 

• Dream games 

Pour toute inscription au club durant le mois de 

decembre, 3 demos jouables sont offertes parnii les sui- 

vantcs : Alien breed 3D AG A, Gloom AGA, Odyssey, 

Spcris legacy. Time keepers. Tiny troops (pas A500) et 

Virocop. 

Dream games. 9 rue Duwcz. 7500 Tournai, Belgiquc, 

til: (19 32) 69 22 65 46. 

• Editions Adfl 

PageStream + Type smith au prix de 3 780 francs au lieu 
de 3 980 francs (offre valable seulement pour le mois de 



OES SUPERS AFFAIRES 



decembre). 

Kditions Adfi, residence les Cottages, 83 rue Andre 

Thcuriet, 63000 Clermont-Ferrand, tel : (16) 73 93 77 31. 

• Fds 

Pom 8 disquettes aehetees, 1 disquctte gtatuite. 

Pour 15 dtsqucttcs aehetees, 3 disquettes gratuitcs. 

Fds, BP 134, 59 453 Lys Lez Lannoy cedex, tel : (16) 20 

02 06 63. 

• France festival distribution 

Magic-user-interfacc, I'interfacc indispensable VF com- 
plete et enregistree au prix de 380 francs au lieu dc 400 
francs. 

Kit PasTex VF, le seul traitement de textes scicntifiquc 
sur Amiga au complet sur 10 disquettes : 460 francs an 
lieu de 500 francs. N'oubliez pas les frais d'envoi et de 
gestion. 

Ffd, 3, rue Anatole France, 13220 Chateauncuf-les- 
Martigucs, tel : (16) 42 09 05 15. 

• Final DP 

1 disquettc gratuitc pour 4 facturees 

3 disquettes gratuitcs pour 10 facturecs 
7 disquettes gratuitcs pour 20 facturecs 

Offrc speciale : notrc catalogue est envoye gratuitement 
avec chaque commande de plus de 4 disquettes. 
Final DP, 159, rue Voltaire, BP 202, 59334 Tourcoing 
cedex, tel : (16) 20 03 62 72. 

• Generation micro 

Si vous rccherchez tout type de logiciel pour Amiga ou si 
vous desirez revendre votre materiel ou vos jeux, comac- 
tez-nous ! (Nous vous rachetons tout comptant). 
(itineration micro, 53 rue de 1'Ouest, 75014 Paris, tel : (1) 
43 21 76 91. 

• Ifa 

Pour 10 disquettes commandees, 2 disquettes gratuitcs. 
Ifa, 1 1. rue des Keoles, 59680 Colleret, tel : (16) 27 67 77 67. 

• Informatique evolutive 

Reduction de 3 % sur tous les magasins (hors promotion) 
pour les lecteurs de Dream. 

Reduction de 5 % sur tous les produits de marque DKB 
(cartes acceleratriccs, d'extension, etc.). 
Pour tout achat sup^ricur a 700 francs, 1 jeu a 60 francs 
ou 20 disquettes vierges IID (au choix) vous sont offcrts. 
Pour 10 disquettes dc domaine public aehetees, 1 dis- 
quettc vous sera offerte. 

Pour 2 jcux a 60 francs aehctcs, vous sere/, factures 100 francs. 
Pour 2 jeux a 100 francs achctes, vous serez factures 1 70 francs. 
Pour 2 jeux a 120 francs aehctcs. vous sere/, factures 200 francs, 
(offres non cumulables). 

L'lnformatique evolutive, 5, rue Cite Foulc, 30900 
Nimes. tel: (16) 66 21 74 89. 

• Jessico 

Pour plus de 400 francs d'achats factures, 1 tapis souris 

ou I disquette demo offcrtc. 

Pour plus de 600 francs d'achats factures, 1 tapis souris et 

1 jeu Amiga offerts. Attention, les frais dc port nc sum 

pas inclus ! 

Jessico, 130, Bd de la Madeleine, 06200 Nice, tel : (16) 93 

97 22 00. 



• Micro games 

Pour l'achat d'un Amiga 1200, Micro games vous offre 1 

an d'abonncment gratuit au club. 

Micro games, 7 rue du General Foltz, BP 123, 90003 



Bclfort cedex. tel: (16) 84 21 81 10. 

• Orion 

1 CD-Rom "surprise" vous sera offcrt pour toute com- 
mande d'un lecteur dc CD-Rum. 

I .'inter face MIDI + 2 cables MIDI an pri\ de 18 ( > francs. 
Pour rout achat d'un Amiga 1200 ou 4000. 1 pack dc jeu 
vous sera offcrt. 
Orion diffusion, BP 299, 61008 Alencon cedex, tel : (1) 33 

82 67 65. 

• Phoenix DP 

109' dc reduction SUI les CD pour Amiga hors promotion. 
Phoenix I >l\ BP 801. 64008 Pau eddex, tel : (16) 59 82 95 00. 

• Photon SR 

Pour tout achat d'un lecteur CD-Rom Idc, Ide fix est an 
prix special dc 330 francs et Aminct set 2 au prix special 
de 220 francs. 

Remise dc 5 % sur toute la gammc des disqucs durs 
SCSI-2. 

Prix special sur les lecteurs CD-Rom pour toute com- 
mande d'une tour 'lower GT Amiga. 
Photon SR, 3, rue de la Tuileric, BP 129, 37550 St 
Avcrtin,tdl:<16)47 32 90 20. 

• Premier mall order 

Pour toute commande, VOUS est offcrt un coupon special 

permettant dc parrainer un ami et de bcncficicr dc 30 

francs de remise sur chaque jeu de valcur superieurc a 59 

francs. 

Premier mail order, 9-10 Capricorn center, Basildon, 

Essex, SS14 3JJ, Angleterrc, tel : (19 44) 268 271 172. 

• SL diffusion 

Pour tout achat d'un lecteur CD-Rom, 1 CD Aminct ou 1 

( ID ( maos engine offert. 

30 francs de remise sur les frais de port indiques au bas 

de notrc publicitc (cette reduction ne s'appliquc pus 

pour les CD). 

Pour une commande superieurc a 2 000 francs (hors 

port), 1 tapis souris offcrt. 

Pour une commande superieurc a 3 000 francs (hors 

port), 1 boite pour 1 1 disquettes offertes. 

SL diffusion, 6, rue d'Obcrnal, 67300 Schiltigheim, tel : 

(16)88 62 20 94. 

• Turtle bay direct 

Pour tout achat superieur a 500 francs, 1 pack dc jeu vous 
sera offcrt. 

Turtle, l'Ktang Simon. 03320 Le Veurdrc. tel : (16) 70 66 
44 25. 



LISTE DES ANNONCEURS 

Adfi p. 57, Alma diffusion 2" couv., p. 
3, Amie p. 14, 15, Amiga market p. 43, 
Ascii p. 65, Axiom p. 81, Bionutrigel p. 
25, Century soft p. 11, Cuda 3', 4" de 
couv., Digital precision p. 41, Dream 
games p. 23, Efis p. 41, Fds p. 76, 77, 
Ffd p. 45, Final DP p. 41, 63, Gen 
micro p. 61, Ifa p. 46, 47, Informatique 
evolutive p. 19, Jessico p. 55, Micro 
games p. 67, Micro market p. 27, 
Orion p. 69, Phoenix p. 67, Photon Sr 
p. 13, Premier mail p. 39, SL diffusion 
p. 59, Turtle bay p. 30, 31,Vav p. 61. 
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Pie ins feux 



Mettez le turbo 



Le 68060 

ou comment I'Amiga 
devient aussi fort 
qu'un Pentium 



La potion 
magique existe ! 
II fallait une 
arme pour 
resister encore 
et toujours a 
I'envahisseur 
Pentium et 
I'Amiga I'a 
trouvee. Le tout 
dernier 

microprocesseur 
de Motorola 
donne un 
serieux coup de 
turbo a notre 
machine 
preferee. 



Asa sortie, I'Amiga etait I'ordinateur le plus 
rapide du pare micro-informatique de 
I'epoque. Une tendance qui s'est plutot 
inversee ces derniers temps. Rendez-vous compte, la 
machine de jeux la plus vendue actuellement n'est 
autre qu'un outil bureautique vieux de quinze ans : 
le Pc. Et tout ca parce que son calculateur unique 
n'a cesse d'evoluer. A cote des monstres que sont les 
Pentium, le petit microprocesseur de I'Amiga fait 
figure de tortue asthmatique. Meme ses composants 
peripheriques specialises dans I'animation n'arrivent 
pas a compenser I'ecart de puissance. Resultat, 
Doom n'a toujours pas pu etre adapte et les logiciels 
d'images de synthese, fierte du patrimoine Amiga, 
commencent a se tourner vers des plates-formes 
plus dynamiques. Mais les choses bougent. Les 
nouveaux proprietaires de la marque sont conscients 
du retard accumule et, en attendant d'avoir termine 
le developpement de la prochaine generation, 
motivent suffisamment les constructeurs tierces pour 
remettre I'Amiga sur son piedestal initial : etre la 
reference en matiere d'image numerique. 
Qu'il s'agisse d'image de synthese ou de jeux video, 
les dernieres productions ont atteint une qualite 
suffisamment elevee pour ne plus pouvoir se 
contenter de la puissance de calcul qu'offrait un 
Amiga... A I'epoque de Commodore. Dommage, car 
la machine jouit tout de meme d'une ergonomie 
plus attractive que ses concurrentes. Aujourd'hui, la 
solution de remise a niveau existe, elle s'appelle 
68060. Le 68060 est le tout 
nouveau microprocesseur 
d e la f a m i I le 
6 8 0, 
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concurrente 
directe des X86 
(286, 386, 486, Pentium, etc.) 
fabriques par Intel. Si ce dernier 
consacre uniquement ses calculateurs 
aux compatibles Pc, les 68000 de Motorola sont a la 
base de tous les autres ordinateurs 32 bits qu'ait 
connu le marche : le Macintosh d'Apple, VAtari 
ST/TT et Falcon, le NeXt et, bien entendu, I'Amiga. 
Ainsi, le 68060 est en theorie capable d'executer 
tous les programmes prevus pour les generations 
precedentes et ce, beaucoup plus rapidement. 
Comment ca marche ? 

Exterieurement, le 68060 est un microprocesseur 32 
bits. On sait que ce nombre correspond a la quantite 
de donnees que le composant traite en une seule 
fois. Or, le 68020 de I'Amiga 1 200 etait deja 32 bits, 
alors pourquoi ne pas avoir ameliore cette 
performance ? En fait, la technologie Cisc (Complex 
instruction set computing) employee pour la 
fabrication semble montrer la ses limites. Meme le 
successeur du Pentium -le P6 ou Pentium Pro- devra 
s'y cantonner ; seuls les composants Rise (Reduced 
instruction set computing, une technique plus 
moderne) sont a I'heure actuelle capables de 
manipuler des instructions allant jusqu'a 64 bits. Par 
contre, e'est a I'interieur du 68060 que se situent 
toutes les nouveautes. Habituellement, une 
instruction entre dans le microprocesseur, se 
decode, s'execute et ressort. Chacune de ces actions 
monopolise une unite de temps (cycle d'horloge) 
durant laquelle I'ordinateur ne fait rien d'autre. Pire, 
I'execution peut meme durer plusieurs cycles 
d'horloge suivant sa complexity. On comprend 
mieux pourquoi un Amiga 1200 a 14 Mhz (14 
millions de cycles par seconde) n'execute pas plus 
de 1,33 millions d'instructions par seconde (Mips), 
soit dix fois moins. Les concepteurs du 68060 ont 
adopte une nouvelle technique, le Pipeline. Un 
concept qui permet aux differentes etapes de se 
derouler simultanement. Concretement, une 
instruction est decodee alors que d'autres 
s'executent deja et que la suivante entre dans le 
composant. Le 68060 peut ainsi executer en 
moyenne 1,5 instructions par cycle d'horloge (3 au 
maximum), soit 100 Mips a 66 Mhz et 75 Mips a 50 
Mhz. Mais le Pipeline n'est pas le seul ingredient du 
miracle. Le 68060 beneficie egalement d'une 
architecture superscalaire, une caracteristique 



DREAM - N°24 • DECEMBRE 1995 



Pleins feux 



initialement destinee aux composants Rise. C'est-a- 
dire qu'il n'y a pas un mais deux Pipelines, 
fonctionnant en parallele. Ajoutons a cela, deux 
memoire-cache internes de 8 k chacune, deux unites 
de gestion memoire (MMU), une unite de calcul a 
virgule flottante (FPU) et vous obtiendrez les 2,4 
millions de transistors necessaires a I'elaboration de 
ce microprocesseur. 
Un tigre dans votre Amiga 
Le 68060 dispose d'un brochage identique au 
68040. Cela signifie qu'il est possible de I'inserer 
directement dans le socle de ce dernier. Ne nous 
emballons pas. Certes une telle manipulation revient 
peu chere puisqu'il suffit juste d'acheter le 
composant, mais il faut savoir que le 68060 ainsi 
monte fonctionne a la frequence du 
microprocesseur qu'il remplace. Un 68060 a 50 Mhz 
insere dans le socle d'un 68040 a 25 Mhz tourne 
done a... 25 Mhz ! Grace aux deux Pipelines, 
I'Amiga ainsi bricole ira tout de meme deux fois plus 
vite. Avec la carte fille propice, un Amiga 060 a 50 
Mhz sera quatre fois plus rapide qu'un 4000/40 a 25 
Mhz, voire six fois plus rapide avec un logiciel 
optimise. Bien entendu, la version a 66 Mhz 
augmente encore plus le gain de vitesse. Enfin, 
signalons que trois modeles de 68060 sont 
disponibles : le 68060, le 68LC060 sans FPU et le 
68EC060 sans FPU ni MMU. Pour I'instant, le seul 
Amiga equipe de ce microprocesseur est le Draco. II 



faut I'avoir utilise pour comprendre ce que signifie 
vraiment le mot "vitesse". Des le premier trimestre 
96, des cartes acceleratrices a base de 68060 seront 
non seulement disponibles pour les Amiga 2000, 
3000 et 4000, mais aussi pour le 1 200. En effet, le 
composant chauffe beaucoup moins que ses 
predecesseurs et peut ainsi tenir dans une trappe 
d'extension reduite. 

Yann Serra 




Le 68060, la force est dans votre Amiga. 
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CARTES ACCELERATRICES 



A500 M-TEC 68020 1 4Mhz 
A1200 M-TEC 1230 68030 28Mhz 
A 1200 DA-TEC 1240 68030 42Mhz 
A1200 VIPER 68030 SOMhz 

A 1200 COBRA 1228 68030 2SMhz 
A1200 COBRA 1240 68030 42Mhz 
A 1200 MONGOOSE 1250 
A 1200 VIPER 68030 28Mhz 



CARTES D EXTENSIONS 



A500 CI512H 1Mo avec Hor 
AS00 CI520H 2Mo avec Hor 
A500+ CIS05 1Mo 
A600 CI605 H 1Mo 
A1200 DKB 1202 
A2000 CUDAMEM 2Mo 



1389 
1140 
1750 
2095 

1240 
1739 
2745 
11 



MEM0IRES 



Simm 1 Mo 8 bits 70 ns 
Simm 1 Mo 32 bits 70 ns 
Simm 2 Mo 32 bits 70 ns 
Simm 4 Mo 32 bits 70ns 

Simm 8 Mo 32 bits 70 ns 
Simm 16 Mo 32 bits 70 ns 
ZIP 1 Mo 60 ns 



21 DISQUES OURS 3,5' 



Dlsque dur 540 Mo IDE 



299 
929 
699 
449 

770 
1359 



Disque dur 850 Mo IDE 
Disque dur 1 ,2 Go IDE 
Disque dur 1 ,2 Go IDE WD 
Disque dur 540 Mo SCSI 
Disque dur 1 Go SCSI 
Option naDDe + installation 



IMPRIMANTES JET D'ENCRE SCANNERS & JOYSTICKS 



HP 540 N&B 
HP 660 Couleur 
CANON BJ 200ex N&B 
CANON BJC 4000 Couleur 
Epson Stylus Couleur 



2489 
3449 
1789 
2790 
3989 



Powerscan 4.0 a main N&B 
Powerscan 4.0 a main Couleur 

a plat A4 Coul 1200 DPI 

Joystick 

Souris opto-mecanique + Tapis 



269 

222 
540 

949 
1945 
3499 

449 



999 
1419 
1899 
2299 
1299 
2589 

350 



899 

1989 

3300 

49 

189 



LES OS 3. I COUPLETS 



A1200/A3000/A4000 
A500/A2000 
Echangeur de Rom 



829 
790 
199 



T0WERHAWK 



A500 avec OnBoard 

A1200 

Carte OnBoard 



LECTEURS DE CD-ROM LOGICIELS / DIVERS 



A500 RandyROM 2X 1499 

A500 RandyROM 4X 2329 

A1200 RandyROM 2X 1299 

A1200 RandyROM 4X 2099 



LECTEURS DE DISQUETTES 



DD interne 880 Ko 
DD externe 880 Ko 
HD interne 1,76 Mo 
HD externe 1,76 Mo 
Lecteur ZIP DRIVE 
Disauette ZIP 100 Mo 



430 
460 
720 
780 
1999 
219 



Comprendre & bien ... 
MegaloSound 
Deluxe Midi 4 
Studio II 

[ Turbo Print 4.0 

CD Aminet 6/7 
CD Animatic 
Genlock FUSION 
Alimentation 
JEUX d'occasions 
JEUX Neufs 



31691 

1790 1 
N C 



270 
299 
149 



99 
49 

1450 
490 
60 

N.C. 



ONDULEURS € MODEMS LES COPROCESSEURS 



Onduleur 500 VA 
Onduleur 800 VA 
CARDINAL 14.400 Ext. 

CARDINAL 28.800 Ext. 
i-Card A1 200/600 Ethernet 



1129 
1585 
787 
1935 
2760 



20 Mhz PLCC ou PGA 

25 Mhz PLCC 

33 Mhz PLCC ou PGA 

40 Mhz PGA 

50 Mhz PGA 



299 
389 
589 
529 
889 
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Reglement a la commande (3% d'escompte) 
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on v a c d 




CD- Rom 

on va tous y p 

Amiga technologies I'a dit, tous les prochains Amiga seront fournis avec un 
lecteur de CD-Rom en standard. Mais saviez-vous que votre ordinateur peut 
d'ores et deja beneficier des outils de demain ? Ne vous laissez pas depasser 
par les evenements, void pourquoi/comment s'equiper. 



Apres I' Archimede d'Acorn, I'Amiga est 
certainement le dernier ordinateur existant a 
adopter le standard du CD-Rom. II etait 
temps de reagir, surtout quand on voit les 
dynamiques consequences commerciales que cette 
petite galette de 12 cm a provoque dans les mondes 
Pc et Macintosh. Rendez-vous compte, c'est grace 
au Compact disc qu'il a ete possible de faire croire 
aux acheteurs qu'un ecran noir avec une petite 
"C:\>" gris etait multimedia ! Incroyable, qu'est-ce 
que ce sera, une fois le phenomene democratise sur 
Amiga ? Meme les consoles de jeux se sont 
converties, allant jusqu'a proposer une MegaDrive 
CD ou une Jaguar CD pour a peine moins d'une 
dizaine de titres (un peu exagere, certes, mais quand 
meme...). Et pourtant, en 1985 personne ne croyait 
a I'avenir informatique du CD-Rom tel que nous le 
connaissons aujourd'hui. Nos confreres de I'epoque 
estimaient que les utilisateurs ne voudraient pas d'un 
support sur lequel il est impossible d'ecrire. Relegue 
au titre de gadget pedagogique pour riches, le CD- 
Rom paraissait trop fige pour etre compatible avec la 
notion creatrice d'un ordinateur. Les grands 
constructeurs prevoyaient 
alors de sortir des lecteurs/ 
enregistreurs de CD grand 




Nadar portraits 1855-1870, CD-photo. 



public pour moins de 3000 francs. Et puis, Windows 
est arrive sur les Pc et Microsoft a fait comprendre a 
tout le monde I'interet lucratif de transformer les 
ordinateurs en simples lecteurs de CD culturels. 
C'est ce qu'on a appele le multimedia. Dans le but 
de satisfaire le plus grand nombre, les editeurs ont 
rapidement reagi et proposent desormais tous leurs 
produits sur ce support, qu'il soient ludiques ou 
documentaires. 

Jeux, multimedia, musique, video, le CD est devenu 
le media universel des produits de loisirs, renvoyant 
progressivement aux oubliettes les disquettes trop 
petites et les cassettes trop lentes. Posseder un 
lecteur adequat n'est plus un luxe mais bel et bien 
une necessite moderne comme le sont la TV, le 
magnetoscope et la chafne hi-fi. Grace a Escom, 
I'Amiga continue d'evoluer et sera livre I'annee 
prochaine avec un lecteur de CD-Rom. A vous de 
rajeunir vos modeles actuels. 
Quel interet ? 

Invente par Philips dans les annees 70, le Video disc 
laser (30 cm) est I'ancetre du Compact disc. Destine 
a remplacer plus ou moins le magnetoscope, le 
pique de son image etait plus que douteux et 
seule la bande sonore beneficiait de 
I'inalterable qualite numerique. Du coup, il a 
ete decide de consacrer le produit 
exclusivement au son et c'est ainsi que fut 
cree le Compact disc (12 cm). Comme les 
donnees audio y sont stockees de la meme 
maniere que les donnees d'un fichier sur 
disquette, c'est tout naturellement que le 
champ d'action du CD s'est etendu au domaine 
de I'informatique. Ceci pour dire que le CD-Rom est 
exactement identique a son cousin musical, dont le 
succes n'est plus a demontrer. Puisqu'on utilise les 
memes presses dans les deux cas, les couts de 
fabrication chutent. A tel point qu'un editeur de jeux 
paye, aujourd'hui, un prix similaire a celui d'une 
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asser 



i 



disquette pour chaque exemplaire de CD grave, soit 
moins de 5 francs ! On comprend mieux pourquoi 
les societes ont prefere developper sur Pc ces 
derniers temps : la ou il fallait 6 voire 7 disquettes 
sur Amiga {Super street fighter 2, par exemple), un 
seul CD-Rom etait necessaire pour le Pc, soit une 
fabrication 6 fois moins chere. N'oublions pas en 
effet que ce support contient environ I'equivalent de 
800 disquettes (650 Mo pour le CD contre 0,8 Mo 
pour une disquette) ! C'est d'ailleurs la principale 
caracteristique qui pourra interesser les AmigaTstes : 
pour le prix d'un logiciel normal, on peut se 
retrouver avec I'equivalent d'un gros disque dur bien 
rempli. 

Le domaine public, milieu de predilection de 
I'Amiga, n'a d'ailleurs pas attendu apres Escom et 
propose depuis plusieurs annees des collections 
entieres sur un seul disque. La caverne d'Ali Baba de 
I'-titilisateur. A noter que, meme si les editeurs 
payent moins chere la fabrication, le prix final des 
jeux ne baisse pas pour autant. En plus de cela, dire 
qu'un prix d'achat est eleve pour compenser les 
pertes provoquees par le piratage n'est plus un 
argument recevable. En effet, on ne peut realiser de 
copie illegale d'un CD-Rom puisqu'il s'agit d'un 
support sur lequel il est impossible d'ecrire. Les 
disques vierges existent pourtant, mais le cout des 
graveurs (plus de 10 000 francs) reserve ces 
appareils a un usage uniquement professionnel. 
Toujours est-il que I'utilisateur s'y retrouve. Comme 
il est impossible pour un seul jeu d'utiliser toute la 
capacite d'un CD, la surface restante est remplie de 




pistes audio destinees a I'ambiance sonore et dont la 

qualite numerique ne souffre pas des limitations 

electroniques de I'ordinateur. Les exemples sont 

nombreux, il suffit de se pencher sur I'integralite des 

titres CD-32. On remarquera meme que des 

produits comme James Pond 3 ou Alien breed tower 

assault utilisent la place libre avec des animations 

plein ecran. L'interet ludique general n'est est que 

plus grand. 

Quels CD-Rom pour I'Amiga ? 

Le CD est un support universel, une qualite qui ne 

s'etend pas a son contenu. Autrement dit, le CD est 

comparable a une feuille de papier et son contenu a 

celui d'un texte. Si la feuille de papier reste similaire 

d'un pays a I'autre, un lecteur chinois aura peut-etre 

du mal a lire un texte en francais et vice-versa. Le 

probleme des ordinateurs 

est similaire. Un Pc 

n'executera jamais un 

programme Amiga et le 

fait qu'il s'agisse d'un 

logiciel sur CD n'y 

change absolument rien ! 

Cette precision est tres 

importante car de 

nombreux lecteurs de Alien breed tower asault. 





lames Pond 3. 



Zool II, un jeu plus un dessin anime pour le mime prix. 



Les CD X 



C'est indeniable, le sexe est I'organe le plus 
vigoureux sur le marche des produits de loisirs. La 
cassette video lui doit sa popularity et le 
phenomene se reproduit aujourd'hui pour le CD- 
Rom. Et pourtant, les animations X sont loin 
d'atteindre la qualite d'une TV. II n'empeche, les 
utilisateurs semblent peu exigeants en ce qui 
concerne leur libido : le simple fait de regarder les 
memes acrobaties sur un nouveau support semble 
les satisfaire amplement. Par exemple, un CD-Rom nomme Erotika manga vient 
de faire son apparition sur Pc. II ne s'agit ni plus ni moins que de la version 
abregee et digitalisee en 1/4 d'ecran d'un vieux film de 1980, avec Marilyn jess 
(bientot grand-mere). L'utilisateur d'un Amiga peut ainsi avoir acces a une 
logitheque etonnamment large de titres pour adultes. L'interactivite y est tres 
moyenne et se sont souvent des photos fixes. Par contre, on s'amuse vraiment a 
retoucher les images avec DeluxePaint I 
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Le DP en CD. 

Une veritable mine 

d'or pour I'utilisateur. 



Dream nous demandent tous les mois s'ils pourront 
utiliser des titres Mac et Pc. La reponse est non ! Ce 
n'est pas un lecteur de CD-Rom qui permettra de 
jouer a Doom sur Amiga, ni de regarder les 
encyclopedies Microsoft home. Le probleme est le 
meme avec les titres CD-I. Car contrairement a ce 
que veut nous faire croire Philips, le CD-I n'est pas 
du tout un standard mondial, mais bel et bien un 
format de CD-Rom uniquement dedie a I'appareil du 
constructeur. II n'empeche, la plupart des CD 
contiennent des informations recuperables sur tous 
les ordinateurs. 
Les CD non-Amiga 

Bien entendu, le format universel est le CD-audio. 
Ce type de disque est reconnu par n'importe quel 
lecteur, allant de la chaTne hi-fi a I'Amiga et en 
passant par la console de jeux video. Certes, la seule 
ecoute de disques ne justifie pas I'achat d'un lecteur 
de CD-Rom. Mais le grand interet est de pouvoir ici 
digitaliser directement des morceaux de musique, 
de les sauver sur son disque dur, de les recuperer 




Sept CD dans un lecteur I 



Un CD pour Dream ? 



Et si Dream offrait un CD-Rom, a I'instar des revues Pc ? Un sujet frequemment 
evoque dans le courrier de nos lecteurs. Avouons-le, le sondage auquel nous 
vous avons soumis il y a deux mois avait pour but, entre autres, de faire le point 
sur la question. Les reponses recues n'auront malheureusement pas permis de 
trancher : 51% sont fondamentalement contre un CD-Rom en couverture, car Us 
ne sont pas equipes du materiel adequat, alors que 49% trouveraient cela 
genial. La redaction planche a I'heure actuelle sur une solution intermediate. 
Meme si aucune decision n'a encore ete prise, sachez que nous allons creer des le 
mois prochain un tiroir Amiga sur le CD-Rom du magazine Pc Team. En plus des 
images et autres modules musicaux deja exploitables, vous pourrez desormais 

lancer des demos, des utilitaires et des jeux. 
Une recette identique a celle des deux 
disquettes mensuelles, mais en plus grande 
quantite. Attention cependant, meme si le 
tiroir Amiga s'etendra sur plusieurs megas, 
le CD de Pc Team restera un CD-Rom au 
contenu essentiellement Pc. Pour la meme 
raison, la CD-32 ne pourra PAS demarrer 
sur ce CD. Bien entendu, les lecteurs de 
Dream n'auront pas a payer le prix du 
magazine Pc Team : il vous suffira de 
renvoyer un coupon a la redaction. 




Le CD du magazine Pc Team. 



ulterieurement et ceci, sans interface supplemental ! 
Attention, cela ne fonctionne qu'avec les lecteurs de 
type SCSI-2. De plus, des logiciels comme Asim tunes 
permettent d'elaborer une petite base de donnees 
pour illustrer la musique avec le nom de I'auteur, 
celui de I'album, etc. Enfin, saviez-vous que certains 
CD-audio contiennent les images du chanteur, du 
concert, ou tout simplement des paroles ? Ce sont 
les CD-XA et la, seul votre Amiga pourra pleinement 
les lire. 

Autre standard, le CD-photo. Rappelons qu'il s'agit 
d'une solution mise en oeuvre par Kodak pour 
visualiser ses photos personnelles sur un televiseur. 
Une idee louable quand on pense aux possibilites de 
zoom et de visualisation en grand ecran. 
Malheureusement, le lecteur dedie coute assez cher 
et reste tres peu repandu. Une bonne occasion 
d'exploiter a peu de frais le concept sur son Amiga. 
D'autant plus que de nombreux titres commerciaux 
regroupes sous le terme de "banque d'images" 
permettent a I'illustrateur de recuperer des visuels 
ou des textures. Tres utile, toutes les images d'un 
CD-photo sont fournies en cinq resolutions, allant de 
192x128 a 3012x2048 pixels (16 millions de 
couleurs). II convient toutefois de faire attention a 
une petite particularite : Kodak a prevu que le grand 
public aurait peut-etre envie d'enregistrer ses 
souvenirs picturaux en plusieurs fois. En 
consequence de quoi, les CD-photo disposent de 
plusieurs catalogues. Afin de les lire correctement, il 
faut imperativement disposer d'un lecteur dit "multi- 
sessions". Une caracteristique propre a tous les 
modeles actuels mais assez rare sur les anciens 
lecteurs SCSI. 

En ce qui concerne les nouveaux CD-video, leur 
lecture impose la presence d'une carte de 
decompression MPEG. Autant le dire tout de suite, 
cette carte n'existera pas avant fevrier 1996 et ne 
fonctionnera que sur les Amiga 1 200, 3000 et 4000. 
Seuls les heureux possesseurs de console CD-32 avec 
option FMV sont a meme de visualiser aujourd'hui 
ces films. 

Reste le CD-Rom a proprement parle. Le CD-Rom se 
difference des autres produits car il n'est lisible que 
sur un ordinateur ou une console de jeux. C'est 
I'equivalent du disque dur ou de la disquette : il 
contient des fichiers et des tiroirs. Son grand interet 
est d'avoir un format identique pour toutes les plate- 
formes, I'/SO 9660. Autrement dit, un Amiga peut 
ouvrir et lire le contenu d'un CD Mac ou Pc 




La Ferrari des lecteurs = 1,2 Co/s I 
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directement. Mais rappelons-le, il ne peut PAS I'executer ! Quel 
interet alors ? Les CD-Rom ne fourmillent pas que de 
programmes, ils sont egalement pourvus d'images, de fontes et 
de musiques interchangeables d'une machine a I'autre. Par 
exemple, le produit 3D Arena d'Almathera comprend plusieurs 
objets en 3D destines aux infographistes. lis sont recuperables a 
partir d'un Amiga, d'un Pc, d'un Macintosh et meme d'une 
station Silicon graphics. Autre exemple, les magazines Pc 
fournissent chaque mois un CD-Rom a leurs lecteurs. Un disque, 
comme celui de Pc Team, contient moult videos (.AVI, .MPC, 
etc.), animations (.FLI) et modules musicaux (.MOD, .WAV, etc.) 
tout a fait exploitables sur Amiga. Attention, pour pouvoir lire ces 
donnees, il faut bien evidemment un utilitaire de lecture comme 
DeliTracker pour le son et ViewTek pour les images. Plus dedicates, 
les animations necessiteront souvent des DataTypes (Workbench 
3.0 et 3.1 uniquement). 
Les CD dedies a I'Amiga 

La grande chance de I'Amiga est de disposer dans sa gamme de la 
CD-32 et du CD-TV. Ces appareils sont des consoles grand public 
a base de CD-Rom. La bibliotheque de leurs titres (pas tres vaste, 
il est vrai) est compatible avec les ordinateurs Amiga, a quelques 
nuances pres. En effet, la CD-32 est le dernier produit qu'ait 
fabrique Commodore. Elle dispose ainsi d'une electronique 
superieure a ses predecesseurs. C'est pourquoi, seul un 1200 




Le power CD x 4, un bon lecteur SCSI. 



Le lecteur qu'il vous faut 



Avis aux paresseux : nous avons choisi pour vous des 
configurations adaptees a chaque modele d'Amiga. Ces 
informations n'ont qu'une valeur indicative, vous faites comme 
vous voulez. Bien entendu, la liste est loin d'etre exhaustive, a 
vous de consulter les publicites. 

Amiga ECS : 



ASOOetAIOOO 



Carte Dataflyer SCSI 
+ lecteur Apple CD 300 



A600 



Overdrive CD Archos 



A2000 



Carte CVP/Commodore A2091 
+ lecteur Apple CD 300 



A3000 



Lecteur Apple CD 300 



Amiga ACA : 



A1200 



Media Kit (interface Squirrel 
+ lecteur CD SCSI, chez Cuda) 



A4000 



Lecteur CD IDE Atapi 
+ logiciel Atapi. device 



DREAM GAMES 



Rue Duwez, 9 - 7500 Tournai - Belgique 
Tel/Fax : 19 32 69226546 ( France ) - 069/22 65 46 ( Belgique ) 



LE Premier Cl ub Francophone d '(changes de Jeux Micro par 

CORREBPONDANCE VOUS PRESENTS SES DERNIERE8 NOUVEAUTEB BUR AMIGA 



ALIEN BREED 3D AGA, All terrain rac ing, C olonization vf, 
Delphine C lassic Collection, DUNGEON MASTER X AGA VF, Fear* 

AGA, Fields of Glory AGA, Fifa International Soccer, Football 

Glory, Gloom AGA, Guardian AGA, Jungle Strike AGA, King's Quest 

VI vf, Le Roi Lion AGA, Lords of the Realm vf AGA, Lucasarts 

Classic Collection , Pinball Illusions AGA, Sensible Golf, 

SensibleWorld of Soccer, Speedball I, Super Skidmarks, Theme Park vf 

ECS/AGA, Tower Assault ECS/AGA, UFO vf AGA, VIRTUAL 

KARTING AGA et des leur sortie : Chaos Engine X, Coala, Flight of 

the Amazone Queen, Limbo of the Lost, Odisset, Simon the Sorcerer Z, 

Speris Legacy, Swithcworld, TFX, Tiny Troops, Virocop, Z. 



55 FF/300 FB par echange 
Frais de port compris !!! 



Pourquoi s'inscrire dans notre Club ? 
+ nous avons le plus grand choix de jeux. (plus de loo !!) 
+ Notre experience des jeux Micros et l'existence de notre 
Club depuis pres de deux ans nous permettent de vous aider et 
de vous con8e1ller au mieux. 

+ nos prix : le tarif d'echange est de 55 ff / 300 fb frais 
DE PORT COMPRIS : Qui dit mieux ? 

+ Notre permanence telephonique : en cas de problEme, vous 
pouvez nous contacter tous les jours de 10h30 a lol&o (meme 
le dimanche !) 

+ Notre concept : il est tellement bon qu'on nous copie !!! 
alors pourquoi choisir la copie si l 'original est moins cher ? 



(.'inscription pour un an couTE 350 F / 2100 FB. 
Chaque echange coute ensuite 55 F / 300 FB. 

LORSQUE V0U8 VOUS IN8CRIVEZ, VOU8 RECEVEZ LE JEU DE VOTRE CHOIX. EnBUITE, 

V0U8 NOUS LE RENVOYEZ AU BOUT D'UN MOIS MAXIMUM (OU PLU8 VITE 81 VOU8 LE 

DESIREZ) AFIN DE l'ECHANGER CONTRE UN AUTRE JEU QUE VOUS AUREZ CHOISI DANS 

NOTRE LISTE CON8TAMMENT REMISE A JOUR ET COMPRENANT PLU8 DE 100 TITRES 

(c'E8T-A-DIRE T0U8 LE8 MEILLEUR8 JEUX DE CE8 2 DERNIERES ANNEE8) 

TOUS NOS JEUX SONT, BIEN ENTENDU, DES 0RI6INAUX I 

NOUVEAU : vous pouvez eoalement payer votre inscription en six 

ver8ement8 men8uel8 de 65ff/390fb, ce qui vous fait un supplement de 

40ff/240fb par rapport au prix normal, soit 1 total de 390ff/2340fb. 



Inscrivez-voas vite en ecrivant a : 
DREAM GAMES 9 RUE DUWEZ 75QO TOURNAI 

Palement par cheque, mandat-poste et virement 



DREAM GAMES c'csi eualomeni la 
vcnlo en moejo/in et par correspondence 
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ft breed SD AGA - doe Vf 
Colonization - jeu 6 I'ecran en Vf - dee ve 
Dungeon master 2 RGP, -jeu o I'ecran en Vf) 
Tear/ AGR 

Gleam AGfl - doe Vf 
K-9.40 vr 

Pinball illusions AGA - doe FT 
Player manager 9 
Shadow fighter AGA - doe Vr 
Speedball 2 Brutal DeluHe - doe Vf 
Virtual kortina AGA - doc vr 

le/ outres jeuH la venle sont indiques sur 



359 f/ MOOfB 
379 r/ 1599 fB 
359 f/ 1499 n 
959 f / 1499 fB 
959 r/ 1599 re 
I59f7 799 fB 

295 r/ 1299 re 

189 f / 1099 fB 
209 f/ 1 199 fB 

175 r / 999FB 
209 f/ 1 199 fB 
notre cotologur 



Pour plus de renseignements, ecrivez-nous pour recevoir, gratuitemeni et 
sans oblgaHon, notre tksquette catalogue sur laquelle vous trouverez la 
tste complete des Jeux du club et du magasin. 



Dossier 



La CD-32. 



Premiere console 32 bits, 
la CD-32 est avant tout un 
Amiga avec lecteur de CD- 
Rom incorpore. Certes, il 
est possible de recuperer le 
lecteur CD a partir d'un 
autre Amiga, mais c'est 
une solution peu pratique, 
peu fonctionnelle et 
surtout onereuse. II taut 
d'abord transformer la 
console en ordinateur 
grace au boitier SX- 1, puis 
relier les deux machines en rese'au (ParNet, SerNet, etc.). C'est a ce moment 
qu'on s'apercoit qu'il n'y a plus grand interet a utiliser le lecteur CD pour son 
ordinateur, puisque la console est elle-meme transformee en ordinateur I A 
eviter, done. Certes, on peut egalement fonctionner avec des solutions plus 
modestes comme le cable S-Port (c'est long et fastidieux) ou I'interface 
Communicator 3 (peu pratique). De la bidouille qui ne fait pas le poids face au 
veritable lecteur CD. 




La console CD-32. 



equipe du Kickstart 3.1 et d'un peu plus de 2 Mo de 
RAM est capable de faire tourner une majorite de ces 
jeux. 

La quantite de logiciels commerciaux presented sur 
CD-Rom est... nulle ! Par contre, on ne compte plus 
le nombre de compilations du domaine public : les 
dix CD-Rom de la collection Fred fish representent a 
eux seuls plus de 1000 disquettes d'utilitaires ! 
Mieux, chaque disque dispose d'une table des 
matieres interactive permettant de trouver tres 
rapidement son bonheur. C'est bien simple, de la 
bureautique a la programmation, en passant par la 
creation, TOUT y est ! Quant a ceux qui n'ont pas la 
possibilite de se connecter a Internet pour se rendre 
sur le fameux site Aminet (considere comme le 
centre du monde Amiga), il existe une collection de 




Le tout nouveau MediaKit de Cuda. 



huit CD du meme nom contenant tous les 
sharewares qui y circulent. II serait extraordinaire 
que vous n'arriviez pas a trouver le driver 
d'imprimante desire ou I'emulateur convoke. Cerise 
sur le gateau, la collection Aminet contient des 
guides sur chaque modele d'Amiga. On y apprendra 
comment mieux les utiliser mais aussi toutes les 
bidouilles pour en ameliorer les performances. 
Restent les CD-Rom mixtes. Le plus souvent Amiga 
et Pc, ils contiennent des utilitaires et des donnees 
exploitables dans une application commune aux 
deux plates-formes. Leur distribution est assez 
discrete, se faisant par le biais de la VPC, voire d'une 
commande formulee sur Internet. On pense 
notamment aux CD de I'lnformatique evolutive, a 
Nfmes. 

Quel lecteur CD choisir ? 

A I'instar d'un disque dur, un lecteur de CD-Rom est 
un appareil mecanique qui a besoin d'une carte 
electronique de controle pour echanger ses 
informations avec I'ordinateur. Le couple lecteur 
CD/carte de controle correspond a une norme. II 
existe trois normes. La premiere est le SCSI, standard 
de predilection dans le monde Macintosh. Le SCSI 
propose la meilleure qualite qui soit : des vitesses de 
transfert tres rapides et la possibilite de connecter 
jusqu'a sept peripheriques sur une meme carte. Ces 
peripheriques peuvent etre des lecteurs de CD et des 
disques durs, mais aussi des scanners, des disques 
optiques, des cartouches SyQuest, etc. Seuls I'Amiga 
3000 et l'A4000 Tower disposent a I'origine du SCSI, 
mais des cartes d'extension a cette norme sont 
proposees pour chaque modele d'Amiga, y compris 
I'Amiga 1000 I On les trouve notamment sous les 
marques DataFlyer, CVP-TekMagic, etc. Avec une 
telle carte et un pilote logiciel du DP (voir la partie 
"En Pratique" de ce dossier), il est possible d'utiliser 
tous les lecteurs CD SCSI du marche, dont le 
celebrissime Apple CD 300. Une excellente solution 
pour les possesseurs d'Amiga 600 et 1200 est 
certainement I'ensemble Power CD de Cuda, 
comprenant a la fois une carte SCSI Squirrel et un 
lecteur quadruple vitesse. 

Une autre norme est TIDE Atapi. L'IDE est le 
standard concurrent du SCSI. II est essentiellement 
utilise dans le monde Pc car plutot bon marche. 
Suivant la version, on peut y connecter de deux a 
quatre disques durs ou lecteurs de CD-Rom. Les 
Amiga 600, 1200, 4000 et 4000T possedent 
d'origine un controleur IDE, une carte optionnelle 
s'adaptant sur tous les autres modeles. L'Atapi est 
une sous-norme de I'IDE reservee aux lecteurs de 
CD-Rom. Concretement, il est tout a fait possible de 
brancher directement un lecteur de CD-Rom IDE 
Atapi sur le connecteur interne des 600, 1200 et 
4000. Ca tombe bien, on en trouve partout (et pour 
pas cher) dans les nombreux magasins Pc. Mais, il 
faut obligatoirement se procurer le pilote logiciel 
Atapi. Device dans le DP (chez Orion diffusion, par 
exemple), avoir le Kickstart 3.0 ou plus et trouver le 
cable adequat. Si ces trois conditions sont 
respectees, vous n'avez plus qu'a vous reporter a la 



DREAM - N°24 - DECEMBRE 1995 



partie "En pratique" de ce dossier. 
Enfin, il existe des lecteurs CD derives de I'IDE mais 
ne correspondant pas vraiment, ou pas du tout, au 
standard Atapi. Destines aux Pc, ces appareils ne se 
connectent que sur la carte sonore du meme 
fabricant. lis sont egalement disponibles sur Amiga, 
mais ne sont vendus qu'avec une carte controleur 
specifique. Dans le genre, on peut citer le fameux 
OverDrive CD d'Archos. Du point de vue de 
I'utilisateur, ces lecteurs fonctionnent aussi bien que 
les autres mais ont la particularity d'etre tres 
pratiques : on branche et ca marche du premier 
coup ! Malheureusement, ils sont relies a I'Amiga par 
le port PCMCIA et ne fonctionnent done que sur 
A600 et A1 200. 

Enfin, sachez que les lecteurs de CD-Rom sont en 
evolution permanente. Si les premiers exemplaires 
ne permettaient qu'un transfert de 150 ko/s, le 
marche est rapidement passe aux modeles double, 
triple et desormais quadruple vitesse (600 ko/s). 
Veritables Ferrari informatiques, des lecteurs sextuple 
(900 ko/s) et octuple vitesse (1,2 Mo/s !) 
commencent a pointer leur nez. Bien entendu, les 
prix vont de paire avec la puissance. Actuellement, 
les appareils quadruple vitesse offrent le meilleur 
compromis. 
L'achat intelligent 

Si, comme on a pu le voir, le monde du CD-Rom est 
accessible a tous les modeles d'Amiga, il est tout de 
meme plus raisonnable de le reserver a une machine 
puissante. En effet, un lecteur de CD ne sera pas 
d'une grande utilite pour un possesseur de 500 : les 
jeux sur CD ne fonctionnent pas en ECS (les 
composants graphiques de I'Amiga 500), les 
utilitaires du DP reclament souvent le systeme 2.04 
ou plus (voire 3.0) et il n'y a pas grand interet a 
visualiser des photos en HAM, basse resolution. 
L'acquisition d'un lecteur de CD ne s'envisage que 
sur un Amiga deja equipe d'un disque dur d'ou 
s'executeront les pilotes du CD. II convient d'autre 
part de pouvoir au moins afficher 256 couleurs en 
haute resolution (Amiga 1200 HD et 4000 de base, 
ou 2000 et 3000 avec carte graphique 
supplementaire) ainsi que d'avoir un systeme prevu 
pour gerer ce type de lecteurs (Kickstart 3.1). 
En tout cas, une chose est sure : e'est le moment ou 
jamais pour acheter un lecteur de CD-Rom. Tout 
d'abord parce que les prix ont maintenant 
suffisamment chutes et que Ton pourra, de surcroft, 
beneficier des promotions de Noel. Ensuite, il faut 
savoir que les lecteurs de CD (souvent de fabrication 
asiatique) sont encore taxes a 3,9 % aux frontieres 
europeennes. Or, ce taux augmentera a 14 % des le 
1" Janvier 96. Et puisque I'adoption du CD-Rom en 
standard par Amiga technologies sera effective des 
I'annee prochaine, il serait dommage de se priver de 
tous les titres prevus. Car, e'est indeniable, les 




L'Overdrive CD, une solution "Plug'n Play" 

editeurs ne vont pas manquer de sortir 
exclusivement leurs jeux sur CD. Une occasion 
lucrative pour leur retour sur Amiga. 

Yann Sena 




Et sous emulation ? 



Les lecteurs de CD-Rom sont reconnus sans probleme avec un emulateur 

Macintosh suffisamment efficace, comme la version enregistree de Shapshifter, 

la carte A-Max IV et Emplant. Vous aurez done tout le loisir d'utiliser I'ensemble 

des titres disponibles pour cet ordinateur. Par contre, le 

probleme du Pc est different. Non, vous ne pourrez pas 

jouer aux jeux Pc-CD avec Pc-Task ! Tout simplement 

parce que Pc-Task n'emule qu'un 286 et que tous les 

logiciels sur CD-Rom Pc ne fonctionnent qu'avec un 

386dx minimum I Si vous tenez absolument a jouer a 

Doom, il vous faudra au moins disposer d'un 3000 ou 

d'un 4000 avec une carte graphique et une carte 

Vortex/Commodore 486sx. Les autres ordinateurs 

emules sur Amiga (voir Dream numero 21) ne 

reconnaissent pas le lecteur de CD-Rom. 




Les icones du Mac. 



3615ADNET 



Go Internet 



Les portes de I'internet 
s'ouvrent a tous.. .GO! 



3615ADNET 



re-mail 



3615ADNET 



Go internet 



Disposez de votre adresse electronique 
sans delai, envoyez et recevez votre 

courrier .. a travers le monde. 



Mais aussi Futur-Media, I'annuaire des BBS, 
presse, VPC, petites annonces. / 

1.29 FF la minute. 7 



Dossier 



Utiliser un CD-Rom 



Puisque grace a notre dossier du mois, vous avez 
maintenant une petite idee du lecteur de CD-Rom que le 
Pere Noel va vous offrir, anticipons tout de suite les 
problemes et voyons comment utiliser au mieux votre 
futur appareil. 

MM Wk MMieux vaut prevenir que guerir" , 
Imfl comme disait toujours ma grand- 
I W ■ mere. Nous n'aborderons ici que le 
cote logiciel de la chose, laissant a votre sagacite 
legendaire le soin de choisir le controleur SCSI ou 
IDE le mieux adapte a votre configuration et a votre 
budget. 

Ce que vous pourrez faire 

II faut savoir que, contrairement a ce qui se passe 
avec les disquettes, un CD-Rom est utilisable sur 
n'importe quel ordinateur Amiga, Mac, Pc ou autre. 
Mais attention, si les fichiers sont accessibles a 



Af/tT^Pl 



AMINET4 




Les CD Aminet sont parmi les plus celebres 
pour I' Amiga. 




chacun de ces micros, les programmes compiles 
pour I'un d'eux ne seront evidemment pas 
executables par les autres. En clair, vous pourrez 
recuperer les images, les textes, les musiques... d'un 
CD-Rom Pc ou Mac, mais pas en executer les 
programmes (a moins d'utiliser un emulateur, mais 
la, on s'eloigne du sujet). 

Vous pourrez egalement ecouter vos CD audio, pour 
peu que vous disposiez d'un utilitaire adapte. Le 
domaine public en regorge. 

Accessoirement, si votre lecteur de CD-Rom est 
multi-sessions (c'est-a-dire s'il supporte les CD ecrits 
en plusieurs fois), vous pourrez lire et exploiter le 
Photo-CD de vos dernieres vacances. Cela demande 
en plus le loader adequat pour ADPro, ImageFX ou 
Photogenics, lesquels sont assez facilement 
trouvables dans le domaine public. 
Ce qu'il vous faut 

L'utilisation d'un CD-Rom sur Amiga necessite deux 
elements logiciels : un driver et un filesystem (en 
francais : un pilote de peripherique et un systeme de 
gestion de fichiers). 

• Le driver est la passerelle entre I'Amiga et le lecteur 
de CD-Rom. C'est grace a lui que I'Amiga est 
capable de mettre en route le moteur du lecteur, de 
positionner la tete de lecture au bon endroit, etc. II 
est fourni avec votre controleur : scsi. device pour 
celui de Commodore, gvpscsi. device pour CVP, 
squirrel_scsi. device pour la carte Squirrel, 
amiquest. device pour ['Overdrive CD, etc., etc. 
Verifiez dans la documentation de votre carte le 
nom de son driver. 

• Le filesystem est I'interpreteur des donnees du CD- 
Rom. II permet d'acceder aux fichier, de les lire... On 
en trouve aussi bien dans le commerce (AsimCDFS, 
BabelCDRomFileSystem) que dans le domaine public 
(AmiCDROM, AmiCFDS). Attention : le programme 
CD-Write teste dans un precedent numero de 
Dream, n'est pas un filesystem pour CD-Rom I 
Lequel choisir ? 

La, sincerement, c'est a vous de voir ! 
L'avantage des filesystems du domaine public, c'est 
qu'ils sont gratuits et que de nouvelles versions sont 
plus ou moins regulierement proposees, soit pour 
implementer de nouvelles fonctionnalites, soit pour 
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On peut visionner des Photo-CD ! 



Et mime ecouter des CD-audio 
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Mais 
on peut 

01/55/ 

utiliser des 
CD-Rom Pc 
ou Mac. 

corriger des bugs. L'inconvenient, c'est que le support technique 
est tres souvent restreint, voire inexistant, et qu'en cas de 
probleme, vous ne pourrez compter que sur vous-meme. 
Quand aux filesystems du commerce, c'est tout I'inverse : ils sont 
payants, les mises a jour egalement, mais en contre-partie, le 
support technique est garanti soit par I'editeur, soit par le 
distributeur. Choisis ton camp, camarade... 
Installation 

II est impossible de decrire une procedure d'installation standard, 
tout simplement parce que chaque filesystem a ses particularites. 
Mais Ton peut tout de meme degrossir le travail, quand son sait 
que : 

• la plupart des systemes du commerce incluent leur propre 
procedure d'installation, ce qui simplifie d'autant le travail ; 

• pour les autres, il faut copier le filesystem dans le repertoire L: 
du Workbench, et creer un fichier MountList adequat. 

Pour AmiCDFS, le filesystem s'appelle "AmiCDFileSystem" ; pour 
AmiCDROM, c'est "cdrom-handler". Quant au fichier MountList, 
un exemple est fourni avec chacun de ces deux filesystems, qu'il 
faudra tout de meme adapter a votre configuration. II s'agit d'un 
fichier ASCII a placer dans le tiroir "DEVS/DOSDrivers" de votre 
disquette ou partition de boot. II peut etre cree ou modifie avec 
n'importe quel editeur de texte, genre Ed. II contient un certain 
nombre de lignes, dont les deux plus importantes decrivent le 
nom du driver du CD-Rom et son numero d'unite, par exemple : 
Device = scsi. device 
Unit =0 

Le numero de I'unite correspond directement a la position de 
votre lecteur de CD-Rom dans votre chaine SCSI. 
Malheureusement, il est encore une fois impossible de donner une 
MountList standard, les differences d'un filesystem a I'autre etant 
trop importantes. Mais rassurez-vous, tout cela est beaucoup plus 
simple qu'il n'y paratt, et generalement, tout marche du premier 
coup. 

Utilisation 

Votre lecteur de CD-Rom s'utilise ensuite comme un lecteur de 
disquettes classique, a cette difference pres que sa capacite est 
bien superieure et qu'il est impossible d'ecrire dessus. Vous voila 
pret a entrer de plein pied dans le monde du multimedia et a 
profiter de centaines de mega-octets de programmes, d'images et 
de musiques. 

Septh 
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MICRO MARKET 

Tel : 48.05.14.14 Fax : 48.05.14.15 



23, rue de Berne 75008 PARIS 

Du Lundi au vendredi 9H/1 2H30 - 1 4H/1 9H00 



+ Pack MAGIC 

+ Pack MAGIC 
+ Scalla MM300 



+ DD 170 Mo 



CADKAIJ 

A JVA1X K'V 1 

MAiM3TT13 



Pack Magic : Digil 
Worth. Digita Organiser. 
Personal Paint. Turt> 
Digita Print V 
Digita Data Store. 

Photogenic. Pinball 



PKRIPHKHIQUKS SPHCIFIQUHS ■ 



Extension 512 Ko 
Lecteur interne^ 
ROM 3.1 
ROM Switch 
Interface CD-ROM ATAPI 
Interface CD-ROM SCSI 






21 0' 
320' 
730' 
220/ 
720' 
NC 



Extension 1 Mo SM 
Lecteur interne J- 
ROM 3.1 
ROM Switch 
Interface CD-ROM ATAPI 
Interface CD-ROM SCSI 



310 F 
350' 
730' 
270' 
290' 
450' 



Extension Mo AH 
Lecteur interne^, 
ROM 3.1 
ROM Switch 
Interface CD-ROM ATAPI 
Interface CD-ROM SCSI 



1^ ^) 



580' 
350' 
780' 
320' 
290' 
450' 



PKHIPHHRIOUES COMMUiXS 



Lecteur externe 
Sour is 
Trackball 

Alimentation 
Commutateur Joystick 



360' Cable peritel 

120 F Cable Midi 

360 F Cable imprimante 

390 F cable minitel 

2 1 f Prolongateur Joystick 



80 F Scanner 256T 

70 F Scanner couleur 

80 F Interface Midi 

80 F Cable 2"1/2-2"l/2 

40 F C3ble 2-1/2-3"1/2 



890 F 
1990 F 

250 F 
65 f 
70 F 



DISQU1] DUR 13T CD-ROM 



DD 3""= IDE 




DD 2" 


" IDE 




CD-ROM 




820 Mo 


1420' 


80 Mo 




990' 


Double Vitesse ATAPI 


890 


1 Go 


1750' 


170 Mo 




1750' 


Quadruple Vitesse ATAPI 


1290 


1.2 Go 


1890' 


340 Mo 




NC 


Double Vitesse SCSI 


1150 


620 Mo 


1250' 


510 Mo 




NC 


Quadruple Vitesse SCSI 


1790 



COIXSOMMABJJ] & 



ACCHSSOIH12 ■ 



DISQUETTE DD ou 


HD MANETTES 


DIVERS 




3" 1/2 (par 10) 




2.80' SPEED KING 


95' Tapis souris 


60' 


3" 1/2 (par 50) 




2,60' NAVIGATOR 


105' Paddle 


129' 


3" 1/2 (par 100) 




2,40' JET FIGHTER 


120' Action Replay 


499' 


mt 


J12UX i\ T OUV13AUT13S 


■ 


FootBall Glory 




90' 


Banshee 


190' 


F1 World Championship 


190' 


Fears 


190' 


Jungle Strike 




4NlflRk 170 ' 


bloom dWffl 


Jnrfc 190 ' 


Death Mask 




BSy .09 22o f 


Pinball Illusions ^^ 


jm 190 ' 


Super Skidmarks 




220' 


Premier Manager 111 


^ 170' 


Super Street Figh 


er II 


210' 


Road Kill 


130' 


Turbo Trax 




190' 


Skeleton Kren 


220' 


Virocop 




170' 


Shaq Fu 


190' 


Winter Gold 




120' 


The Clue 


190' 


Player Manager 2 




120' 


Super Street Fighter II 


220' 


Ruff and Tumble 




170' 


Virocop 


170' 


Sensible Golf 




190' 


Dungeon Master II 


220' 


Sensible World Soccer 


190' 


Colonization 


220' 


World Class Rugb 


,'95 


120' 


Alien Breed 3D 


220' 



■ 

Art of Chess 
Brutal Paws of Fury 
Bunny Bricks 
Chaos Engine 
Classic Board Games 
Combat Classic 2 
Covergirl Strip Poker 
Cricket 

Deluxe Strip Poker 
Deluxe Strip Poker 2 



J121JX DISCOUNT 



59' Elfmania 89' 

89' Elite 2 - Frontier 89' 

59' Hits for Six 6 99' 

89' Hits for Six 8 99' 

59' Int Sports Challenge 89' 

1 29' Nascar (EFGI) 89' 

89' One Step Beyond 89' 

Guggsy 89' 

Rise of the Robots 129' 



89' 
49' 
89' 



Transartica 

Triple Action 4 

Triple Action 6 

Uridium 2 

Vital Light 

Volfield 

Burning Rubber (1200) 

James Pond 3 (1200) 

Rise of the Robots (1200) 



89' 
89' 
89' 
99' 
89' 
59' 
99' 
109' 
190' 



HOiX 1M3 COMMAND!] 



A retourner 6 

Nom 

Adresse 



I Code Postal Ville.. 
Tel Mon ordinateur.. 



Prix TTC. Frais de transport : LogJciei : 
30 F, peripherique : 50 F, ordinateur : 1 50 F, 
Contre re m bourse me nt + 60 F 
I J Cheque J CCP J Carte bleue dote d'expirotion ; 
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Designation ou ref. 


Qte 


Prix 


Montant 











































Signature : 




Total football 



Un jeu de foot, un de plus, a arriver sur 
les moniteurs de nos machines preferees. 
Ce n'est certes pas le premier, et sans 
doute pas le dernier, mais la, il faut dire 
qu'il y a un certain renouveau. 

on, Total football n'est pas un ges- 
tionnaire de foot, mais un vrai jeu 
de foot, bien simple a comprendre, 
comme SWOS, mais en plus beau, plus 
complet, plus tout... Prevu pour tous les 
Amiga disposant d'un mega de RAM, Total 
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Admirez les animations ! 




Les gradins sont encore vides. 

football presente le terrain en vue isome- 
trique 3D et dispose d'une interface de 
controle tres intuitive. Les sprites sont 
enormes (pour un jeu de foot...) et tres 
bien animes (plus de 1 700 cadres d'anima- 
tion). Vous pouvez jouer une cinquantaine 
d'equipes internationales, taper la 
balle de 6 facons differentes, choisir 
divers types de formation... Au 
niveau de I'ambiance aussi, de gros 
efforts ont ete faits, vous permet- 
tant entre autres de choisir, ou plu- 
tot de faire votre propre petite fete 
des qu'un but est marque. Quant a 
I'ambiance sonore, c'est encore 
plus realiste que si vous etiez dans 
un vrai stade, avec les supporters 
qui hurlent, qui applaudissent, qui 



Thomas the 
tank engine 
and friends 

Alternative software 
Derriere ce nom peu evocateur se cache 
un ensemble de quatre tables de 
flippers toutes plus mignonnes les unes 
que les autres. Pourquoi mignonnes ? 

out simplement parce qu'il s'agit de 
tables de flippers dediees aux 
I enfants, et a leurs parents, plutot 
que les tables compliquees que I'on trouve 
dans Pinball mania, par exemple. Thomas 
la locomotive et ses amis (Percy, James et 
Toby) sont en effet des personnages de 




Le flipper pour toute la famille. 

dessins animes assez celebres dans les pays 
anglo-saxons. Bien que complets (bum- 
pers, cibles, passages, extra-balles...), ces 
quatres petits flippers n'imposent pas de 
sequences particulieres a reussir pour mar- 
quer des points, d'autant plus que trois 





Attention aux tacles trop durs. 

sifflent, qui tapent des pieds... Vraiment 
tres impressionnant. Les quatre tournois 
proposes suffiront-ils a etancher votre soif 
de football totale ? Et puis de toute facon, 
si vous trouvez que les jeux de foot, ce 
sont des jeux d'equipes un point c'est tout, 
vous pourrez toujours jouer contre un ami. 
Certes, ce n'est pas aussi epique que le vrai 
foot, mais c'est au moins aussi drole (sauf 
quand on est une bande d'amis devant la 
tele avec une pizza !). 
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niveaux de difficulte permettent a toute la 
famille de participer et de s'amuser. On 
peut en effet jouer jusqu'a 8 chacun son 
tour (pour les families nombreuses...). Un 
tableau des meilleurs scores enregistres 
permet au petit dernier de montrer a ses 



-r— : 



i 



AYER 1 



Regardez moi dans les yeux. 



8 sur une table. 



PRE SS ; PL AY. T| 



Des graphismes mignons tout plein. 

amis a quel point il est meilleur que son 
papounet, qui est lui-meme nettement 
plus fort que son grand frere ou sa petite 
soeur... Voila un petit jeu facile et amusant 
pour tout le monde. 



I I I I I I I I I 

0% 10% 20% *0% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100% 

Prevu pour : tous les Amiga. 
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Avant premiere 



Xtreme racing 

Black magic 

to nouvelle course de voitures en direct 
de chez Black magic devrait arriver stir 
nos 1200 vers Noel. En 256 couleurs, et 
tres rapide a defaut d'etre tres beau, 
Xtreme racing va vous permettre de 
jouer jusqu'a huit sur deux Amiga relies 



ans la version definitive, vous pour- 
rez done jouer seul ou avec des 
amis dans une course delirante sur 




20 circuits, avec en tout 7 ou 8 types de 
graphismes differents. Selon le mode sui- 
vant lequel vous jouez, vous pourrez meme 
gagner de I'argent pour ameliorer votre 
voiture. Huit vehicules differents vous 
seront proposes au debut du jeu, de la 
Coccinelle a la Lamborghini en passant par 
la voiture de police. Sur les circuits, vous 
pourrez passer sur des plaques aux effets 
divers, certaines vous enverront dans les 
paquerettes, tandis que d'autres vous don- 
neront un coup de turbo... Des armes sont 
disseminees le long des circuits, histoire de 
vous permettre d'eliminer vos adversaires 
de la fa^on la moins catholique qui soit. 





Toujours dans le but de se faire plaisir, on 
ecrase des lemmings, on pousse ses adver- 
saires dans des bidons enflammes... Si le 
jeu en lui-meme est vraiment tres amusant 
et tres rapide (a tel point que vous pouvez 
meme reduire le nombre d'images par 
seconde), il n'est franchement pas agui- 
chant, car dote de graphismes absolument 
affreux. Mais bon, le principal avantage, 
e'est quand meme de pouvoir jouer a plu- 
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De 1 a 8 en reseau. 



Prevu pour : Amiga ACA 



Breathless 

Fields of vision 

Les hordes d 'aliens ont commence a 

coloniser le continent asiatique. 

L 'Occident salt que la diplomatic ne 

suffira bientot plus pour maintenir 

debout ses frontieres. II faut agir avec 

force et discretion. 

''est en ce sens qu'un groupe de 
mercenaires est envoye au centre 
merveux des forces malefiques. 
Malheureusement, tous vos collegues suc- 




combent a la suite d'un premier assaut sui- 
cidaire. Reste en arriere pour soulager un 
besoin pressant, vous vous retrouvez seul 
face a un destin perilleux. Qu'importe, 
votre courage est proportionnellement 
inverse a votre intelligence et vous decidez 
de foncer dans le tas pour nettoyer une 
bonne fois pour toutes la surface du globe 
de la vermine psychopathe. Premiere sur- 
prise : contrairement a ce que pretendait le 
lieutenant Pradel, les extra-terrestres ne 
sont ni gris ni petits et leur jambe droite 
n'est pas du tout ouverte. Par contre, leurs 
mains a six doigts manient avec dexterite 

des armes fou- 

droyantes. Vous I'au- 
rez compris, Breathless 
est un nouveau jeu 
d'action en 3D. Le 
produit ne bri lie pas 
par I'originalite de son 
scenario mais par la 
puissance de son 
moteur graphique et 
le divertissement qui 
en decoule. A tel point 
que les deux fers de 
lance que sont Alien 
breed 3D et Fears 
pourraient meme 
commencer a se faire 



du sol au plafond, en passant par les murs 
et les escaliers, toutes les textures sont 
appliquees avec un niveau de detail de 
I'ordre du pixel ; la lumiere varie suivant les 
lieux et des effets de brouillard apparais- 
sent a certains endroits, la vue balance au 
rythme de la marche, on peut utiliser six 
armes differentes, les monstres ont une 
intelligence artificielle elevee et il est pos- 
sible de jouer en reseau. Cerise sur le 
gateau : le jeu fonctionne en multitache 
avec le Workbench ! Les programmeurs 
auraient en fait exploite une particularity 
du chipset ACA a laquelle personne n'avait 
encore jamais pense. 



Plus fin que Doom sur Pc. 



0% 10% 20% 30% 40% S0% 60% 70% 80% 90% 100% 



La taille de fecran est parametrable. 



du souci. jugez plutot 



Prevu pour : Amiga ACA 
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CDBOM ATBPI MB 


CD ISM ATAPI EXTEIBE 


CD2X 499 Frs 


CD2X 850 Frs 


CD4X 990Frs 


CD 4X 1390 Frs 


CD 6X 2400 Frs 


CD6X 2690 Frs 


CD 8X 4190 Frs 


CD8X 4390 Frs 




Pa« A600/ISOO/4000 
complat prat a braaekar 


CBBOM SCSI IB: 


CD ROM SCSI EXTEBME 


CD2X NC 


CD 2X 990 F 


CD4X 2190Frs CD4X 2590F 


Cm Cdioma foncHonnant •■> trato la gamma Amiga 


p CZ3 CZ3 CZ3 CZZ] CZZ) E=3 CU C=] C=] CZZJ C=D (=3 C=3 CZ3 CTJ 


J ACCESSOIRES J 


U Boitier scsi nu 410 Frs - 


Q Cable SCSI I / SCSI II 185 Frs Q 

n Cable SCSI 50 Pts/ 50 Pts 100 Frs n 

Boitier Extractive IDE 180 Frs 


Boitier Extractive SCSI 200 Frs Q 
n Option Alimentation esterne 220v pour CD Rom n 
U Atapi Externe + Boitier rigide 190 Frs - 

SQvntmstut *3or av&cv m 390 f Q 
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IB COIN DBS DiSQUBS 



r — mm . 

•A500 
I 



A500 



512 Ko sans horioge 200 Frs 

512 Ko avec horioge 250 Frs 

]A500-2MOA¥fCWKLOCf 770 fW 
I A500 Plus - 1 M 280 Fi 

I A600 - 1 Mo sans horioge 380 Fi 
I A600 - 1 Mo avec horioge 460 Fi 
I 



IDE SDPERBBIVE HD EXTEBNE BBS Prt 

HD externe + cables IDE2.5/3 5 )facile a mooter /manueld' installation 
SUPERDRI VE + pour connecter un HD 3,5 + un 2,5 HO Fn 
Adaptation Superdrive en Superdrive+ HO Fl» 

DISOUES PUR INTERNE AMIGA 1200 



80 Mo 25 
127 Mo IS 
540 Mo PROMO 

Cables+doc+disk 



000 Fn 
700 Pra 
000 Pn 
00 Pn 



420Mo 
635 Mo 
850 Mo 
1.2 Go 



PROMO 

Super Promo 

noopn 

1600 Pra 



EXTERNE A 600 / A 1200 
Prix du HD nu + prix du boitier=Prix du Hd Externe 
30Mo de DP ou Interface Midi gratuit 
DISOUES PURS SCSI 
105 Mo 000 Pts 210 Mo UOOPn 

545Mo 1000 Fn lGigascsi MOOPn 

Boitier SCSI 410 Fn Squirrel 4S0Pra6«al 

zmr »K/vf +i oawFTTw scsi t2t m mo ns 

BOITIER HD POUR ASOO ET AS00+ 
Boitier TBD HD IDE + RAM Oko 000 Pn 

Boitier Mtec+Ram Simm Ok+Romswitch TOOPn 

CARTE SCSI +RAM 41200 
FAST TBD 2000 Carte Cont SCSI et IDE +Ram 000 Pn 
SUP TBD 2000 Carte Cont IDE 400 Fn 



■ Externe tout Amiga 880 ko 
• lata* aa amlaaLTBHO 

r Interne Amiga 500 880 ko 
erne A 2000 880 ko 
Interne A60O/12O0 880 K 





320Frs 
TOOPn 

295Frs 
350Frs 
295 Fr. 



1 Mo en 8 bits 
4 Mo en 32 bits 
8 Mo en 32 bits 
ZIPP RAM 1*4 



285 Fr 

840 Fr 

1790 Fr 

215 Fr 



tama HtOS/04000 LPS HO SOS Pra 
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1390 F 
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A600/1200/4000 
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ACCESSOIRES 



US EXTENSIONS MEMO WES 
ET ACCELERATRICES 

Pour A1200 

TBD 1200 OKo +emplacement Copro 415 Frs 

MTEC TOP 1 68030-28 MHZ PROMO 950 Frs 

NEW TBD HYPER3 68030 - 40 A 50 MHZ PROMO 1 549 Frs 

Blizzard 1230 IV 68030 -50 MHZ 1490 Frs 

Kit SCSI 1230 IV 750 Frs 
Falcon 040 et carte GVP nous contacter pour les prix 
PourASOO 

TBD5- SPEED Carte 68020 - 28 MHZ + FPU 1 290 Frs 
Cette carte accepte des simms 32 bits 






Pour A600 

TBD6- SPEED Carte 68020 - 28 MHZ + FPU 

Cette carte accepte des simms 32 bits 



1290 Frs 



Coprocesseurs: 20/28 MHZ 150 Frs 33/50 MHZ 390 Frs 

(Toutes les cartes comportent un emplacement Copro en PLCC) 
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AMIGA ET COMMUNICATION 

PhotoliteCD+ 190F 

Communicator III (LE TOP) 450 F 

Communicator III Light 290 F 

1/ interface S-Port pennet de reiier tine console CD32 a un Amiga via le port 
RS232 (serie), livree avec un CD domaine public comprenant les logicicls de 
transfer! . AMI9A S-POMT 390 Frs 

S-90RT + CO 32 + 3 JEUX 1290FRS 

CV32 + COMMUNICATOR III I550FPJ 



Romswitch A500/ A500+/ A2000( Pou r installer 2 Roms) 1 50 F 

Romswitch A600(Pour installer 2 Roms) 180 F 

Romswitch A600 (Pour installer 3 roms) 180 F 

ROMSWITCH A1200 

(POUR INSTALLER LA ROM 3.1 CD32J I20F 

Telecommande CDTV 200 F 

Rom 1.3,2.04,2.05 145 F 

Workbench 2.05 Disquettes+Manuel 150 F 

Workbench 3.00 Disquettes + M anuel 1 90 F 
Rom version 7 pour A2620 Avec KICK 2.05 95 F 

somas amm 400 on nouvsau w 

Souris Amiga +Tapis+Support 99 F 

Souris Optique Golden 150 F 

Souris Opto Mecanique 199F 

TKACK BALL nomSIOMin HOUVtAU 230 f 

Switch midi interface 50 Frs 

Interface Midi +Soft 80 F 

Pack Dynamite complet 100F 

Horloge Amiga 1200 190 Frs 

ALIMENTATION AMIGA 300 P 

to oisquettes 3.5 up 27 ns 

encmims i*mo w ampu no ns 

JOYPAO POOH TOUT AMIOA IMCLUS CO 32 170 f 
9001 KAU (COMPLEMEHT EFFKACE PES AMATEURS Of 

const of votture ft pes simulateurs) rimuse au 

MfO 90 r 

401 TOP TOP (SI WHS RECHERCHEZ £f MEULEUR , U SERA 

VOTRE PARTENAIRE EFFKACE ET R08USTE) 95 F 
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US OCCASIONS 


|0 If stamp CAumtm o 


Carte A500 PLUS nue 


350 F 


, [] Cable DB9/DB9 Male 50 F n 


Carte A2000 


600F 


1 Cable Moniteur DB 9 70 F 
1 u Cable Din 5 / DB23 80 F U 


Clavier A500/1200 


130 F 


Moniteur 1803 


890 F 


1 Cable Parnet 90 F Q 


Boitier A590 


590 F 


Adapt VGA / DB 23 99 F q 
1 d CD32-LINK 90 F d 


Clavier A500 


99F 


Alim Occas 


180 F 


D Cable Peritel Amiga 40 F 


Lecteur Occas 


100 F 


rj Cable Peritel CD32 95 F n 


Souris Amiga Occas 


50F 
repris 


[h en crj izd en en en en en en r£I 


Aucun materiel ne sera 


LES MACHIHES tSXOM 


ni echange dans le cadre de la 


SOMTARRIVEES 


promotion 




j 44000/40/100 HPISPO 


Le Coin du Soft: 




Power PACK 5 jeux 


50F 


MOHITEUR 143 MS STEREO 


My First Amiga 


50F 


1 2290 frs | 


2400 Disquettes de jeux 


alOF 
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AMI9A 1200 BOOM PACK WE JEUX 
AMIGA 1200 ESCOM+HP 170 MO 



3190 FRS 

37to frs 



TBD SCANNER A MAIN 



Scanner 64 tons de gris + Photon paint 
Scanner 800 DPI a Main 



750 Frs 
1090 F 



SUPER PROMOTION 

CO ROM PORTABLE AUTOMOME SCSI 

Livre avec cables SCSI, alimentation, pack batterie, 

ecouteurs,housse.(fonctionne sur PC,. Viae, Amiga) 

il se transforme en cd portable audio 

nit SUPER SPECIAL QUAKTITt UMITEE 

990 F 

AVEC I'MTERFACE SOUIRREl 
1290 F 

i i i i i i i i i i I 



us HomtAuns vu hums 

Boitier rangement pour CD 

Tower Al 200 

Connecteur PCMCIA a 90 ° pour reprendre le port dans un 

tour Al 200 299 F 

Scanner a plat Paragon 600 et Scanquick N C 

Soft Scanquick seul 850 F 

Camera de digitalisation ES3000 couleur pour Amiga 7500 F 

SX32 ommmrn pour hotre cp32 

Port VGA,RGB,Parallele jerie.Lecteur externe 880 ko et 1.76 
Mo.Horloge J1D 2.5,Extension Sinun 32 Bit est. a 8 Mo 

1790 frs 
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Alien breed 3D 



Team 17/Ocean 



// est la ! A la fois dernier episode d'une serie a succes et 
revolution technique, le petit prodige de Team 7 7 aura fait 
attendre les Amigaistes. Bonne nouvelle, notre patience est 
amplement recompensee. 



Detache sur la petite planete Osiris 
3, votre quotidien commencait a 
s'ancrer dans la monotonie scienti- 
fique, passant vos journees a superviser les 
habituelles dissections d'entites aborigenes 
amorphes. Jusqu'a ce qu'un oeuf se mette 
a eclater... L'incident ne date que de 
quelques heures et pourtant la reine-mere 
a eu le temps d'engendrer une armee 
d'aliens assez suffisante pour aneantir I'en- 
semble de vos hommes. La base est enva- 




pret pour un petit plongeon ? 



hie, vous etes le seul rescape et le SOS 
envoye vers la planete Titan, la plus proche 
des colonies terriennes, semble rester sans 
reponse. Cache dans le vieil observatoire, il 
ne vous reste plus beaucoup d'alternatives. 
Vous devez coute que coute retourner a la 
base et y chercher un moyen de quitter la 
planete. 

De fureur et de sang 
Malgre un ecran de visualisation un peu 
petit, on entre tout de suite dans le feu de 
Taction. On se deplace rapidement, profi- 
tant des caprices geographiques pour ne 
pas etre apercu. Seul le bruit de nos pas 
pourrait trahir notre presence, leur reso- 
nance varie au rythme des differents mate- 
riaux qui composent le sol. Damned, ces 
maudits aliens ont du percer le reservoir 
d'approvisionnement en eau, les soubasse- 
ments desormais inondes laissent craindre 
une quelconque menace nageuse. 
Heureusement, notre perpetuel masque a 
oxygene permet de nous deplacer aux plus 
profonds des recoins de ce labyrinthe 
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C'est clair, on n'est pas sorti de I'auberge. 




Poum ! Dans la fete... 
aquatique, meme si la vision en est un peu 
perturbee. Mais c'est incontournable, pour 
acceder aux differentes sorties qui sanc- 
tionnent la fin de chaque niveau, il faudra 
visiter des lieux occupes. Inutile de tenter 
une derobade en slalom, seuls la poudre et 
le laser permettront de se frayer un chemin 
propice au travers des crocs enrages de 
nos adversaires. Massacres et autres exer- 
cices sanguinolents sont de rigueur pour le 
plus grand plaisir de notre production 
d'adrenaline. Qu'il s'agisse du suspense 
cree par Tapparent vide de certaines salles 
ou des rales effrayants propres aux 
monstres hostiles, I'atmosphere & Alien 
breed 3D plonge le joueur dans un etat 
d'angoisse paranoiaque extreme. 
Soyez vigilants 

Les 16 niveaux a parcourir avant d'at- 
teindre la navette propice sont remplis par 
plusieurs types de monstres : des volants, 
des rampants et meme des bipedes. On 
aurait tort de sous-estimer les creatures 
rampantes. Certes, celles-ci ne peuvent 
porter de coups qu'en venant vous atta- 
quer au corps-a-corps, ce qui laisse du 
temps pour les viser. Par contre, elles bene- 
ficient certainement de I'intelligence artifi- 
cielle la plus evoluee ; elles n'hesitent pas a 
suivre le joueur, a le retrouver et a zigza- 




C'est un teleporteur... 
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guer lorsqu'on leur tire dessus. Les armes 
sont au nombre de 5 et vont du pistolet 
(peu reconnaissable) au puissant lance- 
roquette. Si le laser peut se targuer d'avoir 
les munitions les moins perissables, on lui 
preferera le fusil, plus precis et plus expedi- 
tif. Le lance-grenade, quant a lui, 
declenche des tonnerres de flammes mais 
reste peu pratique pour eliminer les cibles 
a courte distance. D'autre part, on aura 
plaisir a retrouver periodiquement des 




Mais ou ai-je fourre ma cle jaune ? 

bonus jonches sur le sol ; la sante et les 
munitions sont en effet des denrees tres 
ephemeres. En outre, des portes resteront 
infranchissables tant qu'on n'aura pas trou- 
ver la cle adequate. Pour compliquer un 
peu les choses, signalons que des passages 
secrets sont disperses de-ci, de-la. A vous 
de d'appuyer sur la barre d'espace au 
hasard des murs pour decouvrir les tresors 
qu'ils renferment. 
L'art du pixel 

Avec Fears, Alien breed 3D represente le 
top niveau des jeux d'action en 3D pour 
Amiga. Un genre qui a connu son heure 
de gloire sur d'autres ordinateurs et dont 
les premiers titres sur notre machine 
declenchent beaucoup d'enthousiasme. 
Contrairement a des titres plus modestes 
comme Cloom, Alien breed 3D permet de 
se deplacer dans un univers virtuel aux 
caracteristiques realistes. Toutes les vues 
sont affichees dans une perspective parfai- 
te avec des textures appliquees sur les 
surfaces. Les frequentes denivellations et 
autres escaliers amplifient les sensations 




Les nombreuses embuches sont 

de parcours du combattant. Mais ce qui 
fait fait la grande originalite du jeu, c'est 
certainement son aptitude a representer 
les milieux aquatiques. Alien breed 3D est 
le seul jeu du genre, toutes machines 
confondues, qui permette de voir au tra- 
vers de I'eau et meme de marcher 
dedans ! Du coup, les programmeurs 
n'ont pas lesine sur I'usage de cette carac- 
teristique : le troisieme niveau, par 
exemple, plonge les pieds du joueur dans 
un bassin immense. La sensation est 
extraordinaire, on a presque envie de 
lever les bras pour ne pas etre mouille. 
Une prouesse technique sans precedent 
sur Amiga. Revers de la medaille, seul un 
quart de I'ecran sert a I'affichage du laby- 
rinthe et les pixels sont loin de briller par 
leur finesse. II s'agit malheureusement de 
la condition sine qua non pour que le 
produit reste rapide sur un 1200 de base. 
On regrette qu'aucune option n'ait ete 
prevue pour les machines accelerees, les- 
quelles peuvent atteindre de meilleures 
performances. 



dignes du parcours du combattant. 

De la forme, mais aussi du fond 

II n'en reste pas moins qu'A//en breed 3D 
est un jeu passionnant, peut-etre meme 
plus que Fears grace a la complexity de ses 
parcours. On y appreciera egalement une 
qualite qui a un peu trop tendance a se 
perdre dans les jeux video actuels : la diffi- 
cult*; est progressive. N'importe quel qui- 
dam devrait parvenir rapidement a la fin 
du premier niveau alors qu'il faudra la per- 
severance d'un joueur experiments pour 
traverser des passages plus eloignes. A 
noter la possiblite de jouer a deux en 
reseau. 

Yann Serra 



AMIGA AGA 




Action 3D 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs : 1 (2 en reseau) 



Installable sur disk dur : non 



Langue : francals 



Nombre de disks : 2 



Dlsponlble sur : - 



De superbes scenes aquatiques. 



Un couloir est cache sous I'eau. 
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Worms 
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Team 17 

Incroyable comme un jeu peut sembler different selon les 
machines I Alors que Worms sur Pc n'est globalement que 
"amusant", il devient veritablement enthousiasmant sur Amiga, 
surtout quand on yjoue a piusieurs. Entre strategie, action et 
reflexion, Worms est Wormderful ! Tous les Worms a leurs postes I 



C'est avec un certain a priori que 
nous avons vu Worms arriver en ver- 
sion Amiga a la redaction. La ver- 
sion Pc que nous avions recue au prealable 
nous avait passablement refroidis... 
Bizarrement, la version Amiga nous a vrai- 
ment conquis alors que la version Pc nous 




Engagez-vous, rengagez-vous, qu'ils 
disaient... 



avait juste amuses. Peut-etre est-ce du a la 
machine, ou peut-etre au fait que Worms 
Pc semble n'etre qu'une adaptation rapide 
d'un produit Amiga... Mais treve de bavar- 
dages, et passage a I'acte. 
Acte I 

Worms est un jeu dont le genre est difficile 
a cerner. En effet, il mele action et 
reflexion, le tout agremente d'une petite 
dose de strategie. Le principe du jeu est 
particulierement simple, vous commandez 
une equipe de quatre vers de terre sur- 
armes, et votre objectif est d'etre le dernier 
a avoir au moins un ver en vie sur le ter- 
rain. Le champ de bataille, justement, est 
genere aleatoirement au debut de chaque 
combat, permettant en fait de ne jamais 
rejouer sur le meme. Si vous pouvez done 
jouer sur des millions de champs de 
bataille differents, le tout dans quatre types 
d'environnement bien specifiques 




Trois pour le prix d'un. 



(Antarctique, avec des bonhommes de 
neige ; Enter, avec des statues de Satan et 
des tridents ; Forets, avec des sapins...), les 
conditions du jeu reste les memes (encore 
que les Worms glissent plus en 
Antarctique...). 
Acte II 

Vous pouvez jouer selon piusieurs modes, 
en League (permettant a un maximum de 
quatre equipes de Worms de s'affronter en 




autant de rounds que necessaire pour 
gagner un match), en Friendly (un seul 
round), en Tournoi (jusqu'a 8 equipes s'af- 
frontent deux par deux, le but etant d'arri- 
ver en finale et de gagner) ou encore en 
Entrainement. Pour gagner un round, il 
faut etre le dernier a avoir un Worm en vie 
sur le terrain, et ce n'est pas toujours chose 
simple, principalement a cause de votre 
placement initial (au choix : equipe par 
equipe ou tous melanges) et par le fait que 
Worms ne se joue pas en temps reel, mais 
chaque equipe a son tour. Ainsi, pour peu 
que vous soyez mal place (sur une pente, 
par exemple) et que vous soyez le dernier 
a jouer, il se peut fort bien que vous n'ayez 
meme pas I'opportunite de vous deplacez 
ou de tirer (d'ou I'interet de jouer un 
match en piusieurs rounds !). Chaque 
Worm commence une bataille avec 100 
points de vie, et pour etre le dernier sur le 
terrain, il faut done eliminer tous les 
Worms adverses. Pour cela, vous pouvez 
les bombarder, fireballer, raitrailler, missi- 
ler... jusqu'a ce que leurs points de vie des- 
cendent a zero, ou qu'un tir les propulse 
hors du terrain de jeu par les cotes ou par 
le bas (dans I'eau, c'est assez difficile de 
nager sans bras et sans jambes...). 




Kill, kill, kill... 
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Acte III 

Vous disposez done d'un arsenal conse- 
quent pour mener cette tache a bien: 
bazookas, missiles guides, grenades, cluster 
(paquet de grenades), dynamite, fusil a 
pompe, mitraillette, mines, fireballs, dra- 
gon punch... Chacune de ces armes a ses 
avantages et ses inconvenients. Ainsi, le 
bazooka, qui est I'arme de base (et I'une 
des plus efficaces, jusqu'a 50 points de vie 
retires) n'est pas limite en munitions, mais 
a la facheuse tendance de voir son tir forte- 
ment modifie par le vent. La grenade fait 
moins de degats et n'est pas influencee par 
le vent (en tout cas, beaucoup moins). Le 
missile a tete chercheuse rate rarement sa 
cible, mais vous n'en avez qu'un nombre 
limite (deux par defaut, modifiables) et 
n'est pas tres puissant. Les deux armes les 
plus meurtrieres (dans les 70-75 points de 
vie si bien utilisees) sont la cluster bomb et 
la dynamite. En combat rapproche, I'uzzi 
et le fusil a pompe sont assez remar- 



P'tit coup de pouce 



Parmi les petites choses a savoir, apprenez tout de suite a cachet un de vos Worms bien 
profond dans la terre (la glace, la lave...), surtout s'ils sont groupes au debut. Ensuite, une 
methode tres efficace pour gener considerablement les Worms adverses, surtout quand ils 
sont groupes, e'est de teleporter (Kirk a I'inter) un des votres au milieu de la formation 
ennemie, et au prochain tour, de leur laisser en cadeau une magnifique dynamite pas 
chere du tout. En fait, e'est encore mieux quand vous n'avez que deux vers dont un est 
bien planque, et que I'adversaire en a encore quatre, car vous pourrez utiliser vos vers 
bien plus efficacement que lui. 



de vers de terre ? Alors pourquoi ne pas les 
enterrer pour les proteger ? La aussi, plu- 
sieurs options sont disponibles, depuis la 
torche pour creuser un tunnel de cote ou 
en biais, le marteau piqueur pour des- 
cendre tout droit sur le ver du dessous, le 
dragon punch pour en mettre plein la figu- 
re a celui du dessus... II y a meme des 
cordes et des batropes pour jouer aux alpi- 
nistes ou a Tarzan, et de quoi construire ou 
reconstruire des ponts ! Et puis si vous etes 
tres mal en point, que vous n'avez plus de 



que Ton prend a exploser les Worms 
adverses ou a I'angoisse qui vous etreint 
quand e'est aux autres de massacrer vos 
vers... D'autant que I'humour est tres pre- 
sent et si vous n'avez jamais entendu un 
ver dire "stupid .'" ou "traitor .'", e'est I'oc- 
casion ou jamais. 

Geoff roy Marty 



Le choix des armes. 




quables, le dernier permettant de tirer 
deux fois de suite (et done d'eliminer deux 
vers ennemis s'ils n'ont pas trop de points 
de vie). Pour choisir une arme et tirer, rien 
de plus simple, vous choisissez une arme, 
vous bougez si necessaire, regler I'inclinai- 
son du tir, la puissance, et hop, alea jacta 
est. Enfin, la puissance n'est utilisee que 
pour les armes de jet, s'entend... 
Acte IV 

En fait, le plus dur n'est pas tant d'eliminer 
les vers adverses que d'en garder au moins 
un en vie. Mais ne s'agit-il pas justement 



fulgoro-fireball... 
raids aeriens disponibles, vous pouvez 
encore transformer vos vers de terre en 
kamikazes. 
Acte V 

C'est plutot du cote de la realisation que 
Worms peche un peu. Certes, chaque ver a 
une voix personnelle, et vous les verrez de 
mille facons differentes, mais le graphisme 
reste assez shareware, on n'a pas de 
musique, il n'est pas possible de quitter 
une bataille en cours, meme lorsqu'il n'y a 
plus de joueurs humains, etc. Mais bon, 
tout ca n'est pas trop grave face au plaisir 
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Dungeon 
master II 

la legende de Skullkeep 

Interplay 

Salut a toi, joueur en quete d'aventures ! Depuis deux ans 
qu'on I'attendait, on esperait voir une nouvelle mouture 
revolutionnaire. Au premier coup d'oeil, pas grand chose de 
neuf, mais des qu'on plonge un peu plus dans les profondeurs 
de Skullkeep, on s'apergoit que DM 2 a bien un petit quelque 
chose de nouveau qui nous tient eveille tard dans la nuit. 

D 



M // est la, et en francais s'il vous 
plait ! Les forces du mal qui avaient 
ete expulsees dans le vide grace a 



vous de choisir ceux qui correspondent le 
mieux a votre facon de jouer. Une fois 
I'equipe reunie, vous n'avez plus qu'a sortir 








3 "in 





L'autel de vie. 

une machine magique, la Zo link, sont en 
train de se regrouper pour repasser dans la 
dimension de Zalk. Vous incarnez Torham 
Zed, un jeune guerrier, neveu d'un des 
hommes responsables de la creation de la 
Zo link. Votre mission, si vous I'acceptez 
(vous n'avez pas le choix, de toute 
facon...) est de reunir une equipe pour 
vous aider a reactiver la machine, a I'abri 
dans le donjon de Skull, et de passer dans 
la dimension du vide pour affronter I'enne- 
mi sur place. 
Classique ! 

Rien de bien nouveau done dans le scena- 
rio : il faut tuer les mechants. A la differen- 
ce de la plupart des jeux de role, dans 
Dungeon master II, vous ne creez pas votre 
personnage ou ceux de son equipe, mais 
vous devez vous contenter de ce que vous 
trouvez. Enfin, trouver est un bien grand 
mot, car vous avez 15 personnages endor- 
mis au sous-sol de votre demeure qui n'at- 
tendent qu'un mot pour vous rejoindre. A 



Pas a poil, mais presque. 

pour aller faire vos courses chez les mar- 
chands du coin pour equiper vos troupes. 
Bien entendu, vous ne disposez que de 
credits tres limites, qui ne vous permet- 
tront meme pas d'equiper un seul de vos 



personnages vraiment convenablement. 
Rien n'est plus facile que de deplacer son 
equipe, que ce soit a I'aide des touches du 
clavier numerique ou a la souris. Pour les 
combats, e'est une autre paire de 
manches. En effet, votre equipe est tou- 
jours disposee en carre, les deux person- 
nages a I'avant de la formation pouvant 
frapper avec tous les types d'armes, mais 
les deux derniers ne peuvent que lancer 
des sorts ou utiliser des armes de jets. Pire 
encore, les combats se deroulent en temps 
reel, mais vos personnages ne frappent 
que quand vous en donner I'ordre, sachant 
par ailleurs qu'en plus de leur dire "frap- 
per", il faut leur preciser de quelle maniere 
(lancer, poignarder, etc.). Autrement dit, 
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L 'argent facile. 

vous vous faites taper dessus, tout en ayant 
beaucoup de mal a riposter. Des que vous 
rencontrez un ennemi trop puissant, il faut 
apprendre ses points faibles. Par exemple, 
s'il est lent, frappez puis fuyez, revenez, 
frappez, fuyez... C'est d'autant plus delicat 
que le point du programme qui a ete le 
plus ameliore, c'est justement "I'intelligen- 
ce" des monstres. 
La magie hi-tech 

L'utilisation de la magie aussi a ete revue, 
d'autant plus qu'une nouvelle est apparue, 
la tech-magie, qui permet de creer des ser- 
vants a partir de bottes de conserve pour 
les envoyer en mission a votre place. Non 
seulement pour lancer un sort, il faut de la 
mana, mais I'experience est aussi prise en 
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Comme le chat botte. 



compte. Ainsi, la premiere fois que vous 
essayez de lancer un sort de foudre, par 
exemple, ce dernier a toutes les chances 
de rater ! II vaut done mieux s'entratner a 
lancer de nouveaux sorts avant de les tes- 
ter au combat. Une autre differenciation 
s'effectue selon que votre personnage est 
plutot pretre ou magicien. Tout ce qui a 
trait a la protection, aux potions ou a la 
guerison sera plus facilement realise par un 
pretre que par un magicien, de meme qu'il 




Un acces bien garde. 

faudra beaucoup d'entrainement aux 
pretres pour lancer des sorts assez puis- 
sants. Pour Jeter un sort, vous commencez 
par en determiner la puissance, de Lo a 
Mon. Vous ajoutez ensuite une nouvelle 
syllabe, de Ya a Zo, qui determine I'ele- 
ment principal (terre, air, feu, eau...) 
auquel vous allez faire appel. La troisieme 
syllabe, de Ven a Cor indique la forme que 
le sort va prendre et la quatrieme, de Ku a 
Sar, son alignement (de combat a mal en 
passant par le bien, etc.)- Bien sur, tous les 
sorts ne component pas quatre syllabes. 
Pour creer une potion de guerison, par 



exemple, il vous faut tenir une fiole vide 
dans une main, et incanter LoVi. Pour acti- 
ver un sort de lumiere, il suffit de lancer 
LoFul. Les syllabes s'alignent sur une barre 
en-dessous de leur symbole, et en cliquant 
sur cette barre, vous lancez le sort, enfan- 
tin ! Evidemment, il vaut mieux preparer le 
sort a I'avance avant de le lancer. 
Des monstres partout partout ! 
Si vous voulez voir du pays, e'est rate ! En 
dehors de quelques exterieurs, vous allez 
surtout vous promener dans des donjons 
et rencontrer des monstres, beaucoup de 
monstres ! Mais tout ca n'a rien de tres 
nouveau pour un jeu de role. Au niveau 
des graphismes non plus, on ne peut pas 
dire qu'il y ait une veritable difference 
entre DM II et le premier Dungeon master, 
quelques animations supplementaires, un 
peu plus de couleurs... L'interface n'est pas 
excellente non plus, et elle ressemble veri- 
tablement a celle du premier episode. On 
s'y fait, mais au prix de longues et dures 
epreuves qui mettent a mal votre equipe, 
pour le moins. En fait, une fois passe le cap 



douloureux de l'interface, on se prend tres 
vite au jeu et a son scenario passionnant et 
bourre d'enigmes, le tout etant superbe- 
ment accompagne par une musique d'am- 
biance oppressante a souhait. On I'a atten- 
du longtemps, mais il est enfin la, et sur- 
tout, Dungeon master II restera pour un 
bon moment sur votre disque dur, a vous 
inviter a I'aventure... 

Gem 




Ta mere en vampire dans DM2. 
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Dans Dungeon master II, I'un des elements principaux de votre survie consiste a bien 
maitriser les sorts. Sans ces derniers, vous n'arriverez jamais ne serait-ce qu'a recuperer la 
premiere des des ouvrant le palais. Les sorts sont bases sur un principe de syllabes que 
vous ajoutez les unes derriere les autres, chacune consommant un peu de mana. Le plus 
petit sort comporte deux syllabes, et le plus complexe en comporte quatre. Rien ne vous 
oblige a monter de niveau pour lancer un sort nouveau, mais I'experience acquise vous 
permettra d'eviter de lancer des sorts qui ne marcheront pas. II faut done s'entrainer 
longtemps en lancant de petits sorts pour mieux les maitriser et avoir plus de chances de 
reussir avec un sort plus puissant. Quand vous commencez le jeu, vous ne connaissez 
aucun sort, mais n'hesitez pas a reperer les syllabes composant une potion, car en les 
reutilisant, vous pourrez la reproduire et apprendre ainsi de nouveaux sorts. Histoire de 
vous aider, voila trois exemples : LoFul remplace une torche pour vous eclairer, LoVi 
permet de creer une potion de guerison, et LoViBro une potion d'anti-poison. Voila qui 
devrait vous aider un peu, sans vous gacher la joie de decouvrir de nouveaux sorts par 
vous-meme. Si un sort ne marche pas du premier coup, n'hesitez pas non plus a le 
reessayer... 



Roadkill A1200 



Vision/Acid software 
Dites-le que vous en avez assez des 
embouteillages, mais dites-le ! Mieux 
encore, agissez ! Roadkill est un essai 
magnifiquement realise d'une 
conversion d'un hit de la CD- 32 sur le 
1200. Alors preparez-vous pour la 
course de votre vie. En piste, et que ca 
saute ! 




Ca, c'est des voitures ! 

Roadkill est un jeu qui n'a Hen de 
nouveau a la base, car il s'agit de la 
conversion sur notre bon vieux 
1200 d'un mega hit de la CD-32. Rien a 
redire, c'est toujours aussi genial ! Le jeu 
est on ne peut plus simple, vous choisissez 
un bolide, et vous participez a des courses 
toutes plus mortelles les unes que les 
autres. 

Messieurs, en piste... 
Tout est bon pour arriver dans les trois pre- 
miers, et surtout les petits bonus que vous 
recuperez sur la piste : roquettes, missiles, 
anti-patinage... Mais bien sur vous n'etes 



pas le seul a beneficier de ces petits plus, et 
les autres concurrents (8, pour etre precis) 
n'ont rien de mieux a faire que de vous 
envoyer valdinguer dans le decor. Au 
debut du jeu, vous choisissez une des six 
voitures qui vous sont proposees. Elles sont 
toutes differentes, certaines plus solides 
mais moins rapides, d'autres ayant une 
excellente acceleration mais une tres mau- 
vaise tenue de route... Une fois un petit 
tour de reconnaissance effectue, vous vous 
elancez sur la piste en avant-derniere posi- 
tion avec pour principal objectif de termi- 
ner dans les trois premiers, faute de quoi 
vous perdrez un essai sur les trois qui vous 
sont donnes au depart. Vous perdez aussi 
une vie si votre vehicule est trop endom- 
mage et que vous n'arrivez pas a vous arre- 
ter au stand pour regagner des points de 
resistance (ou en recuperant des points 
d'armures sur la piste). 
Bouge de la ! 

Votre statut est directement fonction de 
I'argent que vous accumulez au fil des 
courses. Si le premier (et le plus evident) 
des moyens pour gagner de I'argent, c'est 
de terminer premier, il en existe beaucoup 
d'autres. Ainsi, en ameliorant le record du 
tour, vous gagnez une prime. Mais le 
moyen le plus sur (encore que) de gagner 
de I'argent et de terminer premier, c'est 
d'eliminer vos adversaires, et la aussi, plu- 
sieurs options s'offrent a vous. Vous pou- 
vez par exemple les pousser dans des 
balustrades ou leur envoyer des missiles... 




Et hop ! Encore un comme ca et je prends ma retraite. 




La piste vous appartient. 

Un jackpot vous est offert au bout d'un 
certain nombre de vehicules aneantis, et 
un super jackpot peut alors vous etre pro- 
pose. Une fois que vous aurez survecu au 
trois premiers circuits (en trois tours cha- 
cun), vous passez aux circuits (en cinq 
tours) d'une nouvelle coupe (de Turbo 
death challenge a Roadkill eliminator en 
passant par Maximum overkill grand prix 
et Badlands mega smash, noms evoca- 
teurs...) et bien entendu, plus vous pro- 
gressez dans le jeu, plus les circuits sont 
difficiles a passer. Craphiquement, c'est 
tres reussi, avec une vue de dessus tres clai- 
re, meme si on aurait parfois envie d'avoir 
plus de champ. C'est surtout au niveau de 
I'ambiance que Roadkill devient fantas- 
tique, car non seulement les bruitages sont 
supers et les musiques tres entrafnantes, 
mais en plus de ca, vos adversaires font 
preuve de beaucoup de bon sens. En effet, 
ils n'essaieront pas de vous mettre dans les 
balustrades tant que celles-ci ne seront pas 
herissees de pointes mortelles. Roadkill 
vous apprendra vite I'art et la maniere des 
queues de poisson reussies I On ne peut 
que regretter par contre de ne pouvoir 
jouer qu'en solitaire. 

CM. 
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Lemmings I 

Lemmings Double Pack 

LEMMINGS 3 

Lethal Weapon 

Links - The Challenge OfGoli 

Lion King. 

LombardRAC Rally 

Loom 

Loopz 

Lords of the Realm 

Lotus Turbo Trilogy 

Lure Of The Temptress 

Ml Tank Platoon 

Magic Boy 

Magicians Caslle 

Manhuntet "New Yotk" 

ManhunkT S.ui 1-i.iiu isco" 

Man Utd - The Double 

Man Utd Prem League Champs., 
Man Uld Prem Lgc Champs D/Disk 
Marvens Marvellous Adventures 

Master Axe 

Match Day Manager 

Mean 18 

Mean Arenas 

Megarace 

Meealiaveller I ou 2 

MICROPROS*: GOLF 

Micro Machines 

Microlight Warriors 

Midwinter 1 ou 2 

MIG 29 Fulcrum 

Mighty Max 

Military Masterpieces 

Mini Office 

Moonbase 

Morph 

Mortal Kombat 1 

MORTAL KOMBAT 2.. 

Mr. Blobby 

Mr. Nutz 

Music X 20 

Mutant League Hockey ... 



129 
89 



199 229 
179 179 



99 VF 

199 VF 

199 199 NF 



129 NF 
- — NF 



199 
89- 

14') ■ 



NF 

- 99 



199 

I 

199 



NF 

199 



I2'i 
124 ■ 
12') ■ 
199 ■ 
129 - 
;"i 
219 
129 - 



229 VF 

129 



199 199 NF 
I 9 199 



129 

149 ■ 
199 

12') 
129 
I 79 

1 00 

299 
299 



129 
.... 249 



199 199 
199 



Myth 

Nanoleonics 

Naughty Ones 

Navy Moves 

New Zealand Story 

Nigel Mansells World Championship. 

Nighlbreed 

Night Shift 

Nord& Sud 

Odyssey 

One Day Cricket 

Operation Harrier 

Operation Slealth 

Oriental Games 

Outrun Europa 

Out To Lunch 

Overdrive 

OVERLORD 

Patrician 

Parasol Stars 

PGA EUROPEAN TOUR 

PGA Tour Golf 

Player Manager 2 

Pinball Fantasies 

Pinball Dnains A Fantasies 

Pinball Illusions 

PINBALL MANIA 

Pinball Magic 

Pirates 

Pirates Gold 

Pinkie 

Piiliehter 

Pole Position 

Police Quesi 1 ou 2 ou 3 

Populous & Promised Lands 

Populous 2 + 

PowerBase V 3.5 

Powerdrive 

Powergames 

Powerhouse 

Powemtonger & Data Disk 

Premiere 

PREMIER MANAGER 3 

Premier Manager Multi Edit System 

Primal Rage 

Prime Mover 

Prince Of Persia 

Project X 

Pro Tennis Tour 

Pushover 

Pussies Galore 

Putty 

Putty Squad 

Qwak 

Quest For Glory I ou 2 

Railroad Tycoon 

Rainbow Islands 

Rambo 3 

Ramparts 

RBI Baseball 2 

Reach For The Skies 

Realms 

Red Baron 

Red Heal 

Rick Dangerous 1 ou 2 

Rise Of The Robots 

Risks Woods 

Road Kill 

Road Rash 

Robocop 2 

Robocop 3 

Robinson's Requiem A500+ 

RomeAD92 

Rugby League Coach 

Rules Of Engagemenl 2 

Ruff n Tumble 

Run the Gaunllel 

Sabre Team 

SCI-Chas, IIQ 2 

Secret ()1 Munkev Island I ou 2 

SENSIBLE GOLF 

Sensible Soccer 92/93 

Sensible Soccer International .... 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER 

Selllers 

Shadowfighter 

Shadowlands 

Shaq Fu 

Shullle - Space Flight Simulator 

Sierra Soccer 

Silent Service 2 

Sim Cilv 2(»«1 i4Mh * D.-qur Dun 

Sim City Classic :. 

Sim Lite 

SIMON THE SOR< FROR I . 

Simpsons 

Sink or Swim 

Skeleton Krew 

Skidmarks 

Skidmarks Upgrade 

SKIDMARKS 2 

Skitchin 

Sleepwalker 

Sly Spy 

Soccer Kid 

Soccer Team Manager 

Space Academy 

Space Quest I bu 2 ou 3 ou 4 .... 

Spcedball 2 

Spcris Legacy 

Spherical Worlds 

Sports Challenge 

Star Crusader 

Street Fighler 2 

Strike Fleet 

STRIP POT 

Stun Runner 

Subversion 

Subversion 



v, . 

89- 

.1.) 

(,» . 
in.) . 
22') ■ 
IXO ■ 

.so . 

99 - 
120 . 

99- 

89 



99 

179 NF 
VF 



120 
22') ■ 
120 . 
99 . 
179 
140 
I 2') - 



so 
I 20 - 

I/O 

(,') 

100 
120 
120 
120 . 

IS') 

loo 

220 
149 - 

129 

110 
100 

I 79 

89 - 
129- 

89 



199 199 NF 

NF 

199 199 NF 
199 - — 



229 
179 199 NF 



199 NF 
129 



99 

120 
149 

79 

89 
129 

99 
120 
109 
120 

oo 

89 
120 
ISO 

109 ■ 
79 

12') ■ 
220 
120 
100 ■ 
24') 
179 
89- 

99- 
129- 

I')') 
120 
139 ■ 
I'lO 
220 
120 
so 
199 
129 

11,0 

12') 

120 
220 
120 
so 



169 169 NF 
199 199 



279 229 NF 
99 99 



NF 

129 NF 



129 129 
.... 199 



229 

129 129 NF 



199 

199 199 
99 

99 199 

199 



-NF 
129 

199 NF 
179 



199 

NF 



199 - 
. 199- 

. 139- 
. 199 - 
.279- 
. 199 



99 NF 
NF 



SUBVVAR2050 

Super Space Invaders 

Superfrog 

Super League Manager 

Super Methane Brothers 

Super Monaco Grand Prix 

Super Putty 

SUPER ST ARM ST 

Super Slreelfighler 2 

Superskids 

Supremacy 

Syndicate 

Tact Man - Anglais ou l-.cos-.ais 

TACTICAL MANAGER 2 

Team Yankee 



129 

199 199 
89 



— - 129 
199 199 

229 229 



lest Drive 2 

Test Match Cnckel 

Terminator 2 

Tetris 

The Big 6 - Dizzy 

The Clue 

Their Finest Hour ■ Battle of Bnlain 

Their Finest Missions 

The Games 

THEME PARK 

Thunderjaws 

Tiny Troops 

Toki ... 

Tom Landry Football 

Top Gear 2 

TORNADO 

Total Recall 

Total Carnage 

Touring Car Challenge 

TOWER ASSAULT. 

Tower of Souls 

Traps & Treasures 

Treble Champions 2 

Trivial Pursuit 

Tl R BO TR AX 

Turning Points 

u.f.o: 



99 

79 

209 

169 - -- 



199 

149 

99 

109 

229 229 

89 

249 

99 - — 
199 199 
179 179 

99 99 

69 



129 

loo 



229 EF 

VF 

249 



Ultimate Go! 

Ultimate Soccer Manager 

Uncovered 

Uniouchables 

Virocop 

MRU ,1. KARITNG 

Vital Light 

Wembley International Soccer .. 

Wembley Rugby League 

Wheel Spin 

Wild Cup Soccer 

Wing Commander 

Winter Gold 

Wiz N Liz 

Wizkid 

World Class Cricket 

World Class Leaderboard 

Wllkl IMHSSRI (.HI 05.. 

World Cup USA '94 

World of Football 

World of Golf 

World Of Soccer 

Worlds at War 

Worlds of Legend 

WORLD CITGOl.F 

Worms 

Wreckers 

WWF 1 ou 2 

X-IT- Zonked 

YoJoe 

Z-Oul 

ZeeWolf 

Zool 

Zool2 



. 179 

. 139 139 
. 199 199 

149 

. 79 - — 

. 69 

. 199 - — 

. 129 

. 129 129 



99 

199 199 
199 - — 

99 

179 179 
— 199 
199 - - 



129 
199 



229 EF 
199 



loo 



79 

.... 199 
179 179 

129 

129 

109 - — 
129 - — 

199 

129 

129 - — 

179 

199 

190 

79 

99 

129 - — 



89 
NF 



199 199- 
199 

99 

169 

99 

199 - 
99 - 



NF 

VF 

NF 

99 NF 

..... NF 



COMPILATIONS 

Award Winners 2 - Elite + <S Zool & 
Sensible Soccer & J Whiles Snooker 229 - 

Classic Coll Delphine - Flashback + 
Another World + Cruise for Corpse + 
Operation Stealth + Future Wars 1 79 - 

Classic Coll Lucas Arts - Loom + 
Monkey Island + Maniac Mansion + 
Indy Fate of Atlantis + Z McKraken 199 -- 

Combat Classics I - FI5 2 + .... 

MS' Attack Sub + Team Yankee.. 229 - 

Combat Classics 2 - Fit * 

Silent Sen'ice 2 + Pacific Islands.. 229 - 

Combat Classics 3 - Campaign + 
History Line + Gunship 2000 .... 229 - 



Core A 1 200 Paquet - Banshee + 

Skeleton Krew + Heimdall 2 ...... 199 

Core CD32 Paquet - Banshee + 

Skeleton Krew+Heimdall 2+Universe 229 

Core CD32 Paquet 2 - Buhha n Stix 
Premiere + Chuck Rock I&2 -- 179 

Gamer Gold Collection ■ Jetslike + 

Bump n Burn tNFaldo Golf Delia /99 

Hits for Six - Vol 1 - Chicago 90 + 
FI9 + Tilus the Fox + Star Goose + 
Grand Prix Master 99 

Hits for Six - Vol 2 - FIS 2 + Hardball 
Blues Brothers + Hammer Boy + Eye of 
Horns + Highway Patrol 2 + Hotshot 99 

Hits Tor Six - Vol 3 - Cra:y Cars 3 * 

Gunship + Mega Phoenix + Airball 

+ Arcnpelegos + Star Ray 99 

Hits for Six - Vol 6 - Silent Service 2 + 

3D World Tennis + World Cricket + 

G Souness Soccer + Stormlord .. 99 

Hits for Six - Vol 7 - Special Forces + 
3D World Boxmii + Blade Warrior + 
Wmdsurf Willy + Nebulous 99 



Hits for Six - Vol 8 - Railroad Tycoon + 
Inl Tennis + WC Football Manager + 
Netherworld + Big Game Fishing 99 

Space Legends - Megalraveller + 

Elite Plus + Wing Commander .. 229 

Triple Action - Vol 6 - Super Tetris + 
Airhall + Time Bandit 99 

World Cup Year '94 - Goal + 

Sensible Soccer + Striker + 

C hompionship Manager 93 & 94.. 199 - NF 



JOYSTICKS & 
ACCESSOIRES 



3.5" Boitier a 10 Disk 39 

3.5" Boitier a 50 Disk 59 

3.5" Boitier a 100 Disk 79 

4 Player Joystick Adapteur 49 

ADAPTEUR POUR ANALOG JOYSTICK ....259 

Cable d'extension pour Joystick 59 

CH FLIGHTSTICK (ANALOG) (AANl.299 

Cheetah 125+ 99 

( "In -ctah Bug^ 1 19 

Competition Pro Joypad Pour CD32 (4 boutonsl . 1 59 

Diviseur Automatique pour Joystick/Souris 149 

Freewheel Volant (Digital ou Analog) 249 

Gravis Advanced Switch joystick 249 

Kit Nettoyage Pour Disque Dur 3.5" 19 

Mouse (Souris) 109 

Mousehouse 39 

Mousemal 39 

Gravis Gamepad 179 

Gravis Analog Joystick (AANl.299 

GRAMS ANALOG PRO JOYSTlCKlAANl.129 

Joystick Y Splitter (Doubleur de Joystick) 59 

Logic 3 Delta Ray Autofire JY156 109 

Logic3QualroGTAutofireJTI55 109 

Logic3Qu.atro.nTS4 89 

Logic 3 Logipad JT160 119 

Quickjoy Hyperpad 99 

Quickjoy Je'tfighler SV126 129 

Quickjoy Pedals SV I 29 139 

Quickjos ■ Topstar SV 1 27 199 

Quickiov Turbo SV124 99 

Saiiek Megagnp 2 Autofire MX220 109 

S.inek Megagnp 7-MX732 (Analog) ....(AANJ.139 
Screenbeal 3 Enceinles Preamplifier's SB203 .129 
Screenbeal 4 Enceintes Preamphtiees SB240 ...1 19 
Screenheal 5 Enceintes Preamphtiees SB204 ...1 19 

Screenbeal Pro 50 Enceintes SB250 299 

Screenbeal RCA Adapleur Cable 19 

Screenbeal Power Supply 79 

Suncom Analog Edge II 'l Analog I (AANi 150 

Suocom Flight "Max (Analog) (AANI.279 

Suncom FX2(XXI (Gauche & Drone) ....(AANl.199 

Suncom Slik Stick 79 

Suncom Tac 2 99 

SX-1 CD32 1699 

Wico Q Slick 69 



DOMAINE PUBLIC 



BUSINESS 

B001 A-Gene (I meg) 12 

B002 Business Card Maker 12 

B003 Database Master 12 

BtKH Ami Cash 12 

BOOS Amibase Prof 12 

B006 60(1 Business l.clters 12 

B007Texl Engine 12 

BOOS PC I.i.k 12 

B009 File-a-fax 12 

BOIOQED 12 

BOI 1 A-gragh 12 

B012 Texl Plus VERSION 4 12 

BOI 3 Analytic ALC 25 

BOM Cheque Book Account 12 

B015 Slock Analyst 12 

B016 L.llle Office 12 

B017 Budgels VI.34 12 

Fill (ALIOS 

E001 Education 1 12 

E002 The Bible (4 Disks) 49 

E003 World Databank 12 

E004 GCSE Maths 

E005 Astronomy 

E006 Total Concepts 

E007 Bank Talk 

E008 Dunks DTP 

E009 Colour The Alphabet 

EOlOThe Highway Code 

EOI I Junior Maths 

EOI 2 Electronic Train Set (1 MEG) 

E0I3 Learn & PLay I 

E0I4 Leant & Play 2 

E015 Treasure Hum 

E016 Wraiihed One 

E017 Story Land 2 

E018Wolilsname 

EO 1 Speak & Spell 

CREATUR 

C001 Slide Show Creator 

C002 Label Designer 

C003 Super Fonts 

CIKMMobed 12 

COOS Deluxe Paint Tutor 

0006 Shadow Demo Maker 12 

C007ClipAn " 

COOK ABC Adventure Creator 

C009 Lllinois Labels 

C010 Audio Ammalion Sludio 

C01 1 Word Powet 12 

C01 2 Font Farm 

COB Wine Maker 

C014 Assassins . 

C015 Print Sludio 12 

C016 Garden Designer " 

C0I7XBeal 

UTILITY 

U003 The Workshop 

U006 Address Book 

U008 Asteroid 

U010 Autograph 

U0I3 The Right Way 

U0I4 Panasonic Pnnter Driver V, 

U0I5H.P. Primer Dnver 

U016 Seikosha Primer Driver V. 

U0I7 Cannon & Citizen Pnnter Dnver V. 

U018 H.P. 550c Pnnter Dnver 

U019 1mploderV4.00 V. 

1)020 Bad Format I! 

U021 Amiga Beginers Guilde V. 

U022 Better Bench VI.2 13 

U023 De-grader 500 6O0 1200 13 

U024 Exlermin-8 Virus Killer 

U025 Engineers Kit 1 121X1 onlyl 13 

U027 Fake Memory for a 1200 13 

U028 Action Repla'v Fot The 600 13 

U029 Amiga Tutorial 13 

U030A.C.S.S Database 13 

U03I Abases v 1.33 13 

U035 Texl Plus v4.00 13 

U037 Ulnmale Cheats And Solutions V. 

I (US Number Pad For 600 E 



NOM 






























PREiNOM 






















ADRESSE 


















































































































Code 
Postal 














V 


ILLE 











































FRAIS DE PORT, CONDITIONNEMEMT ET TVA INCLUS! 

TITRES 



Pour Commandes Telephoniques Appelez 1944.12.68.27.11.72 Lund-Vend 10H00 A20H00 Samedi Et Dimanche 11H00 A 
17H00 Pour CommandesTelephoniques Par Fax 1944.12.68.27.11.73 

ENVOYEZ A: 
NUMERO DE CARTE INTERNATIONALE 

□ VISA ! I II I I I I 



MASTERCARD 



ENVOI PAR SWIFT 40FFRS CHAQUE LOGICIEL 
CI-JOINT CHEQUE BANCAIRE NO. 



DATE D'EXPIRATION 



/ 



PREMIER MAILORDER Dept: AD12 ^^^^SZ^ P \^ 
9-10 THE CAPRICORN CENTRE 
Cranes Farm Road, Basildon 
Essex, SSI 4 3JJ ANGLETERRE 



TOTAL 



A L' ORDRE DE: PREMIER MAIL ORDER 






□ 



nouveau 36-15 AD ream est la ! 



V 



Encore plus ebaurirTairt, furieux, severe, 
Etonnant, dantesque ! 

n~ i 



fl P G-l P M Composez sans plus attendre le 3615 




DR@FIN 




Composez sans plus attendre le 3615 

sur votre Minitel puis connectez-vous 

sur ADREAM 



LE5 BRL5 



Au sommaire : 

Posez toutes vos questions 

a la redaction ! „,„,».» 

Rencontrez des centaines de passionnes 

de I'Amiga et dialoguez avec eux ! 

Echangez vos idees dans chaque 

domaine d'utilisatidn de la machine ! 

Desouvrez le sommaire du prochain 

numero ainsi que les dernieres 

informations en avant-premiere ! 

Telechargez les dernieres 

nouveautes sur Amiga ! 

Recherchez I'astuce de votre dernier jeu ! 

Recevez du courrier et ecrivez aux 

journalistes de Dream... k 

et a la Dreamette ! 





. out. 



iSBwili 



in P IV" 1 k ° m ^h «oad warrior- JD .. 




Demos 

jouables 

Films amines 

Sharemrares 



Deviens un professionnel de l'infographie ! 

Ouvre-toi les portes des metiers 

du monde virtuel de demain ! 

flele, cinema, architecture, enseignement, imagerie medicate...) 



2D, 3D, Image de synthese, animation. 



Chez toi ! 



•ffA s 



sur ton ordinateur ! 







f(^lh \ une formation professionnelle 
Jt par correspondance avec Vaide de 

prqfesseurs et correcteurs 

inscriptions toute l'annee ! 

certificat de fin d'etudes ! 

Demande une documentation gratuite aupres de 



VEcoie Francaise 'Image et Son" 

BP 274 

1 6007 ANGOULEME Cedex 



.oi 



efl 



&■ 



\ 9 



^e' 



>\- 



Mr J Mme J Mile J 

Nom : Prenom ; 

Date Anniversaire : Tel. 






BELGIQUE 

Tel.: 19/32/2/426.05.04 
Fax: 19/32/2/420.38.75 




TROUVEZ TOUT CE QUE VOUS 
CHERCHEZ ET MEME PLUS ! 



Adresse.. 



Code Postal : Ville : . 

Je possede un ordinateur : oui U non U 
Marque : type : Ram : . 



Processeur : 



Du hard au soft, nous avons tout en stock, machines A4000/30-40 • A 1200 HD • 

CD32 • Peripherique • 500 Logiciels (utilitaires et jeux). 

Pour obtenir notre catalogue, contactei nous: du lundi au vendredi de 12h00 a 19h00 

le samedi de lOhOO a IShOO 



Notts serous present it I'Amiga Show les 5 et 6 mat 1996 de 9 a 19 heures 
au Centre Culture! Wattterbos a 1640 Rliode-Saitit-Genese (BELGIQUE) 



nnrora 

Aminet box set (4 CD) 199 Frs 

Aminet 7 79 Frs 

Aminet 8 79 Frs 

Giga graphic set (4CD) 145 Frs 

FredfichlO 150 Frs 

Frozen fich 1995 155 Frs 

Goldfish 1 185 Frs 

Goldfish 2 185 Frs 

Assassins 165 Frs 

17 bit collection 255 Frs 

Giga DP (3 CD). 79 Frs 

World of 1200 149 Frs 

World of amiga 149 Frs 

Amiga tools 1 145 Frs 

Amiga tools 2 209 Frs 

Amiga tools set 275 Frs 

Cam collection 175 Frs 

Demomania 89 Frs 

Fonts cd 99 Frs 

AUTRE CD ROM NOUS 
CONSULTER 




Designation:. 



Nom 

Prenom. 



FINAL- 



Nbrs disks x 10 . 

Montant materiel 

Frais de port oblkjatoire. ... +25 . 
Frais de port cd ram + 5.. 



TOTALE 



Frais deport materiel +60 Adresse 

Option recommander. +15 

Option centre rembou +45 

catalogue sur disk +15 Code Postale.. 



Machine: ville.. 

Tel: 




FINAL-DP 

VOUS PROPOSE SON AMIGA 

MULTIMEDIA TOWER 

AVEC 

DISQUE DUR 540 MO 

LECTEUR CD ROM X4 

CARTE ACCELERATRICE 28 MHZ 

AVEC 68030 

SUPLEMENT 4 Mo (6 Mo) 

MONTTEUR COULEUR 

DEUXEEME LECTEUR 

INTERFACE + CLAVIER PC 

ENCEINTE AMPLIFIE 80W 

INSTALLER AVEC PLUS 

DE 50 MO DU DP 

PRIX: 12990 Francs TTC 

(sur base A 1200) delais 6 Jours 



MATERIEL 



AMIGA DREAMS DEC IMj 



Carte acceleratrice 68030 pour A 1200 

- Avec Mo 28 Mhz 1150 Frs 

- Avec 4 Mo 28 Mhz 5050 Frs 

- Avec Mo 42 Mhz 1650 Frs 

- Avec 4 Mo 42 Mhz 5550 Frs 

Lecteur cd rom atapi Interne pour A 1200 Tower 

- Double vtesse 800 Frs 

- Quadruple Vitesse 1200 Frs 

Dlsque durs Interne 1200 / 600 3.6p 

-420 Mo 1150 Frs 

-540 Mo 1200 Frs 

-Cable DD 2.5->3.5 60 Frs 

Lecteur de dlsquette 

- DD (880 to) Int -> 390 Frs Ext -> 410 Frs 

- HD (1.76 to) Int -> 760 Frs Ext -> 795 Frs 



J e u x 



Solution 




f /f 



Simon * 
the sorcerer 



La magie est peut-etre ce qui manque dans notre monde, il en 
est d'ailleurs de meme pour les reves. Heureusement que 
certains jeux nous permettent de nous evader dans des mondes 
feeriques. Mais pourquoi ne pas essayer de mener de bonnes 
actions dans le reel ? En fait, le plus dur des jeux d'aventure 
n'est-ce pas la vie elle-meme I Mais helas pour ce jeu-la (?) je 
n'ai pas de soluce a vous proposer... Par contre, je vous 
presente celle de Simon the sorcerer. 




Adventure soft 
Entrez dans la ferme et prenez la paire de 
ciseaux et I'aimant. Puis dirigez-vous chez 
le forgeron et prenez le battant de la 
cloche ainsi que la corde. Allez ensuite 
dans la taverne prendre les allumettes, par- 
lez au barman et a Walkyrie. Puis utilisez 
les ciseaux afin de couper la barbe du nain. 
Allez ensuite dans la piece de droite et dia- 
loguez avec les magiciens. Sortez de la 
taverne et allez devant la maison du drui- 
de. Prenez I'echelle qui est posee sur le 
mur puis penetrer dans la maison. Prenez 
le medicament contre le rhume d'elephant 
puis le bocal a specimen. Partez ensuite 
vers la foret. Ramassez la plume lorsque 
vous etes devant le hibou puis discutez 
avec lui. Allez ensuite en direction du site 
des fouilles. Lisez I'affiche et parlez au 
scientifique qui est dans le trou. Dirigez- 
vous ensuite vers la maison du bucheron, 
parlez-lui et volez-lui le detecteur de 
metaux (n'ayez pas de honte, c'est pour la 
bonne cause). Allez ensuite a la rencontre 
du barbare et enlevez-lui I'echarde, il vous 
remettra un sifflet. Une fois devant la 
souche, ecoutez les vers qui sont dans la 
souche. Allez ensuite devant le puits et 
remontez le seau en tournant la manivelle. 
Puis allez au pont qui est garde par le troll, 
parlez-lui. Une fois que le barbare a jete le 
troll dans I'eau, approchez du poteau. 
Arrosez les haricots en utilisant le seau, puis 
ramassez-les. Allez derriere la ferme du vil- 
lage. Prenez la pasteque et les haricots. 
Regagnez la foret accompagne du barde. 
Devant le barde, jetez la pasteque sur I'ins- 
trument puis prenez-le. Une fois devant la 
tour, utilisez le battant sur la cloche puis 
servez-vous en. Utilisez la natte et escala- 



dez. Parlez a la princesse et embrassez-la. 
Retournez dans le village et allez vers la 
maison des chats et utilisez le cochon sur la 
porte. Une fois a I'interieur, prenez I'enfu- 
moir ainsi que la voile. Allez ensuite vers la 
ruche et utilisez l'allumette sur I'enfumoir, 
prenez ensuite la cire qui est a I'interieur. 
Allez dans la taverne et commandez a 
boire au barman, profitez-en pour boucher 
le robinet du tonneau de biere a I'aide de 
la cire. Allez a I'exterieur et prenez le ton- 
neau. Retournez dans la foret et rejoignez 
la mine. Prendre la pierre qui est sur le sol 
et examinez-la. Deguisez-vous en mettant 
la barbe puis donnez le mot "biere" afin 
d'entrer. Donnez le tonneau de biere puis 
descendez. Chatouillez le nain qui dort en 
utilisant la plume, lorsqu'il se tourne, dero- 
bez-lui la cle. Remontez et descendez vers 
la gauche, prenez le crochet et ouvrez la 
porte en utilisant la cle. Entrez et offrez le 



ticket que vous a donne le barman, vous 
gagnerez une gemme. Sortez de la mine. 
Utilisez I'instrument de musique sur le 
geant afin qu'il fasse tomber un arbre. 
Montez sur I'arbre et traversez. Utilisez le 
detecteur et creusez. Entrez ensuite dans la 
grotte et donnez le medicament au dra- 
gon. Prenez I'extincteur et ressortez. Passez 
au-dessus de la grotte afin de prendre le 
fossile. Allez a proximite de I'arbre parlant 
et discutez avec lui. Retournez au village, 
chez le forgeron et placez le fossile sur I'en- 
clume. Une fois casse, recuperez-le. Puis 
vendez la gemme du nain au marchand. 
Allez dans la boutique et achetez du 
White-spirit, un marteau et des clous. 
Partez ensuite sur le site des fouilles et don- 
nez le fossile au scientifique. Retournez vers 
la montagne en compagnie du paleonto- 
logue a I'endroit ou est reste le detecteur 
de metaux. Examinez la boue et prenez le 
minerai de milrith. Puis retournez voir le 
bucheron dans la foret, montrez le mine- 
rai. Aller ensuite chez le forgeron afin de lui 
parler puis donnez-lui le minerai. Le forge- 
ron vous fabrique une hache. Offrez la 
hache au bucheron, puis prenez la cheville. 
Eteignez la cheminee a I'aide de I'extinc- 
teur, deplacez le crochet et prenez le bois 
d'acajou et remontez en allant sur les 
cendres. Allez devant la souche et parlez 
aux vers. Retournez dans la tour et posez 
les vers sur le plancher. Le parquet craque 
et vous tombez a I'etage inferieur. Laissez 
les vers continuer leur travail puis utilisez 
I'echelle dans le deuxieme trou, descen- 
dez. Ouvrez la tombe et prenez les bande- 
lettes. Des que la momie part, prenez la 
baguette magique. Allez ensuite dans la 
montagne, devant la grotte du dragon. 
Utilisez le crochet sur la roche qui est 
devant I'entree. Nouez I'aimant a la corde 
puis descendez I'aimant au fond du trou, 




Regarded 
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Dream vous propose de participer a cette nouvelle 

rubrique Amiga Market. Particuliers, clubs, 

associations, boutiques, PME... 

Cette rubrique est pour vous. 

390 F. H.T. le pave en couleur ! 

Renseignements : Valerie Ambrosio au (1) 48.87.60.11 



APOLLO 

les cartes qui cartonnent ! 

Pour tous les Amigas, depuis le 

500 jusqu'au 4000 ! 

PERFORMANCES ET PRIX 
Du 68020 au 68060 ! 
I Apollo 520/620 N.C. 

1230/50Mhz 1795F 

1240/33MHZ 5 995F 

2030/50Mhz SCI/CoP 3 795 F 

4040/50Mhz/SCSI 7 995 F 

| Cartes 060 N.C. 

AGM0 et Roseau A' 
RannlpNMntt -SHOWROOM 
88(1)464884 86 




..Ami 



Votre Speciallste DP 
Vous propose sa collection a 
un prix UNIQUE 10 Francs 
ET UNE PROMO DE TAILLE 

X&** SON A/£ly 

AMIGA 
1200 TOWER 
MULTIMEDIA 

..<-■ "a 

VOIR PUBLICITE 
TEL /FAX: 20.03.62.72 



SALON de Provence 

Une equipe de prol'essionnels u 

votre service 

Votre speciadste AMIGA 

\ Vente dc uuitcrieK el logicicls, neul's 
ct occasions. 
Configurations personnalisces. 

Specie fistejfibil timed/a 

Siaiions video, genlocks, tables tie 
montage, tables delicts, etc... 

SAV. maintenance. VPC. 

fl'cl : 90.56.67.08 IAX : 90.56.71.19 



EMPIRE SOCCER 

AMIGA 

voir en boutique p. 79 
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Votre Specialiste AMIGA sur 
Marseille a enfin ses locaux. 

Tel: 91.50.22.55 Tel: 0955.77.13 
Fax: 91502423 

N'hesitez pas a venir nous rendre visite 
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3615 

IFA 

361 4 



1,29F./mn 1,37F./mn 



1,29 F./mn 



3E-15 ADREAIVI 

Le rendez-vous des Amigaphiles. 
Questions, news, astuces, bal... 



13 FIVE JEFin JRURES 
-73000 CUnfTIBERV 

*■******************»# 

LE CATALOGUE OOm-PUB 

& LE Pins .(lTEftCEPTOft: 

15 FHS, REfllBOUnSES A 

LA PREmiERE COtnmflnOEi 

********************* 

PROMO CD-ROMS 

JUSQU'A EPUlSEtTlEnT DES 

STOCKS... DEPECHEZ-VQUS! 

CDPD l: 69 FBS 

FONTS CD: 19 FRS 

Fftms oenuoi ca: IB fhs 



Digital Precision 

330 CH de Jctte 

1080 Bruxelles 

Belgique 

A4000/30 

A4000/40 

A1200 HE). 

CD 32 



Toutes les machines sont en stock 

Nomhreux jeux et utilitaiies en stock 

Tout peripherique Amiga 

Pour les prix nous consulter 

Tel. : 00 32 2.4260504 

de I2h00a l»h00 




ATOL, LE SPECIALISTE AMIGA 



VAV VIDEO AMIGA 

165 RUE BRETEUIL 

13006 MARSEILLE 

PERIPHERIQUES 

LOGICIELS 
DISQUES DUR etc... 

Depositaire des Marques 

CUDA. PHOENIX DP 

RESEAU A+.INFONIX 

SOMEWARE.SERRELE 

SAV DEPOT VENTE 

OCCASIONS 

T : 91.53.10.10 F: 91.53.54.34. 



ALIEN BREED 3D 249 Fl 

DUNGEON MASTER 2. 249 F 

VIRTUAL KARTING 179 F 

ACTION REPLAY 1200. 499 F I 
FEARS ou GLOOM 199 F 

(WIS DE PORT INCLUS! 



** PIANETE* 

4 RUE ALBERT ler 
95260 BEAUMONT SUR OISE 

Tel:34.70.39.33. 



Promo DBRWORK2 VF :575F 
Cable Pamet + Log : 60 F 

IGA 1200 + AMIGA MAGIC: 



' 3990 F AVEC H D I 70 MO + SCALA 300 

Commande }>ar eerit on par 
Telephone : 43.23.43.67 

FRH1S DE PORT: 35F ^ 180 F POUR MMHIMIS 



1 IOIMXX. ■ . 

M^IMS 




envolpment 



Developpement AMIGA et A/VACintosh 
Conception-realisation-portage 
Multimedia - Graphisme 2D et 3D 

ref : Ddcollages . YoWb. LHK. Taggar 

(16) 31.90.28.78 dscreve@cipcinsajnsa-lyon.f 



! <2»>team 

1 ^^ pJmni.iniiiniiMi.il 




J e u x 



Solution 



~f/f7M 



// 



recommencez I'operation afin d'avoir 
toutes les pieces. Allez ensuite dans la foret 
et entrez dans la maison du marecageux. 
Buvez la soupe qui vous est offerte puis 
remplissez le bocal avec le ragout des que 
le marecageux vous tourne le dos. Lorsque 
le chaudron est vide, le marecageux part. 
Deplacez la caisse, ouvrez 
la trappe et descendez a 
I'echelle. Fixez la planche 
de la passerelle en utilisant 
le marteau et le clou. Sur 
I'fle, emparez-vous de la 
peste pour crapaud puis 
faites demi-tour et sortez 
de la maison. Retournez 
dans la montagne et dis- 
cutez avec I'arbre. Utilisez 
le White-spirit sur la croix 
d'abattage. Allez trois fois 
vers la gauche, utilisez la 
cheville sur le trou, puis 
montez. A la prison, pre- 
nez la liste qui est sur le 
sol. Retournez au village et 
donnez la liste au marchand du magasin. 
Retournez parler aux magiciens qui sont 
dans la taverne, donnez-leur la baguette 
magique ainsi que trente pieces. Allez vers 
les cascades et utilisez les lianes. Discutez 
avec le golem et choisissez les reponses 3, 
3, 3, 4. Parlez-lui de nou- 
veau et donnez-lui la pre- 
miere reponse. Offrez le 
ragout et prenez la canne 
a peche. Utilisez-la afin de 
sortir I'anneau de I'eau. 
Faites demi-tour en utili- 
sant les lianes. Allez 
devant le magasin et 
ouvrez le carton qui est 
devant la porte. Une fois 
dans la cave, examinez les 
caisses et prenez le livre 
de magie, lisez-le et pre- 
nez le morceau de papier 
ainsi que I'os de rat. 
Clissez le papier sous la 
porte et utilisez I'os afin 
de pousser la cle qui est dans la serrure. En 
tirant de nouveau le papier vous recuperez 
la cle. Ouvrez la porte en utilisant la cle. 
Mettez I'anneau afin de devenir invisible. 
Prenez le seau et descendez I'escalier. 
Ramassez le tisonnier et le bonbon. Quittez 
I'anneau et ouvrez le cercueil. Discutez 
avec le druide puis mettez-lui le seau sur la 
tete et utilisez le tisonnier sur le seau. Des 
que le druide se transforme en grenouille, 
entrez dans le cercueil. Prenez la scie a 
metaux et sciez les barreaux, sortez. 
Rejoignez la maison de la sorciere, provo- 



quez-la et emparez-vous du balai. 
Retournez dans la montagne et allez a cote 
du bonhomme de neige. Mangez le bon- 
bon a la menthe puis soufflez-lui dessus. 
Une fois qu'il est fondu, allez vers la droite 
deux fois. Une fois pres de la tour du des- 
tin, traversez le pont qui s'est effondre en 




utilisant le balai de la sorciere. Examinez la 
fissure puis faites demi-tour. Retournez 
chez le druide et donnez-lui la peste pour 
crapaud, il vous offrira une potion. 
Regagnez la tour et allez devant la fissure, 
buvez la potion. Une fois que votre taille le 




permet, entrez dans la fissure. Allez vers la 
gauche, prenez la pierre, la feuille et les 
allumettes qui sont dans le seau. Allez vers 
la gauche et montez dans le bateau. 
Emparez-vous du nenuphar. Utilisez les 
allumettes avec le nenuphar puis avec la 
feuille. Allez vers les graines et ecrasez-les 
avec la pierre afin d'obtenir de I'huile. 
Utilisez I'huile sur le robinet, puis le poil sur 
le robinet. Une fois que I'eau coule, allez 
au centre de la flaque et discutez avec la 
grenouille. Prenez le tetard qui est dans 
I'eau. Discutez de nouveau avec la gre- 



nouille et dites-lui la reponse qui parle du 
tetard. Prenez le champignon, revenez vers 
la tour du destin. Mangez le champignon, 
prenez la branche et ouvrez la porte. Une 
fois a I'interieur, utilisez la branche sur la 
caisse, emparez-vous du bouclier et de la 
lance. Montez a I'etage, parlez avec le 
miroir. Prenez la bourse, la 
baguette magique, la 
chaussette et le livre. 
Utilisez la bourse avec les 
chaussettes. Piegez la sou- 
ris en utilisant la bourse 
avec le trou de souris. 
Montez I'escalier afin de 
rejoindre I'etage superieur. 
Prenez le livre et lisez-le, 
emparez-vous des pro- 
duits chimiques. Parlez 
avec les demons puis utili- 
sez le bouclier sur le cro- 
chet. Versez ensuite les 
produits chimiques sur le 
bouclier. Descendez et dis- 
cutez avec le miroir. 
Rejoignez ensuite la cave de la tour. Utilisez 
la lance sur le crane de gauche afin de le 
faire tomber. Prenez le crane, le coffre, puis 
tirez le levier. Placez le coffre sur le bloc et 
bougez deux fois le levier. Prenez les bou- 
gies et remontez au dernier etage. Parlez 
aux demons et donnez la 
reponse numero deux, tra- 
cez un carre magique afin 
de faire disparaTtre les 
demons. Une fois au puits 
ardent de Rondor, prenez 
le caillou et I'arbuste. 
Dialoguez avec I'employe 
puis prenez la brochure, 
lisez-la. Munissez-vous de 
I'elastique et utilisez-la 
avec I'arbuste . Servez- 
vous la fronde sur la 
cloche. Une fois I'employe 
parti, prenez les allumettes 
qui sont a droite du 
comptoir et la cire qui est 
de I'autre cote du pont. 
Transformez Sordide en pierre a I'aide de la 
baguette magique. Utilisez une allumette 
dans le puits, puis utilisez la baguette 
magique dessus. Utilisez la cire sur Sordide 
afin de le faire glisser dans la lave. Encore 
une fois le mal a ete vaincu, mais la guerre 
sera longue. 

Frederic joignant 



N'hesitez pas a nous envoyer vos astuces 
a Dream, Astuces, 21, rue Notre Dame 
de Nazareth 7S003 Paris 
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Support Tel: (16)42.09.05.15 "fiYrm p^TT-pq S-wn~UTyi<? hHlTn ii nn Minitel: 3615 FFD 

Tous les jours de 8H30 a 20H30. L L t L L L ^ w — L v-OU/tLL — L / LP I L UUllUUL FAX: (1 6) 42.76.18.70. 

Votre plus vaste choix d'exclusivites toutes en francais pour que vous puissiez encore mleux vivre votre passion Amiga!!! 
Notre nouveau support telephonique est desormais GRATUIT POUR TOUS: Laissez simplement vos coordonnees avec brievement le motif de 
votre appel sur notre centrale d'accueil au (16) 42.09.05.15 et nous nous chargeons de vous affecter I'un de nos techniciens qui correspond ie mieux a 
votre demande et qui vous rappelle dans la journee a nos frais! C'est ainsi pour vous totalement termine des pedes de temps avec ies lignes constament 
occupees et saturees, termine les frais telephoniques abusifs. F.F.D se charge desormais de tout pour que vous viviez plus sereinement votre passion Amiga 



C R E E R 

Nous vous proposons ici nos meilleurs outils 
destines a vous faciliter votre travail de creation 
dans de tres nombreux domaines y compris 
la ou vous ne pensiez pas y trouver l'Amiga! 

♦ HiSoft Basic 2.5 VF: Le plus complet et 
puissant des compilateurs Basic Amiga en 
francais pour absolument tout Amiga: 1 190 FF. 

♦ OctaMED Pro 6.0 VF: "Un degre de 
productivite rarement atteint par un soft de 
musique sur Amiga" (test Dream). Prix 690 FF 
seul ou bien ensemble avec Aura VF: 1590 FF. 

♦ Kit C VF: Tout le necessaire pour debuter 
efficacement en C sur 10 disks tous en francais 
et contenant nos VF integrates du C-Manuel, des 
compilateurs et de tous les exemples. 500 FF. 

♦ GoldEd 3.3 VF: L'editeur de texte 
mondialement reconnu pour sa flexibiliti a route 
epreuve qui vous assistera dans tous les domaines 
de votre creativite: Programmation, PAO, 
Impressions de lettres, rapports, theses, etc.. 300 FF. 

♦ Kit PasTEX VF: Le traitement de texte 
scientifique au complet et pret a l'emploi sur 10 
disquettes toutes en VF. Ideal aussi bien pour 
les tableaux, formules que pour l'impression de 
simples lettres ou de memoires complets! Grace 
a la vectorisation l'impression est absolument 
parfaite quelque soit rimprimante utilisee!...500 FF. 

♦ DevPac 3.5 VF: I'assembleur ASM tout en 
francais incluant les cours ADFI. Prix:. .990 FF. 

♦ M.U.I VF: Le generateur d' interface 
graphique le plus complet et puissant sur 
Amiga. Sur 5 disquettes toutes en VF...400 FF. 

♦ TextPlus Pro 5.2 VF: Le traitement de texte 
ultra performant: formatage, publipostages, 
compatible Tex. Pour WB2.0-3.0-3. 1 ....250 FF. 

♦ Text-Image AGA VF: Dessiner et afficher 
en 16 Millions de couleurs sans I'inconvenient 
de lourdeur du 24 bits!? C'est desormais possible 
grace a cet astucieux ensemble de logiciels. 250 FF. 

♦ T.U.F 3.2 VF: Le Traceur Universel de 
Fonctions. 1-2-3D, coniques, quadriques, calculs 
de suites, integrates, derives et transformes de 
Fourier! Totalement multifenetres et multitaches, 
c'est vraiment le plus complet et puissant traceur 
que vous pouvez trouver sur Amiga. 180 FF. 



MAITRISER 

Des utilitaires ultra-puissants pour vous 
simplifier I'usage de l'Amiga et vous 
permettre une mattrise plus rapide et plus 
efficace de tout Pensemble de votre systeme! 

♦ Directory-Opus 5.2 VF: Bien au dela du 
simple gestionnaire de fichiers, il sait remplacer 
completement otre WB par un WB intelligent 
qui vous aide! Inou'f et superbe! 690 FF. 

♦ DirWork 2.1 VF: "Le plus puissant pour 
faciliter vraiment votre utilisation de l'Amiga" 
(test DReam). C'est le seul gestionnaire de 
fichiers que vous pouvez programmer exactement 
selon vos gouts et vos besoins. Prix: 690 FF. 

♦ ABE: Pour la maitrise totale de vos 
disquettes et disques durs. II est le seul a 
pouvoir vous les reparer efficacement. 690 FF. 

♦ Ortho 3.2 VF: Le Top de la correction 
orthographique Franchise avec 300 000 mots et 
conjugaisons des verbes. Tout Amiga: 180 FF. 

♦ C-Tutor VF: Pour tout savoir sur la norme 
C-ANSI. Un ouvrage complet entierement en 
francais sur 300 pages avec aussi sa disquette 
d'exemples en VF: Tout Amiga: 300 FF TTC. 

♦ Tutoriel OctaMED VF: Pour une maitrise 
parfaite de la composition Musicale sur 
Amiga. II vous prend en main etape par etape 
jusqu'a la composition de votre premiere 
musique!!! Le tout entierement en francais sur 
3 disques+important manuel imprime: 450 FF. 

♦ Diavolo 3.2 VF: Le plus liable et rapide 
des logiciels de sauvegarde sur Amiga. 
Realise/ vos backups de partitions jusqu'a 10 
fois plus rapidement qu'avec ses concurrents! 
Fourni avec ses traductions completes et 
exclusives a F.F.D dont notre enorme VF de 
l'ensemble de compactage X.P.K necessaire a 
Diavolo. Pour WorkBench2.0-3.0-3. 1. .450 FF. 

♦ Carte AURA VF: Maitrise/ la musique 
numerique de qualite CD HiFi grace a la 
meilleure carte Audio 16 bits PCMCIA pour 
tout Amiga 600 et 1200. AURA VF: 1240 FF. 

♦ GPFAX 2.346VF: Maitrise/ l'envoi et la 
reception de Fax grace au plus puissant logiciel 
de Fax (classes I et II) pour tout Amiga. 690 FF. 



DECOUVRIR 

Des logiciels complets qui vous apporteront 
Faeces a de nouveaux mondes si directement 
et si simplement avec votre Amiga que vous 
ne pourrez meme plus vous en passer!!! 

♦ PCTask 3.12 VF: Le plus fiable des 
emulateur PC pour tout Amiga. A vous tous 
les logiciels sous MSDos et Windows sans 
aucune extension ni modification materielle 
de votre Amiga. Pour tout Amiga. ...990 FF. 

♦ Carte GoldenGate2: Emulation hard de slots 
PC a la norme PC-ISA. L'emulation des slots PC 
ajoute a la fiabilite de l'emulation logicielle de 
PCTask vous permet de profiter des diverses 
cartes PC qui sont plus economiques et facile a 
trouver que leur equivalent Amiga. Nombreuses 
utilisations: Modem interne, disque durs, carte 
multi-serie ou //, carte Ethernet, carte de 
programmation d'Eprom! Prix de GoldenGate2: 
1 490 FF seule ou 1 990 FF avec PCTask 3. 1 2 VF. 

♦ Art&Frontieres VF: Explore/ simplement 
avec votre souris des dizaines d'ensembles 
fractals exclusifs dont parmis les plus beaux et 
fantastiques que la science ait pu trouver a ce 
jour tels les Mandel Feuillus ou Orchides. Bien 
plus riche qu'un simple jeu, Art&Frontieres, 
accessible a partir de 8 ans, vous garantit des 
centaines d'heures de decouvertes fascinantes 
et splendides. Pour Amiga 1200 oi. 4000...350 FF. 

♦ Decollage VF: Initiez vos enfants au monde 
de Pinformatique et de l'infographie et amuse/ 
vous ensemble autour de l'Amiga!!! Coloriages, 
collages, puzzles, bruitages: Tout y est prevu 
pour passionne.- et eduquer vos enfants. ..340 FF. 

♦ PovRay 2.2 VF: Decouvrez le monde du 
Ray-Tracing et-des images de synthese. C'est 
desormais tres facile avec notre enorme VF de 
PovRay entierement prete a l'emploi. .300 FF. 

♦ ABC de l'Amiga: Decouvrez tous les termes 
informatiques dont vous pourriez avoir besoin lors 
de votre utilisation de l'Amiga. Cet ABC realise 
par nos traducteurs se veut etre un veritable 
dictionnaire Multi-Media Anglais-Francais avec 
illustrations et explications alphabetiques.180 FF. 





AM 839 - NEBULA : combat de vaisseaux spaciaux en 3D sur una planets hostile. 

AM 640 - DRIVING MANIACS : une des meilleu res courses de voitures en 3D 

AM 841 - SUPER SKODA CHALLENGE : jeu de slm ulation de course de voitures. 

AM 842 - REVES EN 16 MILLIONS : images 16 millions de couleurs des plus belles voitures 

AM 844 - SINOPE demo : version devaluation d'un logiclel d'astronomie en Francais. 

AM 845 - TIQ : compression d'images IFF sans perte de donnees. En Franca is. 

AM 846 - NAVY SLIDE : compilation d'images IFF en nolr et blanc concern ant le marine. 

AM 847 - BEATLES MANIA : compilation de plusde 35 musiques des Beatles 

AM 848- LA BOITE AOUTIL : doc franc is ee de Virus Chzckers, Relokick, Dcopy 

AM 851 - COCKTAIL : basede donnees d'environ 70 recettes de cocktails, en Francais 

AM 852 - ENGLISH VOCAB MEMORY : apprentissage de I'anglais avec synthese vocale 

AM B53 ■ OPTIMDISK II : pres d'une dizaine de nouvelles commandos CLI en Francais. 

AM 854 - SUPER CRASH un excellentjeu du style Tron, documentation en Francais. 

AM 856 - YAMOS : un jeu de Yathzee entierement en Francais 

AM 858 - TO THE DEATH : jeu de combat, graphismes agrebles, souplesse, etc... Superbe. 

AM 859 - MANGAD SLIDE SHOW : compilation d'excellentes images surealistes. 

AM 860A et 860B - BIG TIME SENSUALITY : on peut appeler 9a une super giga m egadem o. 

AM 861 -FES BASIC : language de program mation basic com plet et tres perform ant 

AM 862 - JOEY THE WORM : un excellentjeu de reflexion 

AM 864 - TETRIS PRO : c'est peut etre bien la meilleu re version de Tetris sur Amiga. 

AM 865 - ICE RUNNER : jeu d'arcade du style jeu d'echelles d'une qu a lite professinne lie 

AM 866 - PROBOARD v1 1b : logiciel de creation de schemes electro niques 

AM 867A et 867B - CYBERTECH CORPORATION : superbe jeu d'action. 

AM 868 - MOTOS SLIDE 1 : collection d'images retrecant I'histoire de la motos. 

AM 869- MOTOS SLIDE 2: collection d'images retra cant I'histoire de la motos 

AM 870 - MOTOS SLIDE 3 : collection d'images retra; ant I'histoire de la motos. 

AM 871 - MOTOS SLIDE 4 : collection d'images retra pant I'histoire dela motos. 

AM 872 - MOTOS SLIDE 5 : collection d'images retra cant I'histoire de la motos. 

AM 875- DATA INDEX PRO v3 31 : un excellent logiciel degestion debase de donnees 

AM 876 - POPEYE : jeu de plateformes dans lequel vous incarnez Popeye. 500 et 1200. 

AM 877A, 877B et 877C - MAD FIGHTERS 2 : jeu de sim ulation de combat, karate A1200. 

AM 878A et 878B - START OF THE ART : plus de 20 utilita ires relatifs aux images. 

AM 879 - NIHON SE1 1 : compilation de dessins erotiques 

AM 880 - NIHON SEI 2 : compilation de dessins erotiques. 

AM 881 - NIHON SEI 3 : com pilation de dessins erotiques 

AM 882 - NIHON SEI4 : compilation de dessins erotiques. 

AM 883 - NIHON SEI 5 : compilation de dessins erotiques 

AM 884A et 884B - NIHON SEI FINAL : com pilation de dessins erotiques. 

AM 885A et 885B - CLAUDIA SLIDE : collection d'images de Claudia S chieffe r 

AM 896 -THE SHEPHERD: jeu dans lequel II fa ut detruire le peuple adverse 

AM 897 - RELOCKICK vl .42 : fa ire tourner les programmes prevus pour A500 sur A1 200 

AM 899 - CHEQUE MATE : log Iciel de gestlon de com pte bancaire pour A1200. 

AM 904 - QUICK FILE : gestion de base de donnees puissante et simple a utiliser. 

AM 905 - THE PYRAMID GAME : excellentjeu de reflexion a voir absolument. 

AM 906 - ZOMBIE APOCALYPSE 2 : du tir et du sang a outrance 

AM 907 - ALIEN FRENZY : jeu de combat pour deux joueurs. 

AM 909- HYDROZONE evitez les pa rois et obstacles pour arrive r au bout du tunnel 

AM 91 5 -ACCOUNT MASTER v2.1 2 excellent log iciel degestion decompte bancaire 

AM 916 - LE PENDU : jeux educatif du Pendu. En Francais. 

AM 917 - BAZZA RUNT : un tres bon jeu de plateform es pour 600 et 1200. 

AM 920 - VIRUS WORK SHOP : detects et elim ine plus de 200 virus. 600 et 1200 

AM 921 - FORMS v1 04 : creez vos im primes tels que factures, bonsde livraison... 

AM 922 - CALORIE COUNTER DIARY v1 .2: logiciel dedietetique pour 600 et 1200 

AM 923 - TETRIS DUEL AGA : une nouvelle version de Tetris. Superbe Uniquement 1200 

AM 924 - AMIGANOID : un des meilleu rs casse briques Jamais vu a ce jo u r sur Am Iga. 

AM 925 - TOADO : aidez une grenouille a traverser la route sans se fa ire ecraser 

AM 926 - GALAXY 93 : superbe shoofem up d'une qualite et exceptionnelle. 

AM 930 - DANGER MOUSE : vous etes une souris agent secret qui doit delivrer ses amis. 

AM 933- GRAVITY FOECE 2: beau jeu de com bat special pour deux joueurs 

AM 934 - CITIZEN PRINT MANAGER : utilitaire d'impression pour imprimantes Citizen. 

AM 937 - SIRD CREATOR : Creez des images stereog ram m es 

AM 942 - TETRIX : un clone de Tetris de bonne qualite Uniquement A500 

AM 944 - EVANGILESELON ANDRE: educatif theologique entierement en Francais. 

AM 945 - XLIST v3.0 : vous perm ettra de gerer voire collection des et de les classer 



im rutin tuns 

VENTE SUR PLACE ET PAR CORRESPONDANCE 



AM 946 - SEKA 32 PRO : permet de creer facilem ent des jeux d'aventure text*. 

AM 947 - PANASONIC STUDIO : permet de tire r le maximum des Imp rim ante Panasonic 

AM 948 - FRUIT MANIA : une vrale machine a sous sur votre Amiga. 

AM 949 - MARTIAL SPIRIT : un excellentjeu de combat du type karats. Pour 600 et 1200. 

AM 950 - KARATE MASTER : un excellentjeu de slm ulation da karat*. Pour 600 et 1200 

AM 951 - SANTA ET RUDOLPH : un excellentjeu d'arcade. Pour 600 at 1200. 

AM 952 - THE GREAT GOLD GAME : dirlgez un petit personnege en quale de caissas d'or. 

AM 953 - MINE RUNNER : vous etes un prisonnier qui dolt echapper a ses gardiens 

AM 954 - ROKETZ : detruire le vaisseau de votre adversalr*. Uniquement pour 1200. 

AM 956 - NANOFLY : dans divers labyrinth es vous devrez collecter un maximum de bonus 

AM 956 - BUCKTOOTH BOB : jeu d'echelles dans lequel ou Incarnez unfou dela gachette 

AM 959 - HAPPY MONSTER . un superbe jeu de plateformes. 

AM 960 - FISHY FISHY : vous incarnez un petit poisson qui doit manger lea plus petitt. 

AM 961 - STICK MAN : voile un jeu excellentjeu d'arcade pour les fumeurs 

AM 962 - PONG : sim ulation de ping-pong. Se joue a deux, avec 2 joysticks. 500 et 600 

AM 963 - SUPER BATTLEZONE . combat d'englns de guerre en 3D. 600 et 1200 

AM 964 - CASSINI v3.2 : offre de nombreuses Informations sur les astres 

AM 965 - CTOOLS v7.0 : com pacteurs. visualiseurs d'images, copieurs, etc... Pour 1200 

AM 966 - ROBOPROGO: educatif pour apprend rest reviser les tables de multiplications. 

AM 967 - C.P.K v2.2 : soft de ray-tracing base sur la representation de spheres. 600-1200 

AM 968- ISLANDS : une espece de variante dujeu de Monopoly. 

AM 969 - JINGLES 1 : sons que vous pourrez utiliser avec Protracker, Soundtracker, etc . 

AM 970 - JINGLES 2 : sons que vous pourrez utiliser avec Protracker, Soundtracker, etc . . 

AM 971 - JINGLES 3 : sons que vous pourrez utiliser avec Protracker, Soundtracker, etc... 

AM 972 - THE LOST ORCREST : jeu dans le style de Gauntlet. 600 et 1200 

AM 974 - SPACE RESCUE : dlrigez votre veisseau dans reseau decavernes tortueuses. 

AM 975 - CHINA CHALLENGE : jeu de Meh Jong (dominos chinois). 

AM 976 - PARADROID 2 : detruire les nombreux robots adverses. 

AM 977 - PROTRIS : une nouvelle adaptation de Tetris. 600 et 1200. 

AM 978 -BRAINSTORM : un jeu de reflexion du style puzzle. 

AM 979 - MAP DESIGNER 2.0 A : creez facilem ent voe tableeux da Jeux en Amos. 

AM 9B0 - STARFIGHTER : vous devez elim in er un grand nombre de vaisseaux. 6000 et 1200 

AM 981 -BACMAN : une nouvelle adaptation dePacman en 256 couleurs. 12003msgss. 

AM 982 - BENDISOFT : collection de cliparts. Le theme deces cliparts est Noel. 

AM 983 - TDM SLIDE SHOW MAKER : utilitaire qui permet la creation de slide show. 

AM 984 - EAT MINE : adaptation du celebre Boulderdash. Uniquement 500 

AM 985 - NIGHT MATH ATTACK : reviser les tables d'addltion, soustraction , etc... 

AM 987 - WEAPON MASTER : jeu de combat qui se deroule dans le Japon medieval. 

AM 988 - PUB DARTS : un bon jeu de flechettes .. Un excellente simulation... 

AM 989 - EVIL DOOM : un clone de Dungeon Master, dans d'immenses tunnels. 500 st 1200. 

AM 990A. 990B. 990C et 990D - KLONDIKE AGA3 : excellentjeu de cartes. A1200. 

AM 991 - TRICK OR TREAT : votre but retrouve votre adversalre est I'abattre ... 

AM 992 - FRACAS : duel de robots armes de laser dans un manifique univers en 3D. 

AM 993 - SPELLTRIS : jeu educatif du style Tetris 

AM 994 - AUDIO MAGIC 7 : ripper de musiques, player de modules, convertJsseur, etc. . . 

AM 995 - MARBLES : un excellentjeu de reflexion a posseder absolument. 

AM 996 - TRECK CARD SET : un nouveau set de cartes pour le Jeu Klondike AQA .600, 1200. 

AM 997 - ELLE CARD SET : un autre set de cartes pour Klondike AGA. 600, 1200. 

AM 998 - STAR WARS CARD SET : une autre serie de cartes pour Klondike AGA. 600, 1200. 

AM 999 - THRUST DUEL : Jeu de combat spatial pour deux Joueurs en slmultane. 

AM 1000 - DELIGNITE PRINTER DRIVERS : drivers pour Canon BJ, HP Deskjet, Star, etc . 

AM 1001 - AMIGA BRIDGE v1 .0 : sim ulation de Bridge, reserve aux initios. 

AM 1002 - EROTIQUE PBL1 : collection d'images erotiques au form at Jpeg. 1200 

AM 1003 -EROTIQUEPBL4: collection d'images erotiques eu form at Jpeg. 1200 

AM 1004 - EROTIQUE PBL5 : collection d'images erotiques au form at Jpeg. 1200 

AM 1005- EROTIQUE PBL6 collection d'images erotiques au form at Jpeg 1200 

AM 1006- EROTIQUEPBL7: collection d'images erotiques au form at Jpeg. 1200 

AM 1007 -EROTIQUEPBL8: collection d'images erotiques au form at Jpeg. 1200 

AM 1008- EROTIQUE PBL9: collection d'imeges erotiques au form at Jpeg. 1200 

AM 1009 - EROTIQUE PBL10: collection d'images erotiques au form at Jpeg. 1200 

AM 1010- EROTIQUE PBL11 collection d'images erotiques au form at Jpeg 1200 

AM 1011 - EROTIQUE P8L1 3 : collection d'images erotiques au form at Jpeg. 1200 

AM 1012- EROTIQUE PBL1 4 : collection d'imeges erotiques au form at Jpeg. 1200 

AM 1013- EROTIQUE PBL1 5: collection d'images erotiques au form at Jpeg. 1200 

AM 1014- EROTIQUE PBL16: collection d'imeges erotiques au form at Jpeg. 1200 

AM 1015- EROTIQUE PBL1 7: collection d'images erotiques au form at Jpeg. 1200 

AM 1016- EROTIQUE PBL1B: collection d'images erotiques au form at Jpeg. 1200 

AM 1017- EROTIQUEPBL1 9 : collection d'images erotiques au form at Jpeg. 1200 

AM 1018- EROTIQUE PBL20: collection d'images erotiques su form at Jpeg. 1200 

AM 1019- BLACK WOMEN: 'images erotiques de superbes Jeunes filles decouleur. 1 mega 

AM 1020 - BIG TOP 1 ALYSSA : collection d'imeges de Jeunes filles aux gros seins. 

AM 1021 - GFX-LAB v1 .2 : logiciel de retouch e d'image Une dlzalne d'effets speclaux. 

AM 1022- VIDEOTRACKER 2 AG A: puissant era ateurde demos. Pleln de routines fournles. 
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AM 1023 - Q-BIC : un clone rtussi de Q-Bert. Un jeu a ne pas manquerl 

AM 1024- WIPE OUT: shoot'em up dequallte commercials. A posseder absolument. 

AM 1025 - LIKE A BODY : Slide show erotique de Madona. Images sont au form at G if 

AM 1026 - SPECIAL GROS SEINS : omages de jolies jeunes filles aya nt de tres gros seins 

AM 1027- FEARS : un clone de Doom. Vousavezle choix entre lepistolet. la carabine etc 

AM 1028 -STAR BUSTER :cassebriques dans lequelles bonus pleuventde pa rtout. 

AM 1029-SEXARTSHOW#3 collection d'images defines a fortes poitrines. 

AM 1030 - TECNOBALL : un des plus beaux casse briques du moment . A1 200 

AM 1031 A et 1031B - 9 FINGERS : demo de tres bonne qualite. Un must dans le genre 

AM 1032 - SCION v3.13 : le logiciel ideal pour gerer I'arbr genealogique de votre famille. 

AM 1033- N ERASURE : un jeu de combat de chars qui sejoue a deux 500,600 

AM 1034- HOTNUMBERS:un excellent jeu de reflexion. 600, 1200 

AM 1035-ZAXXONshootem up dans lequel vous serez conffronte auneflotte spaciale 

AM 1036- APPLEJACK : dinger un petit personnageetcollectertout.es lespommes 1200 

AM 1037 -OG I :un excellent jeu deplateformes. Collecterles fruits et divers bonus. 

AM 1036 - DYNAMITE WARRIOR 2 : dinger un parsonnage poseur de bombes. 600, 1200 

AM 1041 Aet 1041B- CHANEQUES : un excellent jeu dans le style du celebre Lemmings. 

AM 1042- DYSKSTIKvl 1 : utilitaire pour realiser des etiquettes pour vos disquettes. 

AM 1043- JUNIOR ARTIST : logiciel dedessin et decoloriage pour las enfants en bas age 

AM 1044- KILL THE LITTLE DUDES : un bon jeu de plateformes etd'echelles 

AM 1045 - XENEX : pilotez une navette spaciale qui doit eviter de percuter Irs meteorites 

AM 1046- COMPTEBANCAIRE s'utilise comme unesimple gestion decompte. 

AM 1047 - BUDGET MENSUEL v1 .0 : gestion de com pte personnel En Franca is 

AM 1046Aet1048B -PROJECT APOLLO. I'histoiredu premier pas del'hommesur la lune. 

AM 1050- OHM : un excellent jeu du style Pipemania. Nerfs fragiles, s'abstenir 600, 1200 

AM 1051 -COWWARcatapu Iter depauvresvachessurvotre adversairs.600. 1200 

AM 1052 - SUICIDE MACHINE : affronter une horde d'animaux armes jusqu'aux dents. 

AM 1053 -HARRY HADDOCK : un excellent jeu deplateformes. Avoirabsolument. 

AM 1054- SHANGAI93 : une adaptation du celebre jeu de Mahjong de bonne qualite. 

AM 1055 -ROACH MOTEL : un bon jeu deplateformes bien realise, maisasssz difficile. 

AM 1056- THE YAHZEE DISK : compilation de six jeux de des du type Yahtzss 600, 1200 

AM 1057 - ADENOID : un tres, tres grand casse- briques Absolummentsuperbe. 

AM 1058- JET STRIKE : une simulation d'avions et d'helicopteres style jeu d'arcada 

AM 1063- SCHELOBER MIN I QUEST : un bon jeu du style Gauntlet 

AM 1065- ACT OF WAR: un bon jeu destrateg is rappelant Syndicate etDune2. 

AM 1066- TRALLBOUND : jeu derole aventure en anglais assez facile a jouer DISQUETTE 

AM 1070-CONFUZION:reconstituer le chemin d'une bombe surle point d'exploser . 

AM 1071AET 1071 B- STARVOID: un superbe jeu d'arcade inspire de Star Wars 600, 1200 

AM 1 072A ET 1 072B - JINX en excellent jeu qui sederoule dans un labyrinths 1200 

AM 1075 -THE SWORD OF YIGG: jeu derole dans lequel vous incarnez un apprenti sorcier 

AM 1076 -DIAGNOSTICS pour fa ire un diagnostic com pletde votre machine. 1200 

AM 1077- BLACKDAWN II : une bonne adaptation du celebre jeu Dunjeon Master 

AM 1078 - INTENSE REBORN AGAIN : un bon shoot em up en scrolling vertical 

AM 1079- LAST LAP : course devoitures Rapid its et maniabilite assures 1200 

AM 1080- GLOOM :le meilleur des clones du celebre DoomsurPC. 

AM 1082 -BOMBER 2000: shoot em up dansunenvironnementpseudo3D. 

AM 1083 - REVERSI 2 : une nouvslls adaptation du jsu d'Othsllo, tres rsussis. A voir. 

AM 1084 - STELCHAIR GLADIATORS : baguarrs a coup de cles a molettes et de massues 

AM 1086 - MASH : un bon jeu de ballistique. A voir absolument. 

AM 1087 -AIR TAXI: une nouvelleoptiquedu jeu deplateformes Superbe 1200 

AM 1088- TONY AND FRIENDS IN KELLOG'S LAND : un superbe jeu de plateformes 1200 

AM 1089- SPRING TIME:quandun ressorta rendezvous avec unecroix .. Avoir. 

AM 1090- MR SHARK GOES RACING : nouvelle course devoitures vue de dessus, 1200 

AM 1091 - PRONOS v1 Ot : puissant logiciel ds pronostic aux courses dschevaux 

AM 1092- UDMv3.00 : permet creer facilement des disquettes systeme. 

AM 1093 - ARTE MEGADEMO: une superbe mega demo, plasma, zoom, scroll, etc... 

AM 1095 -THE LAST TETRIS: une tres bonne adaptation du jeu de Tetris. 

AM 1096 -ZILLO:un casse briques horsducommun Excellent mais difficile. 

AM 1097 - TROOP JUGERNORT CHAPTER 1 : slide showrelatant la vie de Sango-Ku. 

AM 1098 - POKER MANIA : jeu ds poker te I qu'on psut Iss trouvsr sur Iss bornss d'acads 

AM 1099 -CHESS TUTOR v3.0 : perm ettra de vous in itier au jeu des Echecs 

AM 1100- BREAKING THE LAW : un jeu assez bizarre ouvous devez Ion d re une pelouse,... 

AM 1101 - TRANSLATOR 2: traducteurde textes Anglais en fichierstexte Franca is. 

AM 1102- JIM LOST IN TIMES : un superbe jeu d'a venture entisrsm snt en Francais. 

AM 1103- KING FISHER : uns bassds donnees pour collectionneurs de disquettes Fish. 

AM 1104- EGG SCR AMBLE: collector un maximum d'oeufs dans un univers bizarre. 

AM 1 105 - SOUND THE SPACE CADET : un sympathique jeu d'echelles pour les enfants 

AM 1 107 - THE NEWERALD MINES IV: les nouvelles aventures de Boulderdash 

AM 1 108 - SUPER NIBBLY : un clone de Nibbler. Ne vous mordez pas la queue. 

AM 1109- ALIEN HUNTER : co Nectar cles et bonus pour atteidie les niveaux superieurs. 



AM 1110- SUPER SMASHING TETRIS : une nouvelle adaptation ds Tetris 600, 1200 

AM 1111 - GEMZ : un bon jeu ds reflexion du style puzzle Dur, dur... 

AM 1112- JET SET WILLY 3 collector tousles trognons depommes qui train en tdecidela 

AM 1113 - BOING 3 : un jeu de plateformes absolument genial a voir absolument 

AM 1114- JUMP EM : un jeu de reflexion, tres cartoon... Tres beau, tres flu id e, un hit. 

AM 1115- PLOUF Vous devez couler vos adversairesmonts sur des bousss. Francais. 

AM 1116- CLASSIC PUCMAN : unclassique jeu de Pacman. Bonne realisation. 

AM 1 117 -THE PUZZLE PITS 2 : un jeu de reflex ion duty pe Sokoban vu de dessus. Genial 

AM 1118- BOMB PAC : une nouvelle adaptation de Pacman, nettem snt amsliorss. 1200 

AM 1119- ANGRAM: jeu de reflexion du style puzzle. Logiciel Francais. 

AM 1120- SUPER ORANGE MAN : jsu dsplateforms. Collector des bonus. 1200 

AM 1 121 - CYBERSPERE : un fab uleux jeu de casse briques en version d'e valuation. 1200 

AM 1122 -PUZZLE BALL un excellent jeu de reflexion aux graphismes tres sympa. 1200 

AM 1123Aet 1123B- MALEDICTION jeu en 3D mapping, du style Ultima Underworld. 1200 

AM 1124Aet1124B- MAD HOUSE INDIAN SPIRIT: jeu d'aventure bien ficele. 1200 

AM 1125- BOMB : frayer un passage en detruisant lesarbres, tochers, etc... 600, 1200 

AM 1 126 - MF TANK : Dsbusqusz les tanks snnsmis e t detruisez Iss. Tres rapids. 600, 1200 

AM 1127- STEP FIVE vl 1 : un tres beau jeu de Tetris, realise par des Francais. 1200 

AM 1128- SCAVENGE jeu de tir qui sejoue a deuxjoueurs. Enferme dansun labyrinthe. 

AM 1129- GLASSBACK 2: un excellent jeu d'echelles dans lequel vous etes charger dec 

AM 1130- POWER WALLS : un bon jeu da casse briques comme on les aime 

AM 1131 - SCHNEBITZ : un bon jeu de reflexion. Assez com pliqus. 

AM 1132- POWER TETRIS : un bon clone ds Tetris, possibility de jouer a deux 600, 1200 

AM 1133Ast 1133B- BLOX: un jsu de puzzle d'une qualite exceptionnelle. 

AM 1134- BREAKING BRICKS AG A : un tres bon casse briques 1200 + disque dur 

AM 1 137 - CRAZY CHALLENGE : une sim ulation sportive style cartoon . 600, 1200. 

AM 1138- XENOSTAR: clone d'Astsroid. Un classique rem is au gout du jour 

AM 1139- TOPHAT WILLY encore un excellent jeu deplateformes. 600, 1200 

AM 1148- OBSTICKLE : un superbe jeu d'arcade en version d'e valuation Un must. 

AM 1149- TRICKY QUICKY: un des plus fab uleux jeux deplateformes Avoir absolument. 

AM 1150- SUMARAI SHOW DOWN: jeu de sim ulation de karate des plus hilarant. 1200 

AM 1151 - AMIGABOARD v1 : bon jeu d'echecs necessitant. 1200+3 megas + disque dur 

AM 1152- POWER BATTLE : superbe jeu d'action pour deux joueurs au joystick. 

AM 1153- ERIK: rech ere her des cles a fin defranchir les niveau xsupeneu rs Tres beau.. 

AM 1154- THESIUS XII : shoot em up en scrolling horizontal. Absolument genial. 500, 1200 

AM 1155- LA BIBLE DES ASTUCES : trues, astuces pour pres de 60 jeux Francais 1200 

AM 11 56 -PUCMAN WORLDS: jeu du style Pacman dans des tableaux geants. 600, 1200 

AM 1157- PACMAN 3D : un clone de Pacman en trois dimensions. 600, 1200 

AM 1158- FLAMING ENGINE : simulation de courses de vo it u res vue de dessus 

AM 1159- WE ARE PALS : jsu ds combat ds chars dans un labyrinthe. De 2 a 4 joueurs. 



Bon de commando a retourner a : 

IFA, 11 rue des Ecoles 59680 Colleret 

Tel : 27-67-77-67 Fax:27-67-71-36 
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Feux 

Akira T13 - Clenat 

par Katsuhiro Otomo 
II est enfin la ! On ne compte 
plus le nombre d'annees 
durant lesquelles on a patiem- 
ment attendu ce dernier epi- 
sode. L'album est un peu leger 
et les planches peu nom- 
breuses (80 contre 200 aupa- 
ravant). II n'en reste pas moins 
une conclusion a la hauteur de 
nos esperances. Petit bonus, 
une quarantaine de pages 
reprennent des illustrations 
promotionnelles commentees 
par le maitre Katsuhiro 
Otomo. Indispensable pour les 
fans et incomprehensible pour 
ceux qui n'ont pas lu les 12 
albums precedents. 




Leve-toi et meurs 

Soda T7 ■ Dupuis 

par Gazxotti if lomi' 
Certainement I'un des 
meilleurs albums de Soda, ce 
flic New-Yorkais qui fait encore 
croire a sa mere qu'il est pas- 
teur. Le dessin de Gazzotti 
s'est maintenant totalement 
libere du style Spirou prone 
par Janry : les lignes restent 
epaisses mais adoptent des 
formes plus homogenes. Le 
scenariste Tome nous emporte 
ici dans un tourbillon de 
retournements de situations 
des plus perilleux. Tres bon. 
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Queen 

Made in heaven 
EMI 

Enregistre au Mountain studio a Montreux juste avant la disparition de 
Freddie Mercury, Made in heaven est veritablement un nouvel album de 
Queen et probablement le dernier (aucune reformation n'est prevue par 
les autres membres du groupe). Sublime dans Made in heaven ou You 
don't fool me, emouvant dans Let me live, malgre sa maladie, Freddie se 
surpasse dans des compositions tout bonnement grandioses meme si par- 
fois la production vient le soutenir. Quatre ans apres la disparition de Freddie Mercury voici les der- 
nieres chansons enregistrees avec son groupe, de nouveau Queen regne sur le rock. 



Zebda 

Le bruit et I'odeur 
Barclay 
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Revoici les champions du metis- 
sage avec Le bruit et I'odeur, leur 
deuxieme album. Mariage reus- 
si de rai' et de rock populaire (au 
bon sens du terme), ce groupe 
blanc-beur de Toulouse n'hesi- 
te pas a s'engager pour briser la 
grisaille et les idees extre- 
mistes. Zebda est reconnu 
pour ses concerts eclatants et 
ses prises de positions. Un 
album plein de surprises. 



Lloyd Cole 

Love story 

Mercury 




Apres Mike Scott, c'est au tour 
de Lloyd Cole de sortir un 
album solo avec un retour a 
une realisation plus simple et 
surtout plus personnelle. Love 
story est un album semi acous- 
tique tout en nuance et melan- 
colie. Un Lloyd Cole redevenu 
Lloyd Cole, capable du 
tubesque Triggers Happy 
comme de ballades plus aigres- 
douces comme Like lovers do. 



Tears for fears 

Raoul &the king ofspain 

Epic/Sony music 




Pour son grand retour, Tears 
for fears nous offre pas moins 
qu'une traversee de I'Espagne 
a I'Argentine sur les traces de 
la propre histoire de Roland 
Orzabal, "Ce n'est pas un 
album concept. Mais il y a un 
theme, cet album parte de ma 
famille...". Ce deuxieme album 
depuis le depare de Curt 
Smith montre bien la boulimie 
musicale d'Orzabal. 



Ben Arnold 

Almost speechless 

Sony music/Small 




On se demande vraiment 
comment un auteur composi- 
teur peu arriver a autant d'effi- 
cacite et a une telle impression 
de simplicity des son premier 
album. Ce jeune homme de 
Philadelphie semble doue d'un 
veritable talent (pas celui de 
choisir sa pochette !) pour les 
compositions elaborees directe- 
ment accessibles, son folk rock 
electrique est communicatif. 



Waya con dios 

Roots & wings 
Ariola/BMG 




En alliant merveilleusement 
pop-rock, blues et soul aux 
cuivres retentissants, Dani reus- 
sit un pari difficile. Si parfois elle 
lorgne du cote de la variete, elle 
s'en sort toujours brillamment 
grace a son talent et aux mul- 
tiples influences qui jalonnent 
se disque. Un groupe beige au 
nom espagnol et qui chante en 
anglais, quoi de plus exotique ? 



FECHNO-ROCK 



Sherpas 

Namche bazaar 
EMI '/Chrysalis 




Voici un groupe qui a parfaite- 
ment su integrer les nouvelles 
technologies dans sa musique, 
un melange de rythmes tech- 
no, de samples et d'instru- 
ments avec de veritables chan- 
sons. Le resultat est un tech- 
no-rock parfois heavy ou bien 
plus dance, comme leur single 
Hallelujah. De plus les Sherpas 
sont bien de chez nous, alors 
on crie au miracle ! 



DREAM - N°24 - DECEMBRE 1995 



Espace lecteurs 



Cine Dream/Mister B. 



L indien du placard 
de Frank Oz 

Amerirain, lhJ6, avec Hal 
Srardino, Litefool, Lindsay Crouse, 
Richard Jenkins. 

Autrefois, en Finlande, pour 
aider un enfant a accepter 
I'arrivee d'un nouveau bebe, 
quelques jours avant I'accou- 
chement, on lui offrait une 
figurine, qu'on plafait dans un 
coffre en bois. C'est cette jolie 
coutume qui a inspire le scena- 
rio de L'indien du placard : le 
jour de ses neuf ans, Omri 



recoit une multitude de 
cadeaux, dont un petit placard 
et un minuscule indien en plas- 
tique. II depose la figurine dans 
le placard et donne un tour de 
cle. Le lendemain, quand il 
ouvre le meuble, il y trouve un 
indien... en chair et en os, haut 
de dix centimetres ! Le placard 
etait un placard magique ! 
Omri se retrouve avec un nou- 
veau compagnon de jeu, Ours 
Rapide (joue par un authen- 
tique indien Cherokee). Un 
jour, il commet I'erreur de 
raconter son secret a un copain 
d'ecole. Celui-ci ne resiste pas a 





Moi indien du placard, et toi ? 



Ah ! La magie des placards. 

I'envie de donner vie a une 
figurine de cow-boy a cheval... 
On imagine la course-poursuite 
qui s'ensuit entre les deux 
humains miniaturises... dans la 
chambre d'Omri. Non, on n'a 
pas eu recours au dessin anime 
ou aux images de synthese. 
Malgre leur petite taille, Ours 
Rapide, le cow-boy et son che- 
val sont bien reels. Le mot 
d'ordre des responsables en 
effets speciaux etait : offrir du 
jamais vu a I'ecran. Objectif 
atteint ! On se regale d'avance 
a I'idee de voir le making of du 
film, avec ses decors geants, 
encore plus spectaculaires que 
pour Cherie, j'ai retreci les 
gosses. Les personnages sont 
censes etre 24 fois plus petits 
qu'en realite. II a done fallu 
construire des accessoires 24 
fois plus gros que la normale. 



Au beau milieu de 
I'hiver 

de Kenneth Branagh 
Anglais, Ih39, avec Michael 
Moloney, Richard Brim; Mark 
Hadfield, Nicholas Farrell, Joan 
Collins. 

Un comedien fauche et au 
chomage decide de mon- 
ter Hamlet pour les fetes de 
Noel. Les auditions commen- 
cent avec une procession de 



has been, de marginaux et 
d'excentriques. Toute la troupe 
(6 acteurs pour 24 roles) s'isole 
dans un chateau pour repeter. 
Et quelle troupe ! On passe du 
decati amer et grincheux a 
I'egocentrique vehement, de 
I'alcoolique invetere a la 
myope loufoque, sans oublier 
la folle tordue qui, bien enten- 
du, incarne la reine Gertrude... 
Apres Frankenstein, Kenneth 
Branagh a choisi de realiser un 
film a budget modeste, en noir 



et blanc, pour celebrer le 
metier d'acteur facon 
Hellzapoppin. Le meilleur com- 
pliment qu'on puisse lui faire : 
on pense a Woody Allen ! 




Etre ou ne pas etre acteur ? 



Prete a tout 

De Cus Van Sant 

Ame'ricain, IA47. Aver Nicole 
Kidman. Matt Dillon, Joaquin 
Phoenix, Alison Folland 

Le titre original (7b die for), 
est encore plus parlant. Pour 
devenir star du petit ecran, 
Suzanne est prete a mourir. 
Disons qu'elle est surtout prete 



a tuer. C'est done I'histoire d'un 
crime qui aurait pu etre parfait 
si... Mais attention : Gus Van 
Sant n'est pas un simple faiseur 
de polar. Derriere le suspense et 
les machiaveliques inventions 
de Suzanne la "sociopathe" 
(Nicole Kidman, dans un veri- 
table recital) apparait un pays 
dejante, dont I'auteur avait 
commence le portrait dans 



Drugstore cow-boy, My own pri- 
vate Idaho et surtout le tres rate 
Even cow girls get the blue. 
Comme dans ce dernier film, 
un humour sarcastique pimente 
le recit (voir la derniere image 
de Suzanne, figee derriere un 
ecran de glace !). Notez aussi 
Matt Dillon, tres bien en 
contre-emploi, dans le role d'un 
mari pepere. 



IRCRL 

4 La couronne d'Ogotai 




La couronne d'Ogotai 

Thorgal T21 - Le Lombard 

par Rosinski et I 'an Hani me 
Van Hamme adore les scena- 
rios compliques, il nous en 
fournit la preuve ici. Resumons 
les faits : Thorgal est amne- 
sique et se prend pour un 
conquerant sanguinaire. 
Malheureusement, il se fait 
assassiner. II appartiendra a 
son fils de changer le cours du 
temps pour le ressusciter. On 
se perd avec delice dans les 
rigoureuses subtilites du voya- 
ge temporel, ou les protago- 
nistes se rencontrent a des 
ages differents. Au final, un 
recit compacte et ryhtme. 
Splendide. 




AD. Police 

T1- Samourai 

par Tony Takezaki 
AD. Police est un manga qui 
n'hesite pas a piocher ses ins- 
pirations un peu partout. De 
Blade runner, il reprend le 
concept des andro'i'des 
rebelles, d'Akira il recupere le 
Tokyo post-nucleaire et 
d'Apple seed il reutilise I'idee 
d'une police militaire dont 
I'heroine est une fille. Et 
encore, un des chapitres 
constitue le scenario exact de 
Piege de crista!... Un petit 
album cyberpunk a lire a I'en- 
vers, un peu noir mais tres 
dense. 
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Demos 



C ' e s t Noel 



Void encore quelques nouveautes pour terminer en beaute cette 
annee 1 995 qui a ete, vous en conviendrez, riche en demos. Et 
ce n'est pas tout, car les p'tits potins de la scene reviennent, et 
ils sont encore plus potins. 



Dala horse 



Aurora 




Code : Hammer et Psionic 
Musique : Lizardking et Mantronix 
Craphisme : Diesel 8 et D-Design 

Un beau retour en force pour Razor 
1911, avec cette excellente demo 
qui a remporte le premier prix lors 
de la Remedy'95, une demo party qui s'est 
deroulee en Suede mi-octobre. Un design 



Code : Juliet et Case 
Musique : Groo 
Craphisme : Neuresten 

Cette "petite" demo est sortie lors 
d'une non moins petite party 
finlandaise, en octobre. Comme 
vous pouvez le constater, Juliet et Case, 




Un superbe exemple de bump. 

travaille, avec des graphismes de qualite, 
une musique de Lizardking entratnante, 
mais surtout des effets nouveaux et 
impressionnants. Asseyez-vous, ils nous 
sortent le grand jeu ! Pour la premiere fois, 
du bump sur un anneau (mapping et 
eclairage d'une structure en relief) avec un 
rendu tres saisissant, du mapping avec 
transparence, ainsi qu'un petit voyage 
"dans le corps humain" a la maniere du 
celebre jeu Microcosm sur CD-32. Ajoutez 
a cela quelques autres effets plus 
"classiques" comme des objets en 
gouraud qui s'entremelent dans I'espace, 
une sphere mappee ou bien une balle qui 
rebondit et deforme une image. Enfin du 
renouveau dans les demos Amiga. Cela 
nous promet de belles choses pour la Party 
5... Demo pour machines AGA, disk dur 
obligatoire (3,4 Mo). 



Du gouraud plein pot ! 

qui etaient arrives cinquiemes lors de 
l'Assembly'95 avec la C42, ont par la suite 
rejoint le groupe Stellar. En ce qui 
concerne cette demo, elle ne contient a la 
base que deux effets : un petit niveau 
mappe (a la Doom), puis des objets en 
gouraud (etoile, toupie ou bouteille et 
verre). Un petit coup de I'un, puis de 
I'autre, et on recommence... L'affichage 
utilise une technique speciale (surement 
moins gourmande en calculs) : en effet, 
seul un pixel sur deux est utilise, avec un 
decalage d'une ligne a I'autre. La musique 
de Groo, comme toujours, est tres 
originale, avec cette fois-ci un petit son de 
flute tres melodieux. Demo en un fichier, 
pour toute machine AGA (550 Ko). 



Que ? 




Code : Offa et Equalizer 
Musique : Mantronix 
et Lizardking Razor 1911 
Craphisme : Axm et Snorpax/Tudor 

Cette demo, la troisieme de I'annee 
pour TBL, est aussi sortie a la 
Remedy'95. Le principal effet 
interessant a voir est un gros objet 
irregulier en gouraud. Vous ne risquez pas 
de le manquer, il apparaft trois fois au 
cours de la demo ! Mais rassurez-vous, il 
n'y pas que ca non plus. Vous verrez aussi 
une image deformee facon "goutte 
d'eau", un anneau avec reflexion de 
I'image de fond d'ecran, ainsi qu'un zoom 
de fractale et un avion de chasse en 3D. Le 
code tient bien 
la route, mais 
les graphismes 
sont assez 
pauvres et la 
musique ne 
correspond pas 
a I'ambiance 
de la demo. 
On pou vai t 
deja conclure a peu pres la meme chose 
de leurs precedentes demos (la Cybernetic, 
sortie a la Gathering, et la Misery, sortie a 
la Assembly). Je pense qu'avec des 
graphismes et des musiques d'un plus 
haut niveau, ils seraient capables de 
remporter une competition. Demo pour 
A1200, disk dur obligatoire (2,4 Mo). 





Que choisir ? 



DREAM - N°24 - DECEMBRE 1995 



Demos 



Alien 




Code : Antibyte 

Musique : Laxical 

Craphisme : Absurd et Made/Bomb 

software 

Cette demo, marque un peu le 
retour d'Antibyte, que I'on n'avait 
pas vu depuis bien longtemps. En 
attendant, il n'a pas perdu la main, et il 
nous demontre dans cette production qu'il 
est tout a fait capable, lui aussi, de realiser 
des effets "a la mode". II nous fait done 
decouvrir ses cubes mappes avec une 
texture en rotation, des objets 3D 
ombrages en gouraud et morphes a la 
fois, ou bien encore un anneau lui aussi en 
gouraud (d'abord en vue exterieure, puis 
en vue interieure comme dans la Fruit 
kitchen de Silents ou la Cyboman 2 de 
Complex, sur Pc). Le design de Made est 
impeccable, et la musique donne du 
punch a I'ensemble. Demo en un fichier, 
pour A1 200 (530 ko). 




Code : Ninja 

Musique : Oxbow 

Craphisme : Made/Bomb software 

Une tres belle production francaise, 
originellement prevue pour la 
Gasp, mais qui n'a pu etre finie 
que debut octobre. Comme dans la Alien, 
les graphs et le design de Made (de tres 



bons niveaux) avaient ete realises lorsque 
celui-ci appartenait au groupe Scoopex, 
mais notez qu'il a depuis rejoint les 
creatifs de Bomb software. Un ensemble 
bien sympathique, qui nous prouve que 
Ninja est a la hauteur des autres "grands" 
coders. On remarquera tout de meme que 
certains effets nous rappellent les demos 
de Cengis (est-ce un petit clin d'oeil ?). 
Par exemple, le debut de la demo 
commence par une animation en 
raytracing coupee par les noms des 
producteurs de cette demo (un peu 
comme dans la Origin), vient ensuite un 
ensemble d'objets mappes et eclaires avec 
une texture du style "bois" (ressemblant a 
celle de la Real). Bien sur, il y a aussi 
quelques effets originaux, comme un gros 
cube forme de 27 plus petits, tous mappes 
et eclaires. Le dernier effet, un roto-zoom 
avec deformation, a un tres beau rendu 
visuel egalement. Demo en deux disks, 
pour AT 200. 




Pipole 



• Les groupes Myth et Excess se sont regroupes au sein d'un 
nouveau groupe, appele Osmose. Nous vous donnons, sans plus 
tarder, la liste des membres : Cody, MadMax, Moxica, Reez, Scavy 
et Tune Tnt. Cody prepare une demo depuis quelques temps deja 
(peut-etre pour bientot ?), et Reez vient de sortir un utilitaire (xList) 
qui scrute vos repertoires et detecte aussi les fichiers compresses 
avec XPK, lha ou CrunchMania. 

• LA party de reference pour tous les demomakers, il s'agit bien sur 
de The party, aura bien lieu cette annee encore, cela vient d'etre 
confirme. Si vous voulez voir toutes les nouveautes avant tout le 
monde (et il y en aura !), et rencontrer toutes vos idoles (?), venez 
done du 27 au 29 decembre, a Fredericia au Danemark. Le prix 



d'entree est de 250 Dkk (environ 220 francs), ce qui est un peu 
cher, mais si I'evenement est a la hauteur... Des competitions 
seront organisees pour tous (Amiga, Pc, C64) avec de gros prix a la 
de. Le groupe Mentasm, comme les annees passees, devrait mettre 
en place un bus pour la party, et d'autres groupes vont peut-etre 
faire de meme. Pour contacter les organisateurs : The party 95, PO 
Box 755, 9100 Aalborg, Danemark, ou bien par e-mail : 
theparty@cybernet.dk 

• Clawz/Bomb software a encore fait des siennes : son troisieme 
music-disk est presque termine, et il sera teste en exclusivite dans le 
prochain numero de Dream. Un seul disk suffira pour vous 
presenter ses six derniers modules, mis en forme par Made, pour le 
graphisme, et Gengis, pour le code. 

Vincent Oneto 
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Domaine public 



C D 




rHE ASSASSINS 



Ultimate games 
Vol.2 




tout relancer:-( ). De plus, ce CD comporte 
aussi un descriptif sous AmigaCuide, Sernet 
et Parnet sont installed et il a ete teste sous 
plein de configurations, et est auto-demar- 
rable. Un excellent CD qui permet pour 
une fois aux possesseurs de CD-32 seuls de 
jouer aux DP. 



EE 



Content/ : 

• Une superbe compil de jeux du 
domaine public 

• Les possesseurs de CD-32 vont enfin 
pouvoir s'amuser ! 



hM 



Voila un CD qu'il est bien. Assassins 
est un vieux groupe pas dangereux 
qui ne compile que des disquettes 
de jeux DP avec un boot-menu illustre tres 
bien fait. On retrouve done sur ce CD les 
disquettes 1 a 250 de la collection, mais 
aussi et surtout des jeux prets a I'emploi. 
Que ce soit a partir du Workbench ou d'un 
menu special illustre et tout (qui marche 
meme sur CD-32), on peut lancer directe- 
ment les jeux : un vrai plaisir (sauf les jeux 
qu'on ne peut quitter et qui obligent a 




Tout, vous trouverez de tout dans ce CD. 



3ITS SOFTWARE 



The fifth 
dimension 




17 BIT SOFTWARE LIBRARY ARCHIVE VOLUME 5 



fffrtf PUB® 



CoMcw. Hundred! 01 D«™» Jt»l« Games 
iMnal Proyams '■" 
And Much Mi, 

AMIGA CD ROM 



Ce CD-Rom est le cinquieme de la 
serie qui reprend les disquettes (465 
Mo de .DMS) de la celebre maison 
de DP anglaise. Cette societe fait systema- 
tiquement un tri par la qualite avant de 
produire ses disquettes, done pas de trues 
inutiles ou super nuls. On remarquera que 
e'est le premier CD a distribuer la version 
anglaise de Malediction, le jeu de Seb dont 



quettes sont auto-demarrables et sont 
d'ailleurs reprises telles quelles par vos dis- 
tributees de DP preferes. 



Note : * * * * 



I3JM MTIII Dull KGM 






vous, lecteur, avez pu profiter en avant- 
premiere sur la disquette-coupon du 
numero 19. L'interface de ce CD (encore 
AmigaCuide ! ) est tres bien faite. lis ont 
I'honnetete de differencier des la descrip- 
tion ce qui est vraiment exceptionnel du 
reste. Je ne ferais que regret- 
ter une fois de plus, que le 
support CD en lui-meme ne 
soit pas exploite comme un 
disque dur amovible ou tout 
est deja installe : est-ce vrai- 
ment un avantage d'avoir a 
decompacter en DMS (d'un 
die de souris certes) une dis- 
quette, sur laquelle on trou- 
vera une archive lha, qu'il 
faudra desarchiver vers le 
disque dur, pour pouvoir 
jouer a Breakin'Break par 
exemple ? Je rassure les nou- 
veaux, la plupart des dis- 



Contenu : 

• Une top selection du celebre 17 bits 
software 

• A noter : le premier CD a proposer la 
version anglaise de Malediction 



■rja »'** 



■ «■■«' K DIM-. 

i* pill* an th> nm Is »•! to I l>» 
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Do vow y»t to Hoi 



13-1 i I../1I1- 



I- I 
X3704<n.> rmLCDlCTIOH vs.* 
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XJB1D ■KLHKIH BolCKS OOH UWPHCII BloK I 



C'est vraiment la cinquieme dimension. 
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SCHATZRUHE 



Aminet 8 




Rien de bien excitant sur ce huitieme 
CD de la serie. Trop de modules de 
musiques (2000 !!!) pour remplir 
rapidement un CD. Aminet sort trop sou- 
vent pour renouveler son contenu. II vau- 
drait mieux qu'ils produisent enfin un 
Aminet set 2 qui reprendrait le contenu des 
CD 5 a 8. Decevant. 



Note : * * 



Contenu : 

• On trouve un peu trop de modules 
musicaux 

• A quand un CD Aminet set 2 avec des 
vraies nouveautes dedans ? 



WEIRD SCIENCE 



Network CD 2 




mais en anglais. Comme ce CD inocule la 
fonction de reset automatique de la CD-32 
a rejection d'un CD, il permet de s'en ser- 
vir comme systeme minimum pour explo- 
rer un autre CD qui lui ne boote pas ! 
Beaucoup d'utilitaires pour se simplifier la 
vie entre I'Amiga et la CD-32 (controle de 
I'un avec I'autre, interfacage avec DirOpus, 
SID tout parametre...) ont ete ajoutes. Le 
reste du CD n'est pas vide mais a ete com- 
plete par de bien belles images, avec 
index. Un CD indispensable a tout posses- 
ses de CD-32, qui remplacera au mieux le 
premier. 



Cette nouvelle mouture de NetWork 
reprend le concept de la premiere : 
permettre aux possesseurs de CD-32 
de se relier en reseaux par Sernet et 
TwinExpress a un autre Amiga ou meme a 
un PeeCee. II benefice done de la fameuse 
astuce qui permet d'atteindre en theorie 
1 1 5 200 bauds de transfert. Tout depend 
bien sur de la qualite du cablage (chez moi 
ca ne marche pas du tout par exemple, 
mais je connais quelqu'un chez qui e'est 
impeccable). La documentation est claire, 




Note : * * • 



Contenu : 

• Selection d'utilitaires destines a faciliter 
les differents transferts entre CD-32 et 
Amiga. 

• Images, index 




De bien belles images, s'il en est 



Magic DP 
pour A1 200 ! 

Pour les nouveaux Amigaistes qui 
nous rejoignent, voici line selection 
des DP indispensabtes que vous 
pourrez retrouver r/iez les 
distributeurs de DP. 
N'ouiliez pus de PA YER les auteurs 
en leur envoy ant re qu lis demiindent 
I shareware free) dans la monnaie de 
leur pays, ou par mandat-postal 
international. Vous y gagnerez des 
versions plus completes (par exemple 
DPacman enregistre est fourni avec 
40 niveaux stipple'mentaires). ou 
pleinement foiictionnels (sauvegarde 
possible sous I'e'diteur de tableau de 
TLodeZ, et des data-disks dispos 
d'abord pour les utilisateurs 
en regist res). N'ayez pas peu r 
d'envoyer voire aigent aux auteurs 
de ces merveilles. N'oub/iez pas que 
e'est grace a des cre'ati/s passion lie's 
comme eux que I'Amiga et son esprit 
ont sutvecu I Evideinment, e'est plus 
facile d' alter depenser 220 francs 
dans un magasin, que de glisser 15 
dollars (75 francs) dans une 
i in cloppe pour 1'e'tranger, adressee ii 
un inconnu. 

Jeux : 

Asteriods II- Malediction - Megabit II 
111 AG A - Roketz - Tetrys 95 
Utils : 

AHackiip 5 - Art studio - Dirwork 
ou Browser 3 - FJpeg -FGif - ReOrg 
- Snoopdos - Super duper - 
Too/Manager - Viewtek ou View - 
Vims checker 
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utilitaires/jeux 



Amac 



Dans le meme style que Synapse, 
Amac est une base de reference sur 
le langage C. Amac ne pourra pas 
vous apprendre a programmer ni bien sur 
programmer a votre place, mais vous aide- 
ra sans doute a retrouver et comprendre 
vite et bien les syntaxes des commandes C 
standard. Decidement I'Amiga se retrouve 
tout a coup avec deux magnifiques refe- 
rences en francais apres de longues annees 
anglophones. 



Amac 


Auteur 


■ Frederic Moreau 




Statut : 


freeware 




Source 


Eternan, 73540 Essert 


Blay 


HDInstall : oui 





COMMENT CHOISIR UN CD-ROM 



Amiga 

CD-Rom 

guide 



Tant que j'y suis, autant vous parler 
de cet index assez complet (il 
manque quand meme pas mal de 
descriptions) qui vous donnera une petite 
idee du nombre de CD-Rom disponibles 
sur nos machines et de leur contenu. C'est 
encore de \'AmigaCuide mais ce coup-ci 
c'est en anglais ! 



Amiga CD-Rom guide 



Auteur: Anders Bakkevold 
Version: 1.2 
Statut : freeware 
HDInstall : oui 




A LIRE ABSOLUMENT 



Synapse 



Disque Dur Seagate ST 3144 
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Synapse est une banque de donnees 
au format AmigaCuide traitant des 
differents modeles d'Amiga, de son 
hardware, des divers peripheriques de chez 
Commodore, de trues et astuces pour les 
pannes, de son environnement. II y a aussi 
des schemas de connecteurs et de cartes 
mere sous forme d'ecrans IFF... 
C'est entierement en francais, et il est tres 
facile de s'y retrouver grace aux index 
(sous Multiview ou AmigaCuide). Tres com- 
plet, continuellement mis a jour, Synapse 
est un travail admirable que tout posses- 
ses d'Amiga, debutant ou confirme, se 
doit d'avoir afin d'etendre ses connais- 
sances. Indispensable I 



Synapse 



Auteur: J.-Luc Manchon 
Version: 1.9 

Configuration : tout Amiga 
Statut : Feedbackware 
Source : BBS Ramses 
HDInstall : oui 



Un petit schema et tout s'eclaire I 



TOP PERFECT ? 



Xenex 

Si je vous parle de ce jeu, c'est qu'il 
est vraiment bien realise. Les gra- 
phismes sont tout a fait BCBA 
(Bonnes Couleurs Bon Anti-aliasing :-) ), les 
bruitages et les musiques sont la, la realisa- 
tion technique, notamment la fluidite des 
sprites est parfaite. II s'agit d'une sorte 
d'astero'i'de avec plus de vaisseaux ennemis 
et de bonus que de meteorites qui se sub- 
divisent. On peut aussi y jouer a 2 en 
simultane mais je trouve le tir poussif par 
rapport aux deplacements. Apres ce test, je 
ne jouerai sans doute plus jamais a Xenex : 
un jeu trop correct pour etre fun. Enfin, 
pour 1 2 balles, c'est pas mal. 




Xenex 



Auteur : Mark Sheeky 
Version : demo 
Configuration : tout Amiga 
Statut : shareware 5£ 
HDInstall : oui 



The fun flash 
cool 2 n°17 

Ce fanzine inenarrable qui a fete ses 
trois ans d'existence sur Amiga 
cette annee, existe depuis peu en 
une version disquette. L'interet est autant 
dans le contenu que le contenant. 
En effet, The fun flash cool 2 est un fanzine 
qui se moque de tout, y compris de lui- 
meme, mais dont la mise en page (ou en 
ecran I) a ete realisee sur un logiciel cree 



pour la circonstance : MOMM. Ainsi, vous 
pouvez beneficier d'illustrations en cou- 




Fun flash cool n'a de ringard que le titre ! 



leurs, d'une variete de fontes en plusieurs 
styles (dont ombre), et surtout d'un hyper- 
texte capable d'appeler une fenetre texte 
ou image, un renvoi, une image externe, 
un son lu en direct-to-disk. Un exploit, 
quant on sait que le programme en 
Assembleur qui gere tout cela pese 1 4 ko ! 



TFFC2 n°i7 



Auteur : Bidibulle et Craf'X 
Source : Franck Roumy, 21, rue de la 
Bretonniere 14320 St-Andre sur Orne 
HDInstall : oui 
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AG 600 & 1200 

ACTION REPLAY A1200 545 

EXT 1 MO A600 390 

EXT 1 MO A600 + HORL 460 

EXT MO A1200 + HORL 720 

BARETTE 1 MO A1200 NC 

BARETTE 2 MO A1200 NC 

BARETTE 4 MO A1200 NC 

BARETTE 8 MO A1200 NC 

LECTEUR INTERNE 

HAUTE DENSITE 870 

LECTEUR EXTERNE 

HAUTE DENSITE 950 

LECTEUR CDROM 

2X IDE ATAPI 1490 

LECTEUR CDROM 

4X IDE ATAPI 1990 

DISQUE DUR INTERNE 

80 MO 690 

DISQUE DUR INTERNE 

120 MO 1190 

DIVERS AG 

ADAPTATEUR 4 JOY 100 

ALIMENTATION .356 

BOITIER 50 DSK 59 

SYNCHRO XPRESS 299 

DISK 3.5" DFDD 35 

DISK 3.5" DFHD 40 

ETIQUETTES 3.5" XI00 40 

EXT 512K A500 220 

EXT 512K A500 + HORL 280 

EXT 1 MO A500+ 375 

INTERFACE MIDI 

3+1+CABLES 199 

LECTEUR INTERNE 

DOUBLE DENSITE 390 

LECTEUR EXTERNE 

DOUBLE DENSITE 470 

DISK NETTOYAGE 3.5" 50 

MICRO KIT NETTOYAGE....110 

MODEM 14400 BAUD 1390 

MODEM 28800 BAUD 2390 

SCANNER A MAIN N&B 890 

SCANNER A MAIN 

COULEUR 1990 

SOURIS 155 

SWITCH 

SOURIS JOYSTICK 199 

TRACK BALL 240 

JOYSTICKS AG 

JOYSTICK PROMO 99 

JOYPAD PRO A1200/CD32....185 

KONIX SPEEDKING 95 

KONIX SPEED. AUTOFIRE..100 

KONIX NAVIGATOR 115 

QJ SUPERBOARD 135 

QJJETFIGHTER 99 




AWARD WINNERS 
PLATINIUM 230 

ELITE 2 + CIVILISATION 
+ LEMMINGS 

AWARD WINNERS 
GOLD 230 

ELITE PLUS + ZOOL 
+ SENSIBLE SOCCER 
+ J. WHITE SNOOKER 

MEGA PACK AG 180 

MIG 29 + DIZZY ADVENTURES 

+ BMX SIMULATOR + TENNIS 

+ JOY. KONIX SPEEDKING 

BEAUJOLLY COMPIL..230 

CANNON FODDER 

+ TERMINATOR 2 + SETTLERS 

+ CHAOS ENGINE 

LUCAS ART CLASSIC 
COLLECTION 220 

LOOM + MONKEY ISLANDS 
+ INDY 4 + MANIAC MANSION 

HIT FOR SIX #1 120 

CHICAGO 90+ F19 + TITUS 
+ STAR GOOSE + GP MASTER 

HIT FOR SIX #2 120 

F15 + BLUES BROTHERS 
+HAMMER BOY+EYE OF HORUS 
+HOTSHOT+HIGH. PATROL 2 

HIT FOR SIX #3 120 

GUNSHIP+CRAZY CARS 3 
+MEGA PHOENIX+STAR RAY 
+AIRBALL+ARCHIPELAGOS 

HIT FOR SIX #6 120 

SILENT SERVICE 2+MAYA 
+3D TENNIS+GS SOCCER MAN. 
+WORLD CRICKET+STORMLORD 

HIT FOR SIX #7 120 

SPECIAL FORCES+3D BOXING 

+MILLEMIGLIA+NEBULUS 
+WINDSURF+BLADE WARRIOR 

HIT FOR SIX #8 120 

RR TYCOON+INT. TENNIS 

+WORLD CUP FOOT MANAGER 

+TARGHAN+NETHERWORLD 

+BIG GAME FISHING 

COMBAT CLASSICS1..220 

688 ATTACK SUB+F15 
+TEAM YANKEE 

COMBAT CLASSICS2..220 

F19+SILENT SERVICE 2 
+PACIFIC ISLANDS 

COMBAT CLASSICS3..220 

CAMPAIGN+HISTORY LINE 
+GUNSHIP 2000 



ACTION REPLAY 
A1200 545 F 



* SAUVER UN PROGRAMME ENT1ER EN 
MEMOIRE SUR DISQUE. 

* GENERER VOS PROPRES CHEAT CODES 
ET ASTUCES. 

* SAISIR ET SAUVEGARDER DES IMAGES 
A L'ECRAN AU FORMAT IFF. 

* UT1LISER UN ASSEMBLEUR/ 
DESASSEMBLEUR 68020 COMPLET AFIN 
DE MODOFIER A VOTRE CONVENANCE 
TOUS LES LOGICIELS GELES. 

* SANS PERDRE VOTRE CAPACITF. RAM 
CAR L'ACTION REPLAY INCLUS SA 
PROPRE MEMOIRE. 

* SUPPORTE LE DISQUE DUR ET TRES 
FACILE A INSTALLER (TRAPPE). 



ACID ATTACK COMP 225 

ALADDIN 225 

ALL NEW LEMMINGS 225 

ANDRE AGASSI TENNIS 225 

ATROPHY 225 

BLITZ BOMBERS 225 

BLOODNET 225 

BURNING RUBBER 185 

CIVILIZATION 185 

DOUBLE AGENT 225 

DREAM WEB 225 

DUNGEON MASTER 2 VF 

(3MO + DD) 280 

DUNGEON MASTER 2 VO 

(3MO+DD) 225 

EXILE 225 

EXTREME RACING 225 

FEARS 225 

FIELDS OF GLORY 225 

FOOTBALL GLORY 225 

GLOOM 225 

GLOOM DATA DISK 180 

KICK OFF 3 185 

PINBALL MANIA 225 

LORD OF REALMS 250 

NBA JAM TE 225 

OSCAR 99 

PINBALL ILLUSION 225 

PINBALL MANIA 225 

PLAYER MANAGER 2 EXT..185 

POLE POSITION 225 

SABRE TEAM 250 

SIM LIFE VF (2MO) 149 

SOCCER KJD 225 

STAR CRUSADER 235 

SUPER STARDUST 225 

SUPER STREET F2 TURBO ..260 

THEME PARK 280 

UFO 280 

VIRTUAL KARTING 225 




SCANNER VOS 
PHOTOS & TEXTES 

N&B(256GRIS) 890 

COULEUR 1990 



SPECIAL AMIGA 



AMIGA 1200 + 

MAGIC PACK******3190 

AMIGA 1200 + 

SCALA M300 + DD**3990 

AMIGA 4000 T/040 ***NC 

MONITEUR M1438 *2290 



>j> TITHES Qte l Prfac Montant 



AKIRA 

ALL TERRAIN RACING 

ANDRE AGASSI TENNIS 

ARCADE POOL 120 

AWARD WINNERS GOLD ....230 
AWARD WINNERS 

PLATINIUM 230 

BEAUJOLY COMPILATION 230 

BLITZ BASIC 280 

BRUTAL 180 

BOWLING KING PIN 150 

CANNON FODDER 2 225 

CHAMPIONSHIP 

MANAGER 2 220 

CHAMPIONSHIP 

MANAGER ITALY 95...220 

COALA 220 

COLONISATION 250 

COMBAT CLASSICS 220 

COMBAT CLASSICS 2 220 

COMBAT CLASSICS 3 220 

DAWN PATROL 220 

DOGFIGHT 220 

DOU BLE AGENT 220 

DRAGON STONE 220 

DREAMWEB 220 

FIELDS OF GLORY 220 

FIFA SOCCER 250 

FLIGHT OF 

AMAZONE QUEEN...250 

FRONTIER ELITE 2 180 

GENES1A 220 

GLOOM DELUXE 220 

HIREG GUNS (1MO) 99 

JUNGLE STRIKE 180 

LUCAS ART CLASSIC 

COLLECTION 220 

MANCHESTER UNITED 

THE DOUBLE 240 

MORTAL KOMBAT 2 231 

NIPPON SAFES (1MO) 99 

OVERLORD 231 

PLAYER MANAGER 2 180 

PREMIER MANAGER 3 220 

PRIMAL RAGE 220 

RUFFIAN 220 

RUGBY LEAGUE BOSS 150 

SABRE TEAM 230 

SENSIBLE GOLF 220 

SENSIBLE WORLD 

OF SOCCER 215 

SENSIBLE WORLD 

OF SOCCER 96 ...250 
SEVENTH SWORD 

OFMENDOR 250 

SHADOW FIGHTER 220 

SHADOW WORLDS 180 

SKIDMARKS 2 231 

STAR CRUSADER 230 

SUPERFROG 220 

SUPER STREET FIGHTER 2 250 

SYNDICATE 150 

TACTICAL MANAGER 2 220 

TEMPTRIS 180 

THEME PARK 250 

TOTAL FOOTBALL 220 

TOWER ASSAULT 184 

TRAITOR 1 50 

UFO 240 

ULTIMATE PINBALL 250 

ULT. SOCCER MANAGER....220 

WORLD OF GOLF 220 

XMAS LEMMINGS 94 (lMO)..99 
XMAS LEMMINGS (1MO) 99 



jVOTRE ORDINATEURCConfiguration Complete): 



S / Total 



Port 
Total 



EXPEDITION: COLISSIMO 



JEUX CD32 


..230 


ACID ATTACK COMP 


ALL TERRAIN RACING 


..190 


ANDRE AGASSI TENNIS.... 


..230 


ARCADE POOL 


..190 


ATROPHY 


..230 


BANSHEE 


190 
..230 


BENEATH STEEL SKY 


BLITZ BOMBERS 


..230 


BRUTAL SPORT FOOT 


....99 


CANNON FODDER 


..190 


CHAOS ENGINE 


..190 


CHUCK ROCK 2 


..190 


DOUBLE AGENT 


..230 


DRAGON STONE 


..190 


EXILE 


230 
..230 


EXTREME RACING 


FEARS 


..190 


FIRE AND ICE 


FRONTIER ELITE 2 


..230 


GLOOM 2 


230 
..190 


JUNGLE STRIKE 


KING PIN BOWLING 


..160 


LAST NINJA 3 


..190 


LOTUS TURBO TRILOGY. 


..190 


MANCHESTER UTD 


..230 


MYTH 


..190 
....99 


NICK FALDO GOLF 


PINBALL ILLUSION 


..230 


POWERGAMES 


..190 


SABRE TEAM 


..190 


SENS. SOCCER 92/93 


..190 


SENS. SOCCER INTERN. ... 


..230 


SHADOW FIGHTER 


..230 


SKELETON KREW 


..190 


SKIDMARKS 2 


..230 


SOCCER KID 


..190 


SOCCER TEAM MANAGER. 190 


SPEEDBALL2 


..150 


STAR CRUSADER 


..230 


SUPERFROG 


..190 


SUPER LEAGUE MANAGER 


..230 


SUPER STARDUST 


..230 


SUPER STREET F2 TURBO 


..230 


SYNDICATE 


..230 


THE CLUE 


..190 


TOWER ASSAULT 


..230 


VIDEO CREATOR 


..280 


WORLD OF GOLF 


..230 


****************************** 


SOURIS CD32 


..155 
.185 


JOYPAD PRO COMPETITION 




JOYPAD PRO 

COMPETITOR 

AG1200/CD32 

185 F 



P 93.84.84.98 

FAX 93 84 20 30 






JE JOINS UN CHEQUE OU MANDAT LETTRE 16/12 

JE PAIE A RECEPTION AU FACTEUR (RESERVE AUX CLIENTS) / 

JE PAIE PAR CARTE BLEUE ET JE COMPLETE LA LIGNE CI-DESSOUSi 

' ' ' ' '-' ' ' ' '-' ' ' ' '- Exp . . / . .J 

NOM PRENOM t 

N° ET RUE 

C. P. VILLE 



LOGICIELS, JEUX 30 F" 

IMPRIMANTES, CONSOLES 60 F 

ORDINATEURS 90 F" 



TEL : SIGNATURE: 

PAIEIVIENT A RECEPTION AU EACTEUR: TOTAL -«- 47F 

EXPEDITION A L'ETRANGER: REGLEMENT PAR MANDANT INTERN. OU CB 

EXPEDITION DOM-TOM OU ETRANGER: TOTAL ■+■ 3QF 



Domaine public 



utilitaires/jeux 



APPRENDRE n RENDRE LA MONNAIE 



The shop 
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Les educatifs font cruellement defaut 
pour I'Amiga. The shop, bien que 
pourvu de graphismes qui n'ont rien 
d'extraordinaire, pourra convenir a vos 
enfants. La seule restriction tient a la langue 
: vos enfants 
doivent avoir 
deja quelques 
notions d'an- 
glais (entree 
en sixieme) et 
vous-meme 
etre en mesu- 
re de traduire les bulles du logiciel pour leur 
expliquer la premiere fois... Apres, les deux 
activites du logiciel, sa variete, et les sons et 
couleurs bien vivants devraient les satisfaire. 
Dans ce disque de la serie Kids disk, a partir 
d'un theme, les courses a I'epicerie, on vous 
demande de multiplier et d'additionner les 
tarifs de ce qu'achete le client, de verifier le 
montant de ce qu'il vous donne et de lui 
rendre la monnaie si besoin. Pas si facile. 
Plusieurs niveaux de difficulty sont dispo- 
nibles et il n'y a pas d'aberrations dans I'in- 
terface, ce qui serait intolerable pour des 
enfants. Un bonne disquette pour faire 
naTtre les vocations de commercants ! 



The shop/ Kids disk 6 



Auteur : Duncan Moran 
Source : 1 7bits software 
Configuration : tout Amiga 
Statut : souscription S£ 



UN CONCURRENT POUR MEGABALL ? 



Breakin Briks 

Ce clone de Break out est un casse- 
brique tout a fait honorable qui est 
reserve aux machines ACA. On y 
trouve plein de bonus pour transformer le 
jeu. On ne peut pas reprocher grand 
chose a Breakin', sauf peut-etre ses gra- 
phismes sans aucune imagination (a 
quand les sprites en synthese ?), mais rien 
a faire, il n'arrive pas a me passionner, 
c'est toute la difference entre le jeu du 
mois et les autres... 



Breakin'Briks 



Auteur : Lodge 
Configuration : Amiga 1200 
HDInstall : oui 




LE MEILLEUR LODE RUNNER ? 



Turbo lode 2 



V 



'ous connaissez surement Turbo lode, 
remake de Lode runner extra-rapide 
qui est paru sur la disquette bis du 












tains tableaux n'ont meme pas d'ennemis 
pour etre difficiles. II y a des bonus d'invul- 
nerabilite, de vitesse doublee, de vies sup- 
plementaires, de temps fige, de "lumiere 
activee" et cela n'est pas de trop car cer- 
tains niveaux sont vraiment retords. 
Heureusement, vous pouvez sauver et 
recharger vos parties. Le jeu est complete- 
ment editable et vous pouvez mettre vos 
propres graphismes (.iff) et musiques 
(Mod.) et creer vos tableaux avec la version 
enregistree (80 francs seulement). Et des 
data-disks sont d'ores et deja prevus ! A 



numero 22 de Dream. Eh bien, oubliez-le 
car cette "suite" est bien meilleure. Associe 
a un graphiste et un musicien de talent, 
Momor nous a concocte un des meilleurs 
jeux du DP. Imaginez une sorte de Lode run- 
ner marie avec Flashback, une jouabilite 
digne des 8 bits, avec le look des annees 90 
(menu en synthese, intra). Dans cette nou- 
velle mouture, vous pouvez sauter par-des- 
sus un bloc, vous agripper a deux blocs au- 
dessus et vous rattraper a quelque chose en 
tombant. Le but du jeu est toujours de col- 
lecter tous les lingots d'un tableau en evi- 
tant jusqu'a six poursuivants, dont un type 
est aussi rapide que vous. Certaines cases ne 
sont pas "creusables", d'autres au contraire 
disparaissent ou vous ralentissent. Le temps 
est parfois limite et des cases vous plongent 
dans I'obscurite sauf un halo autour de 
vous, a la Alien breed ! Le decor (tout ombre 
et detaille malgre son design a base de 
blocs en 1 6 couleurs) regorge de pieges et 
de zones cachees, a un point tel que cer- 
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Vraiment rapide ce Turbo ! 

noter que ce jeu est entierement en francais 
et que la voix sexy qui vous informe pen- 
dant le jeu vous fera craquer... 



Turbo lode 2 


Auteur 


: Rewind 


Configuration : Amiga 2 Mo PAL 


Statut . 


shareware 80 francs 


Source: 


BBS Ramses 


HDInstall : oui 



■■JMdiHJii t iiJinm™3 

DPacman AGA 

Ah ! Si je vous reparle de ce jeu, 
c'est que les petits nouveaux qui 
n'ont pas lu le numero ne le 
connaissent peut-etre pas et ce serait vrai- 
ment passer a cote de quelque chose. 




Ce n'est pas un Pacman, c'est le PACMAN. 



Deluxe Pacman, n'est pas un jeu de pac- 
man, c'est LE jeu de pacman toutes plates- 
formes confondues : un pacman rapide, 
avec les bruitages de I'original, une presen- 
tation nickel, des graphismes superbes et 
des tonnes de bonus. DPacman c'est un 
des meilleurs jeux DP du monde, une joua- 
bilite extraordinaire avec ses trois modes 
de jeu (lent pour les petits, hyper-rapide 
pour les experts) et une doc bien complete 
en plus ! Les nouveautes de cette version, 
sont les graphismes en 128 couleurs si 
I'ACA est detecte, le support d'XPK pour la 
compression des modules. 



DPacman 



Auteur : Edgar M.Vigdal 
Version : 1.6 

Configuration : Amiga ACA 
Statut : shareware 75 francs 
HDInstall : oui 
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VOU§ POSSEPEZ LA PLUS 

BELLE BDES MAC1DIMES, 

VOICE LE ME§TE„ 
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francais 



La force creatrice en action. 



Residence les Cottages, 83 rue Andre Theuriet 
F-63000 Clermont-Ferrand. Telephone 73 93 77 31. 
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A 



'^fSS 



editeur et reparateur de di 



3 1 /2-7 ans 
7-11 ans 



Supprimez les erreurs de lecture el fieri, 
de mis supports de donnecs. Enlevez 
mettez rapidemenl vos protections graci 
mode inlerprcte en direct. Recherchez 
fichiers perdus, compare/ deux version: 
fichiers "identiques", dctcctc/ des 



Creation 
A.D.F.I. 
720 F 



te puniicitc a ete real i see en une peine 
tinee grace a la version officielle et 
QDletement franc i see de PageStream3. 



miel de 57? pages et nombreux logiciels 

us dans le colTre l 



l>p« !5« I ProPai 

PUKeStrraml 
PageStrram2 

worth -i I PaueStrranlJ 



Exclusif 
A.D.F.I. 
2490 F 



togiciei ,\:Miii.\ que voire entani 
ait pour coller. decoller, colorier, 
tuper, relief, assembler et plein d'autres 
loses passionnantes en environnement 
ultimedia. Offre speciale N06I. 






Espace 120F. 

treset chiffres 1 20 F. 



Creation 
A.D.F.I. 
350 F 






Cours complel de programmation, n 
version, entieremenl franc ise\ nombreu 
macro-instructions (ScreenOpen. I 
CharUpper, FileClose, Circle. Lineto, 
dictionnaires specialises Amigagu 
asservis a la louche Help. 
(fonctions, bibliotheque, etc). 



m 

Exclusit 
A.D.F.I. 
990 F 



Encyclopedic adfi 




Modem USR 



Ecran Mlcrovitec 



Panasonic 



et Tambours 
our KXPQM6 



■A 



typeSmith 



Appi 

hniqu 
pro 



JE 



Creation 
A.D.F.I. 
400 F 






apptendre le basic 



Creation 
A.D.F.I. 
250 F 



. ce que 
»us allez inventer. 

iproches independantes du logiciel, 

lotypes, formules mathematiques, 

lissage des fontes... * 




lultimedla indispensable a la bonne compr 
MGA 

ient utiliser les liens, l'hyper-texte, la 
.. selection, la recherche nuilti-crileres. 
.■ parame'trage "magique" de 
otre propre environnen" 

Workbench, les rai 



Creation 
A.D.F.I. 
200 F 



charte Qualite A.D.F.I lous nos iogiciels sont fournis en demiere version, en trancais 
comportent lenregistrement -.mmedial aupres du createur. St vous etes victimes de 
ideurs peu scrupuieux nous prenons voire defense; contacte2-nous ainsi que le service 

consommation ei de repression des fraudes de voire departemeni 



__tion livraison en 48 heures Contre-remboursement 

Logiciel 40. materiel 70. etranger +15. recommandation +30 F Apres accord lelephonique 110 F 
Delai maximum garanti dans la limite des stocks dtsponibles : telephonez-nous. 
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DevPac II 3.5 



HiSoft ameliore un peu son celebre outil 
de developpement, les editions Adfi le 
francisent et lui ajoutent quelques bonus 
bien sent is, et toe : void que Devpac II 
version 3.5 tente un come-back en force. 

Car Devpac, tout le monde 
connait : e'est sans doute 
YAssembleur le plus utilise sur 
Amiga, celui que preferent nombre 
d'editeurs de jeux et de demomakers. 
En fait, Devpac est bien plus qu'un 
"bete" Assembleur ; le package 
regroupe un editeur de textes, un 
logiciel Assembleur (quand meme...), 
un debogueur symbolique, un edi- 
teur de liens (linker, en anglais), ainsi 
que quelques autres programmes et 
fichiers de plus ou moins grande 
importance. Le plus grand interet de 
cet outil est qu'il est totalement inte- 
gre : une simple combinaison de 
touches suffit a invoquer YAssembleur 
CenAm ou le debogueur MonAm sans 
avoir a quitter I'editeur. En cas d'er- 



reur lors de I'assemblage, le curseur 
est automatiquement positionne sur 
la ligne fautive, et le processus peut 
reprendre autant de fois que neces- 
saire. Pour les amoureux du Shell et 
des makefiles, il reste bien entendu 
toujours possible d'utiliser le Devpac 
de cette maniere. 



"/--■•'i — — > 



Tlra isii!i.;ir.'wr — " 

iSiSiapS"- 



L 'Assembleur parte maintenant 
francais ! 

Quoi de neuf, docteur ? 

La derniere version en date de Devpac 
etait la 3.04, et les gens de chez 
HiSoft ne semblaient pas decides a la 
faire evoluer plus avant. II aura done 
fallu toute la force de persuasion des 



Start 



Parametrage general 



CQ 



o| Cllnfo.aQ) 



iE3|<& 



dc.b 
dob 



"SVER: CUnfo 1.1 (6. 9. 95)", a 
"Written by RingarSoft, Inc.", 9 



, Set up return code 
moveq, «RETURN_FWL,d7 

; Get space from stack for the variables and clear' 

moveq #0 , d6 

movea. I a?,a5 

suba w «VflRSIZE,e7 

move. I d©,-<a5) 

empa. I a5,a7 

bcs.s .clear 

; Set up SysBase 

move .1 $4 . w , SysBase < a5 ) 

; Open dos I ibrary V37+ 



Parametrage general 



lEH<a 



•rd* avant ea^cut io 
Eenetre de t~- 
£cran 



Sauver 



18 


Ol 


L ier 


Ol 


Base u le 


Ol 


Ou t 


O | Rutonatique 


Ol 


Creer 




Ut » 1 iser | 



Retrait autonat ique 
£op ie de secur Ite 
Ei le Nouveaux Projets 
Shift Cffacenent arr ier e 
Clavier nunerique etendu 



|DEVPflC1 



flnnuler | 



i^ 



, Restore stack 
adda w *VRRSIZE,a7 

; Back to shell, return code in d@ 

move. I d7,da 

rts 



Josname 

intname 

tfbname 

temp I at 

infotxt 

disktxt 


dc 
do 

dc 
dc 
dc 
dc 


b 

b 
b 
b 
b 
b 


"dos. I ibrarv",6 

" intuit ion. I ibrary" 

"workbench. library" 

"NHME/H,PUBSCREEM/K 

" . info",0 

"Disk", 8 




a 

.0 




even 














I'editeur est multi-projets et multi-fenetres. 



editions Adfi pour en arriver a obtenir 
aujourd'hui cette version 3.5. La plus 
grande innovation pour nous, e'est 
sans aucun doute la francisation des 
trois principaux elements du Devpac 
(plus, bien sur, le manuel, mais nous 
y reviendrons). Enfin, les menus et 
requetes de I'editeur s'expriment en 
bon francais bien de chez nous (et 
Ton peut faire confiance a I'ami 
Pierre-Philippe Launay en ce qui 
concerne la qualite de la traduction, 
on sait qu'il est peu enclin aux angli- 
cismes barbares...), I' Assembleur 
deverse ses flots de messages d'er- 
reurs en francais, et meme le debo- 
gueur, pour aussi peu bavard qu'il 
soit, ne cause plus que la France. 
Certes, les programmeurs les plus 
chevronnes, habitues depuis des 
lustres a se debattre avec des docu- 
mentations douteuses ecrites dans un 
anglais parfois des plus approximatifs, 
ne font plus attention a ce genre de 
details depuis Belle-Lurette et Cai- 
Luron reunis, mais les debutants 
apprecieront de ne pas avoir a pro- 
duire un effort supplemental de 
concentration dans leur decouverte 
du langage d'assemblage, deja assez 
complique comme ca. C'est sur I'edi- 
teur de textes sources que HiSoft 
semble avoir le plus concentre ses 
efforts ; celui-ci a en effet ete passa- 
blement ameliore sur pas mal de 
points, meme si, dans I'ensemble, il 
ressemble assez fortement a celui de 
la version precedente. On appreciera 
notamment un controle accru sur 
I'apparence de son ecran, ainsi 
qu'une interface se pliant plus volon- 
tiers aux recommandations du 
fameux User Interface Style Guide 
publie par feu-Commodore. On 
regrettera par contre qu'ARexx ne soit 
toujours pas supporte, ne serait-ce 
que parce cela nous prive d'utiliser 
Devpac pour d'autres langages que 
YAssembleur (je pense notamment au 
SAS/C). 

V Assembleur quant a lui ne m'a pas 
paru avoir veritablement evolue. 
Remarquez, si evolution il y a eu, elle 
doit etre assez difficile a deceler : 
CenAm etait deja I'Assemfa/eur le plus 
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rapide de sa generation, et il est assez 
difficile de dire si sa vitesse de travail 
a encore ete accrue. Enfin MonAm, le 
bien-nomme debogueur, s'est vu 
soulage de quelques... bogues (he 
oui !), a commencer par celle (note a 




MonAm est servi.. 

tous ceux qui ne le savaient pas : le 
mot "bogue" est feminin...) qui I'em- 
pechait de fonctionner correctement 
avec un 68040. Tiens, juste pour le 
plaisir de relever un effet pervers de la 
francisation : il existe dans le domaine 
public, un utilitaire qui "patche" 
MonAm pour lui faire reconnaitre plus 
de noms de fonctions des biblio- 
theques systeme... He bien, ce 
"patch" ne fonctionne plus avec 
MonAm en francais. Dommage ! 
Le "plus" Adfi 

Seul, Devpac, etait deja un achat 
indispensable pour tout program- 
meur en Assembleur digne de ce 
nom. Les editions Adfi ont tout de 
meme trouve le moyen d'ajouter 
encore a sa valeur, en incluant dans 
le package un cours d' Assembleur 
plus specialement destine aux debu- 
tants. Presente sous la forme d'une 
enorme base de donnees 
AmigaCuide, ce cours 
aborde tous les aspects 
de la programmation de 
I'Amiga, depuis les bases 
du multitache jusqu'aux 
notions les plus compli- 
quees, comme la separa- 
tion des segments de 
code, en passant par ('uti- 
lisation et la creation de 
bibliotheques partagees... 
Ce cours est acessible a 
tout instant depuis I'edi- 
teur, par un simple appui 
sur la touche "Help". 
Deux regrets cependant : 
d'abord, le sommaire est 
classe par ordre alphabe- 
tique plutot que par 
ordre de difficulty crois- 
sante ; ensuite, on aurait 
aime trouver une facilite 
equivalente d'acces aux 



" Autodocs ", ces fichiers d'aide sur 
les fonctions de la ROM de I'Amiga, 
edites par Commodore (paix a son 
ame). A noter egalement un effort 
important fait sur la procedure d'ins- 
tallation, completement automatisee. 
Un conseil : 
optez pour 
('installa- 
tion com- 
plete, le 
comporte- 
ment du 
I o g i c i e I 
etant par la 
suite assez 
aleatoire en cas d'installation partiel- 
le. Pour le fun, sachez qu'une duree 
de 723 minutes (!) est annoncee... 
Mais rassurez-vous, il faut beaucoup 
moins de 12 heures pour achever 
('installation ! Le manuel merite 
qu'on s'attarde un peu plus sur son 
cas. Plus qu'une traduction fidele, 
c'est une adaptation du manuel ori- 
ginal ecrit par HiSoft. Clair, concis et 
detaille, il vous prend en main du 
debut a la fin de votre decouverte du 
Devpac. Sincerement, c'est un mode- 
le du genre, auquel on 
reprochera seulement 
de manquer singuliere- 
ment d'illustrations (de 
petites captures d'ecran 
de temps en temps 
n'auraient pas fait de 
mal et auraient meme 
ajoute au plaisir de la 
lecture). 



Tres bien 

Bon, soyons honnetes : Devpac 3.5 
n'est pas une revolution (peut-etre 
une prochaine version 4.0 ?), juste 
une petite evolution du plus celebre 
assembleur de I'Amiga (et le meilleur, 
a mon humble avis). Si vous possedez 
deja une version anterieure, vous 
apprecierez le gain global d'ergono- 
mie apporte par cette nouvelle ver- 
sion. Si au contraire, vous desirez 
decouvrir la programmation en 
Assembleur, voici une excellente occa- 
sion de vous y mettre, d'autant que 
les cours des editions Adfi sauront 
guider vos premiers pas. 

Septh 



4fr- 



Dream prof 

• Editeur de liens ou linker : utilitaire transformant les fichiers 
objets eii /'executable final. Dans le Devpac, la phase d'edition tie liens 
est facultative. 

• Debogueur : utilitaire permettant /'execution instruction par 
instruction d'un program me. I ft debogueur est ilil "syinliolii/ne " 
Ioisi/ii 'il pent recuperer les twins des variables et fonctions de'fiuis dans 
le code source. 

• Autodocs : fichiers AmigaCuide decrivant Unites les fonctions de 
la ROM de I'Amiga. 



Devpac Amiga 3.5 



En hausse 

▲ Enfin en francais 
A Une ergonomie accrue 

▲ Un plus grande conformite aux 
recommandations du User Interface 
Style Guide 

▲ Un environnement de develop- 
pement totalement integre 

▲ La grande rapidite de I'Assem- 
bleur 

En baisse 
T Une procedure d'installation peu 
flexible 

▼ L 'editeur ne supporte toujours 
pas ARexx 

T Les fichiers d'inclusion du 

systeme 3. 1 sont fournis, pourquoi 

pas les Autodocs ? 

Note 

• •••* 
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S.L. DIFFUSION 

Votre Specialiste 

AMIGA 



Tel : 88 62 20 94 



Blizzard 1230 IV 
Copro 68882 PGA 
Ram SIMM 4 MO 
Ram SIMM 8 MO 
1230 IV SCSI Kit 
Blizzard 1260 
1 260 SCSI Kit 
Blizzard 2060 
Cyberstorm 60 
Cyberstorm SCSI KIT T 
Cybervision 2 Mo 
Cybervision 4 Mo 
Scandoubler 4000 

Lecteur ZIP SCSI 

+ 1 Disquette 1 00 Mo 

DisquettelOOMoZIP 
CD ROM NEC 2X 

Ext SCSI-1- 1 CD offert 

CD ROM SANYO 4X 

Ext SCSI +1 CD offert 

Squirrel SCSI 



D.Dur de haute qualite livres 
avec disquette d'installation. 

Disque Dur IDE 540 
Disque Dur IDE 850 
Disque Dur IDE IGo 
Nappes sur Mesure 
Lecteur Disquette Ext DD 
Lecteur Disquette int Dl 
CD Aminet 8 
CD Aminet Set 2 
CD Gold Fish 3 
CD Fresh Fish 1 
CD World of A1200 
Virtual Karting AGA 
Alien Breed 3D AGA 
AMIGA 1 200 
AMIGA 1200+DD170 
Moniteur M1438S 

Souris Haute resolution 

Adaptateur VGA 
Cable Parnet 



1 190,- 
1 590,- 
1 860,- 



2 290,- 
229,- 
149,- 



Commandes par telephone au 88 62 20 94 , par fax au 88 33 16 53 ou 
par coumera :SL DIFFUSION BP4 - 67901 STRASBOURG CEDEX 9 
Reglement par C.B ou cheques. „ 

Notre service technique se tient a votre disposition pour tout renseignement. 

Participation aux frais de port : 20 F pour 1 CD , S F par CD supplemental, 60F autres produits, 

100 F pour les Amiga ou moniteurs. Expedition en Colissimo recommande ou transporteur. 
Encaissement du reglement au moment de I'expedition. Consultei nos offres speciales sur BBS au 88 93 21 22 



L a b o 



Piccolo... 
mais costaud ! 



// est bon tot ou tard de gouter aux joies 
du 16 millions de couleurs et d'offrir un 
nouveau look a son Workbench. La 
Piccolo-SD 64 au standard ECS semble 
etre une carte graphique qui comporte 
une reelle simplicite d'emploi et de bonnes 
performances, qui permettra a plus d'un 
graphiste de redecouvrir son Amiga. 



L 



e systeme EGS (Enhanced 
Graphics System) est tres vite 
devenu indispensable vu le 



nombre de cartes graphiques et de 
logiciels specifiques a chacune 
d'entre elles. En effet, les construc- 
teurs developpaient des programmes 
specifiques a leurs cartes et il devenait 
tres difficile de porter ces logiciels sur 
d'autres cartes graphiques. II est done 
devenu necessaire de developper un 
standard qui permettait d'utiliser 
n'importe quels programmes sur 
chaque carte graphique possedant 
cette norme. Le systeme EGS etait ne. 
Malheureusement, bon nombre de 
logiciels n'ont pas encore developpe 
de drivers pour cette norme. Le syste- 




// est pas beau mon Workbench ? 



Resolution 


Ecran EGS 


Ecran Workbench 


Frequence (Hz) 




(couleurs maximum) 


(couleurs maximum) 




640x480 


256 


256 


120 


640x480 


65.536 


256 


100 


640x480 


16.7 millions 


256 


80 


800x600 


256 


256 


110 


800x600 


65.536 


256 


100 


800x600 


16.7 millions 


256 


72 


1024x768 


256 


256 


80 


1024x768 


65.536 


256 


75 


1024x768 


16.7 millions 


256 


87 (interlace) 


1280x1024 


256 


256 


60 


1280x1024 


65.536 


256 


87 



me EGS est tres vite devenu un nou- 
vel environnement beaucoup plus 
intuitif que le Workbench et offre un 
nouveau contort d'utilisation. Une 
des innovations les plus surprenantes 
est sans conteste de pouvoir lancer 
vos applications dans des fenetres 
redimensionnables. 
Installation 

Cette carte permet au possesseur de 
2000, 3000 et 4000 d'acceder aux 
joies de I'affichage en 16 millions de 
couleurs. La Piccolo se connecte direc- 
tement dans le bus Zorro II (bus 16 
bits) ou mieux encore Zorro III (bus 
32 bits). Vous avez la possibility de 
travailler avec deux moniteurs (VGA et 
RVB). Son blitter 64 bits permet un 
affichage tres rapide et autorise le 
deplacement de vos images 24 bits en 
temps reel. N'oubliez pas que le blit- 
ter est uniquement destine a I'afficha- 
ge mais n'accelere pas les operations 
de dessins qui sont elles gerees par le 
processeur central. Les 4 Mo de 
memoire graphique permettent de 
monter dans des resolutions impres- 
sionnantes, encore faut-il posseder un 
moniteur qui les supporte. Voici la 
liste des resolutions disponibles. 
II est reellement appreciable de tra- 
vailler dans de telles resolutions 
d'ecrans mais malheureusement la 
majeure partie des logiciels de gra- 
phisme ne fonctionne pas dans ces 
nouveaux modes, e'est a ce niveau 
une enorme deception. 
Une fois I'installation achevee, tout 
un tas de petits utilitaires permettent 
de parametrer notre nouvel environ- 
nement. On retrouve les preferences 
(resolutions, couleurs, polices de 
caracteres, editeur de pointeur, etc.), 
un grabber d'ecran EGS, un afficheur 
d'images IFF & JPEG, de fantastiques 
economiseurs d'ecrans, etc. Un autre 
petit programme vous donne la pos- 
sibility de visualiser differents types de 
formats d'images et d'editer des 
scripts ARexx afin de realiser de splen- 
dides slide-shows. Un utilitaire appele 
Picotarget permet de gerer les ecrans 
des differents programmes avec leur 
propre resolution sans changement 
de frequence. On limite ainsi les 
chocs de frequences que pourrait 
subir trop souvent votre moniteur. 
Vous avez meme la possibility de 
jouer a Boulderdash en 800x600, 256 
couleurs. Apres avoir un tant soit peu 
titille ces petits gadgets et adopter un 
Workbench en 800x600 en 256 cou- 
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leurs, interessons-nous au logiciel de 
dessin fournit : Picopaint. 
Le programme de dessin 
Avant de lancer le programme il est 
necessaire de definir la resolution 
d'ecran directement dans ses prefe- 
rences. Nous nous retrouvons alors 
devant un traditionnel programme de 
dessin avec une barre d'outils usuels 
tels que droites, courbes, remplissa- 
ge, selection de brosses, etc. Vous 
pouvez charger autant d'images que 
votre memoire vous le permet. 
Chacune d'entre elles s'affiche dans 




Ah, les joies du 16 millions de couleurs I 



une fenetre redimensionnable. Inutile 
de vous retranscrire le plaisir de pou- 
voir deplacer des images 24 bits en 
temps reel, de realiser des 
couper/coller de brosses d'une image 
a I'autre, d'utiliser un aerographe 
digne de ce nom, de parametrer un 
Undo illimite, etc. On trouve des 
modes de dessins tels que lissage, 
flou, dispersion, colorisation, etc. 
mais egalement de nombreux filtres 
comparables a ceux d'ADPro. Ce logi- 
ciel est une sorte de petit cocktail 
entre PPaint, Image. FX et ADPro. A 
mon grand etonnement il 
semblerait qu'aucune option 
ne permette de realiser des 
degrades. En conclusion, ce 
logiciel semble assez com- 
plet pour faire de la retouche 
d'images et demeure relati- 
vement simple a utiliser. II 
semble neanmoins un peu 
leger pour de la creation 
pure. II est inutile de le com- 
parer avec la puissance d'un 
logiciel de dessin 24 bits tel 
que TVPaint ou meme d'un 



logiciel de dessin en 8 bits/1 6 bits tels 
que Brilliance ou DeluxePaint.. 

Olivier Duval 



En hausse 
▲ Un Workbench nettement plus 
beau 

A La rapidite de I'affichage des 
images 24 bits 

A Un programme de dessin assez 
complet 
A La simplicity d'utilisation 

En baisse 
T Trop peu de logiciels fonction- 
nent dans les modes ECS 
T Les tablettes graphiques ne sont 
malheureusement pas gerees et il 
faudra ressortir votre bonne vieille 
souris. 

▼ L'affichage des fenetres du 
Workbench pourrait etre plus rapide 
T Installation en allemand 
T Quelques plantages 
Note 
* • * * * 
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GENERATION 
MICRO 



RUE DE l'Ouest 75014 PARIS 

Metro Gaite ou Pernety 

Ouvert le lundi de 14hd 19hetdumardiausamedi ldhd 19h 




A 500 1 Mo : 


990 F 


Ext. 512KA500: 


250 F 


A 600 1 Mo : 


990 F 


Lecteur Ext. 3"5 : 


300 F 


A 1200 2 Mo: 


1800F 


Lecfeur Ext. 5"4 : 


350 F 


A 1200 2 Mo HD: 


N.C. 


Lecteur Int. A500 : 


350 F 


A 2000 1 Mo : 


1500F 


Alimentation A500 : 


350 F 


CD 32: 


800 F 


Disque Dur Divers : 


N.C. 


A1085S: 


790 F 


Souris : 


190 F 


Generation Micro achete cash : 


Uritecentrde A500, A600, A 1200, 


ecran 1083, 1084 et 1085 ou en pome. 



Generation Micro, la garantie 



Materiel garanti 6 mois pieces et main d'ceuvre 
Logiciels garantis 30 jours. S.A.V. assure par nos soins. 



Generation Micro, la solution depot-vente 
pour tous vos logiciels 



Expedition sur toute la France. Livraison sous 3 jours. 




165 Rue Breteuil 13006 Marseille 
Tel:91 .53.1 0.10 Fax: 91.53.54.34 
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Prograb 24 RT 



Nouveau venu sur le marche des 
digitaliseurs video personnels, le ProGrab 
24 RT tente de detroner la suprematie du 
Vidi 24 RT II dispose pour y parvenir de 
quelques atouts interessants, mais 
suffiront-ils ? 

Le ProGrab 24 RT se presente 
sous la forme d'un boTtier de 
couleur creme d'environ quinze 
centimetres de large sur douze de 
profondeur. II existe en deux 
versions : la premiere se connecte au 
port parallele de I'Amiga via un cable 
fourni avec I'appareil, tandis que la 
seconde utilise le port PCMCIA et 
offre parait-il plus de puissance. Le 
bloc d'alimentation, egalement four- 
ni, est assez imposant, mais la encore, 
son cable est suffisamment long pour 
pouvoir le cacher 
dans un endroit 
discret. A noter 
que le ProGrab 24 
RT n'est dote que 
de deux entrees 
video, une compo- 
site et une S-VHS, 
contre trois pour le 
Vidi 24. 

Cote logiciel, ('ins- 
tallation est entie- 
rement automati- 
see. Elle consiste simplement en la 
recopie du programme principal sur 
le disque dur, ainsi qu'eventuelle- 
ment d'un pilote special pour 
Photogenics. 
Numerisation 

La numerisation s'obtient par I'inter- 
mediaire d'un panneau de controle 
dote en son 
centre d'une 
fenetre de previ- 
sualisation en 
noir et blanc 
d'assez petite 
taille : 320x128 
pixels au maxi- 
mum, ou 1 60x64 
pixels en mode 
"normal". Trois 
Le module de digitialisation sous ascenseurs per- 

Photogenics. mettent d'affi- 




Le panneau 
de controle du digitaliseur 




ner les reglages de la luminosite, du 
contraste et des couleurs. Premiere 
deception : ces reglages ne concer- 
nent que I'image digitalisee elle- 
meme et n'ont aucun effet sur la pre- 
visualisation. Un premier die de la 
souris permet de debuter la sur- 
veillance du signal video, a raison de 
5 images par seconde dans le 
meilleur des cas, tandis qu'un second 
die "gele" I'image dans le tampon du 
ProGrab. A ce moment-la, un bouton 
"Capture" permet d'obtenir une 
seconde previsualisation de I'image, 
plein-ecran celle-ci, done plus precise 
que la premiere, mais toujours en 
noir et blanc. Si le resultat n'est pas 
satisfaisant, on peut reprendre le pro- 
cessus depuis le debut, sinon le bou- 
ton "Couleurs" accepte definitive- 
ment I'image et la transfere vers la 
module principal, ou I'on pourra la 
sauvegarder, apres I'avoir eventuelle- 
ment retouchee. 
Retouche d'image 
Les choses se degradent serieusement 
des que I'on aborde la retouche de 
I'image numerisee. Utilise sur une 
machine AGA (A1200, A4000), le 
logiciel du ProGrab peut travailler soit 
en mode HAM-8, soit en mode 256 
couleurs. Avec un Amiga equipe du 
chipset ECS, seuls 16 niveaux de gris 
sont disponibles. Je ne vous cacherai 
pas qu'il vaut mieux travailler en 
HAM-8, malgre les quelques inconve- 
nients inherents a ce mode : e'est en 
effet la que I'on obtient le meilleur 
rendu, le mode 256 couleurs etant 
parfaitement inexploitable. A I'extre- 
me limite, le mode niveaux de gris 
reste acceptable. Le ProGrab 24 RT 
offre une panoplie d'effets et de filtres 
somme toute assez classique pour ce 
genre de logiciel : balance des cou- 
leurs, luminosite, negatif, relief... Leur 
fonctionnement est caique sur celui 
de Photogenics : il est possible de tes- 
ter "en direct" le resultat du filtre 
avant de I'executer reellement sur 
I'image 24 bits. Ceci supprime effecti- 
vement la necessite d'une option 
"undo", mais gare a ne pas oublier 
d'appliquer le filtre a I'image reelle ! 
Quand I'image est jugee satisfaisante, 
on peut en creer un rendu avec un 



nombre de couleurs variables. Le 
module de retouche d'image du 
ProGrab 24 RT rendra sans doute ser- 
vice a ceux qui ne possedent pas de 
logiciel specialise. Dans la pratique 
toutefois, de bien meilleurs resultats 
seront obtenus en sauvegardant 
directement I'image 24 bits et en la 
retravaillant avec ImageFX, ADPro ou 
Photogenics. D'autant plus que pour 
ce dernier, un module est fourni, qui 
permet d'utiliser le ProGrab directe- 
ment depuis Photogenics. Ce module 
offre certes un peu moins de controle 
que le logiciel du ProGrab lui-meme 
mais il permet surtout de se passer 
totalement de lui. 
Animation 

Le ProGrab permet aussi de digitaliser 
une sequence video entiere, et de la 
sauvegarder ensuite au format ANIM. 
Ceci est pour le moins interessant, 
mais helas, tres gourmand en memoi- 
re : environ 40 ko par image pour une 
animation en noir et blanc, et 200 ko 
par image pour une animation en 
couleurs. II est meme possible de digi- 
taliser le son en meme temps que 
I'image, mais cela necessite la version 
PCMCIA du ProGrab. N'ayant eu que 
la version parallele a notre disposition, 
nous n'en dirons pas plus sur le sujet. 

Septh 




Un exemple d'image digitalisee. 



b 24 RT 



En hausse 
A Le hardware, d'excellente facture 
A La possibility de digitaliser une 
sequence video complete. 
A Le module pour Photogenics, 
bien pratique. 

En baisse 
T Un logiciel somme toute bien 
pauvre, qui oblige a utiliser le mode 
HAMS. 

T La position des fenetres n'est pas 
sauvegardee dans les preferences. 
Note 
• • • • • 
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ATTENTION !!! FINAL-DP arrive avec desprix competitifs 
4 Disks = 1 GRATUIT 10 DISKS = 3 GgATUITS 20 Disks = 7 GRATUITS 

UNSEULTARIFH 10 Francs 



JEUX 



FDP 2990 ALIEN BREED 3D DEMO - Doom rem par lequipc de tern 1 7 (c) 

FDP 209 1 GLOOM DEMO -> Encore une version dc doom amelioree (c) 

FDP 2t*2 FEARS 2 DEMO -» Encore et toujour* une venion dc doom (c) 

FDP 2093 CARNAGE Bsttez-vous dans un labyrinthe (b)(c) (2 mo) 

FDP 2094 THES1US XII Shoot'em up style R-TYPE? genial (aHViid 

PDP 2095 DELUXE PACMAN 1.* Le icul le vrai pieman (b) 

FDP 2M* DELUXE PACMAN AGA I * Idem mail en mieux aga oblige (c) 

FDP 2997 GLADIATORS Jeu de baito en fauteuil roulant auperbe (b)<c) 

FDP 2990 DELUXE GALAGA 2.5 Qui nc le cormait paa ! (a)(b Kcl 

FDP 2999 PSST Aider une ptante en tuant le maximium d'intun (c) 

FDP 2191 UFO Shoot "em up 2 joucun (a'HbUc'l 

FDP 2192 BOULDERDASH64 le jeu du c64. miia tur amiga (a)(b)(c) 

FDP 2193 ALIENSTAB2 Shoot 'em up 1 ou 2 joucura exelent (i)(bKc) 

FDP 2194 SPACE MISSION Shoot'em up pour 1 ou 2 joueurt (a)fb)(c 

FDP 2199 DR MARIO Version amiga de ce clone de tetrii. auper ! (a)(b )(c) 

FDP 2197 TETRIS PRO Probablement la meilleure venion de tetrii (iKl-Hc) 

FDP 2108 UOL AGA REMIX Parmi Lei meilleun jeux de plate* -fonnei du DP, il utiliie pleinement I'aga (c) 

FDP 2199 PARADROID 2 Jeu diction dans un vaisseau (a)(b)(c) 

FDP 2119-2111 MOTOROLA INVADERS 2 Un clone dc apace invideri iur une muitque du groupe metallic! 

(c) 

FDP 2112-21 13 Jeu dc bastion futuriste base iur leprincipe du jeu barbarian, coupa Ires varies (a)('b)(c) 

FDP 2114 INTRTIE Un excellent cane brioue fait en firance (a)(bXc) 

FDP 2115 ROAD TO HELL SPLRNDIDE Coune de voitures. possibility mode 2 joueun avec dc aombreux 

parametral U)(b)( c ) 

FDP 21 19 PETER Jeu De plates-formes de types mario broa (a)(b)(c ) 

FDP 2129 MASTER BLASTER Clone du tree cclcbrc jeu dynoblirter (a)(b)(o 

FDP 2122 TECHNOB ALL Z Un tuperbe cuie brique tres jouablc (c) 

FDP 2123 CENTERCOURT Probalemcnt le meilleur jeu dc tennis dp (bXO 

FDP 2125 A 2129 ART OF BREAKING HEAD UN tres bon jeu dc bastion (a)(b)(c) 

FDP 2139-2131 JINX Jeu dc reflexion ou vous coutrdlez 1 clowns ft tour dc role et qui doivennt rammer des 

diamanti (c) 

FDP 2132 RAISE THE TITANIC Explorer I'epave du titanic au commandc du ioui marin dc poche, une 

■venture paiiionnante (b)(c ) 

FDP 2133-2134 STAR TREK Jeu d ■venture tire dc la aerie tv (a)(b)(c) 

FDP 2139 THE SHEPHERD Jeu qui resemble tres fort a populoui (c) 

FDP 2137 JOUSTER 3 Clone du jeu joust tres bonne rcmliiation (a Kb )l c ) 

FDP 2138 ROACH MOTEL Jeu de plateforme d 'une quilite commercial (a)(b)(c > 

FDP 2141 PIPELLNER Superbc clone dc piped/emu (i)(b)(c) 

FDP 2143 SLIDE IT 2 Clone de puzznic. un jeu a poasedcr abaolumcnt (aubxc i 

FDP 2152 AOt ACE 2 Clone de 1942. tres bien realise (a)(b)(c) 

FDP 2154 HELICOPTERS MISSION Jeu en 3D iaometrique dc genre DESERT STRIKE (a)(b)(c) 

FDP 2197 BALDER >S GROVE Un boulder daih au moyen age <a)(b)(c) 

FDP 2141 SHARK Incamez un requin affamc~ en quete de nouriture .amuiant (i)fbHO 

FDP 2149 BOMBJACK Venion amiga de ce celebre jeux (a)(b)(c) 

FDP 2171 BATMAN Shoot'em up Mettant en acene ce heroi (a)(0)(c) 

FDP 2172 FLAMMING ENGINES Jeu dc coune dans la ligne de skidmarks (a)(b)(c) 

FDP 2173 THE BIG GAME Un jacpot bien real is* (a)(b)(c) 

FDP 2174 1 8TH HOLE Un jeu de golf lurprenant dam ia realiiat ion (a)(b)(c) 

FDP 2175 ADR WARRIOR Le FLIGHT SIMULATOR du dp (a)(b)(c> 

fDP 2176 CAPITAL OF AMERICA Un jeu educatif iur lea capitals amcricaines 

FDP 2177 SENSIBLE MASSACRE Si voui detcatver lea jeux de foot alon venger voui (a>(.b>( c) 

FDP 21-8 WAYNE'S PONG Jeu pour deux joureur . un pong tire du film <a)(bKO 

FDP 2179 KUNG FU CHARLIES Un dc platforms style kung fu master (a)(b)(c) 

FDP 2180 TETRLX METALLICA Un tetrii pour un ou deux joueur 

FDP 2111 REAL POPEVE La Venion Offkicllc du claaaic popcye taXbKc) 

FDP 1112 COALA DEMO Prcvenion jouable de ce jeu 

FDP 1113 VIRTUAL RACING DEMO Prcvenion jouable de ce jeu 

FDP 2292 ft 2294 KLONDIKE 2 Le meilleur jeu de reunite. HD (c) 

FDP 2295 ft 229S Le meilleur jeu de reunite. HD+4mo (c) 

FDP 2299 REKO DATATYPE Permet daffiche lea cardie!. 



flri^b 




CARDSETS 



FDP 2399 
FDP 2391 
FDP 2392 
FDP 2393 
FDP 2394 
FDP 2305 
FDP 2399 
FDP 2397 
FDP 2399 
FDP 2309 
FDP 2310 
FDP 2311 
FDP 2312 
FDP 2313 
FDP 2314 



Star trek cards 

Iron maiden card* 

New roae cards 

Dream cards 

Sailor moon cards 

Lion king vol 1 

Lion king vol 2 

Flowen cards 

Aaterix card* 

Birds carda 

Dragon's lain 

Streetfighter 2 

Anime/ manga 

Artcards / Tableaux celcbres 

Bettypajjc / Erotiquc 



FDP 2315 Cindy vol 1 / Cindy Cawford 
FDP 2314 Dreams 2 / ????? ft voir 
FDP 2317 Ellc / Ellc Mc Pherson 
FDP 2318 Ellc 2 / Ellc Mc Phenon 
FDP 2319 Facea / Heroic Fantasy 
FDP 2320 Fractaam / Des Fracales 
FDP 2321 Grey Hawk ■■ ??? ft voir 
FDP 2322 Hajimeborii / Fantasy 
FDP 2323 Kathy / Kathy Ireland 
FDP 2324 Monroe / Marilyn Monroe 
FDP 2325 Ranma / Tire du denin Animt 
FDP 2326 Rutui / Dei Gays (X) 
FDP 2327 Sandman / Tire de la BD Comics 
FDP 2328 Woman / Des femmca ... 
FDP 2329 X-mcn / Tire dc la BD Comica 



MOD. /IMA 

FDP 2»00 4 2910 Module. Techno 

FDP 2931 4 2933 Module. Hard Rock 

FDP 293" < 2939 Module. Jazz 

FDP 2940 1 29.5 Module. Home 

FDP 2951 • 29»1 Module. Demo. 

FDP 29S2 ■ 2992 Module. Dirice 

FDP 2993 i 2999 Module. Clanique 

FDP 3000 4 3006 Module. Film. A lerie. TV 

FDP Ml* 4 3014 Sample. Guignoli de I'info 

FDP 3016 a 3018 Sample. Le. Vi.iteur. 

FDP 3424 a 3023 Sample. Cartoon. 

FDP 3029 Sample. Robocop 

FDP MM Sample. Starve. 

FDP 3032 Sample. Terminator 

FDP MM Generioue Cartoon. 

FDP 27M a 2720 Voiturea 

FDP 2721 a 2740 Avion. 

FDP 2742 2750 Animaux 

FDP 2704 a 2770 Aetrologje 

FDP 27M 4 2790 HeTicopterea 

FDP 2797 4 2012 Manga. 

FDP 2813 a 2(19 Bateaux 

FDP 2124 1 2831 Sport! 

FDP 28M i 2843 Vuea du monde 

FDP 2157 4 287? Erotiquc. 

FDP 2078 4 2900 Photoi X (re. au + 18 an.) 

FDP 4000 4 4010 Walt dimey 

FDP 4011 4 4*21 Train 

FDP 4022 4 4026 Simpion 

FDP 4027 4 40)2 Sterwari 

FDP 4033 4 4040 Star trek 



UTILITAIRES 



FDP 2499 MAGICWB 2.1 Pour crabcllir votre workbench, diiquc dur indiipcnsablc <a)(b)(c) 

FDP 2691 MISER PRINT Permet d'imprimcr 4 pages iur une sculc pour imprimante jet d'encre(a)(b Kc) 

FDP 2692 DOOPY 3,1 Le meilleur copieur dtaqutte du domainc public (a)(b)(c) 

FDP 2903 REORG 3.11 Optimise ct riorganiuie tea acce» diiquettei et diique dur (b)(c) 

FDP 2994 ft 2904 DATATYPES 40 datatyp en tout genre laj(b)ic) 

FDP 2608 ABANK 1,19 Un progamme de geation dc compte bancairc (a)(b)(c) 

FDP 2909 GEESUS 1.41 Un kickitartt 1.3 avec de noumbreuic optiom (b)(c) 

FDP 2910-2911 TOLL MANAGER 2. IB Configure ct active dei menus, icon, dock, 9Ct... (a)(b)(c) 

FDP 2412 PROTRACKER 3.15 Meilleur tracker de modules iur amiga (a)(b)(c) 

FDP 2413 EASYCALCPLUS 1.1 Sans aucun doutc le meilleur tableur du moment (b)(c) 

FDP 2914 VIRUS WORKSHOP 4.8 Proteger vous dei virui avrc cctte antivirus efficace (b)(c) 

FDP 2415 DISKSALV2 11.31 Utilitaire de reparation et de aauvegarde pour toutes unites (b)(c) 

FDP 2414 ABACKUP 4.03 Utilitaire* de aauvegarde de fichiers du diique dur et en francaii (a)(b)(c) 

FDP 2417 DELITRACKER 2.11 Joueun de modules muiicaux. reconnait 30 format! (b)(c) 

FDP 2919 ICONIAN 2.93 Nouvcllc venion dc ce fabuleux editeur d'iconei (c) 

FDP 2929 VIDEOMAXE 4.44 Geitionnaire de collection de cassettes videos (b)(c) 

FDP 2421 BBASE 3 Une base dc donnee puissinte et configurable, un muste f! (b)(c) 

FDP 2922 DMS 2.04 Archivcur et compacteur dc diiquette meme non dos (b)(c) 

FDP 2423 AMIGAWORLD 4.32 Une baac de donnee de toua pays en francaii avec cartea (b)(c) 

FDP 2424 JC GRAPHS 1.1 Un tableur fonctionnel avec tract en 2d ou 3d (b)(ci 

FDP 2425 SUPERDUPER 3.13 Puissant copieur multitache pour tout device, exelent II (b)(c) 

FDP 2426 IMAGE STUDIOS 2.0 Convertit image ct effets. e'eat l'adpro du dp (b)(c) 

FDP 2428 GENEALOGIST 3.13 Gerer votre irbre gentilogique iur votre amiga (b)(c) 

FDP 2429 POWERCACHE 37.114 Ameliorc lei performances dea diiquei dur 

FDP 2430 VIRUS CHECKER 4.55 Le plus puisiant dei antivirus, indiipcnsablc (a)(b)(c) 

FDP 2431 DFA Une base dc bonne style carnct d'adreiac (i)lbi(ci 

FDP 2432 SUPERVIEWS 3.5 Un convert incur d'image iff. jepg, gif.ect l illb lie ) 

FDP 2433 AIBB 4.5 Permet de visualise' la viteaie de votre machine ainsi que aea peri.(b)(c) 

FDP 2634 VIEWTEK 2.1 Afficheur d'image et danimation iff. jepg. gif. ibiici 

FDP 2434 YAK 2.0 Une multitude de commodity fort bien utile pour votrre wb (b)(c) 

FDP 2634 -2438 PACK BOOT STARTUP Une multitude d'utilitaire pour votre startup, image. 

multiple startup, put-world,. ... eel (a)(b)(c) + HD 

FDP 2439 BLITZ BLANK 26 blanker! + 39 modilea (req MUI) (b)(c) 

FDP 2641 VERBE 1.4 Programme educatif de conjugaiion 

FDP 2442 LYNX 1.01b Permet de traiter dei imagea au format fft (b)(c) 

FDP 2643 ARCALC 2.0 Cateulatrice sientifique avec fonction arexx <b)(c) 

FDP 2944-2444 PACK UT1LS CD-ROM Pluiieur utilitairea pour votre cd-rom dont la version demo dc ATAPI 

FDP 2647 MIDIPLAY 2.31b Joueur de muaiquc au format midi (b)(c) 

FDP 2448 EAGLEPLAYER 1.54C Nouvcllc Vernon de ce joueur de module! (a)(b)(c) 

FDP 2649 TITLE CLOCK 1.05 Horloge avec la date en francaii (buo 

FDP 2459 SNOOPDOS 3.0 Permet de lurveiller le lancemcnt du prog, ideal pour lei aisigm d'un logiciel (b)(c) 

FDP 2451 MUI 2.3 Programme qui ameliore I'affichage du wb. et qui est auni demander )par certain! 

programmes 

FDP 2452 PCD 1.02 Un logiciel qui permet de viaualiaer lei photo cd et de lei convertir ioui lea format iff.gif. 

jpeg...(b)(c) 

FDP 2653 GFX CON 1.6 Utilitaire de conversion graphique traitant lei format iff, gif.jpeg. targa.bmp (b)(c) 

FDP 2654 YACD PLAYER 1.2 Permet d'ecouter vos cd audio iur votre amiga (b)(c) 

FPD 2655 TEXTIMAGES 3.44 Permet de creer dei objeti plein avec texturei 

FDP 2656 MAJORDOME Permet de tramfomer ion amiga en une station domotique cette venion demo tupporte 

6 prise dc courant 



EMULATEURS 



FDP 2400 SHAPSHTTTER 3.0B Emulateur mac livre aana rom et systeme (b)(c) 

FDP 2401 AMTTEL 2.1 Un exellent emulateur dc minitel en francaii (b)(c) 

FDP 2402- 1403 SPECTRUM EMULATOR Un emulateur du vieux spectrum dc Sinclair u>lb KO 

FDP 2404 PC TASK DEMO 3.1 Un trei bon emulateur pc pour votre amiga (a)(b)(c) 

FDP 2405 C44 EMULATEUR Emule le commodore d'ancienne generation le C64 maleureuiement que iur 1 

FDP 2404 ST EMULATOR L'emulateur de I' atari at (a) 

FDP 2407 MSX Emulateur dc maxl que sur 1 200 

FDP 2408 MSX2 Emulateur de mix 2 que aur 1200 

FDP 2409 CPC464 Emulateur dc Pamstrad epe livre sans le fichierr dc la rom ia)(b>(c) 
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ATTBNTION 



DEMOS 



FDP 2200 GIGATRON Une demo tres harcore incluant une sequence de morphing d'une quahte rare (c) 

FDP 2241 Nexus 7 Demo d'une qualite exccptionncllc 

FDP 220243 BIG TIME SENSUALITY Fantaatiquc megademo du groupc axil en 236 couleurs (c) 

FDP 2204 A 2206 MAXIMUM OVERDRIVE Une demo constitute eiienliel lenient d'une tres longue 

sequence video (c) 

FDP 2207&8 NINE FINGERS Une Megademo prodigieuie sous forme dc clip musical, ft poneder 

abiolument (a)(b)(c) 

FDP 2209 OLYMPE Megademo du groupc gods ayant pour themes les dicux de I'olympe, ft voir !! (c) 

FPD 2266 BONZAI MUSIC DISK 1 2 litre de ce famcux label (b)(c) 

FDP 2270 NEURAL ASSAULT Megademo du groupc rage (a)(b)(c) 



FDP 5000 DENTRO 2 Demo du groupe domination (b)(c) + Mo 

FDP 3001 C42 Demo de Julie A Caae (c) 

FDP 3002 PLXELSTRORM Encore une auperbe demo du groupe Abyss (c) 

FDP 5003 FRUTTKITCHEN Demo realise par SILENTS (c) +HD 

FDP 5004 WC GOES WC Demo realise par zynoiii (c) 







FDP 3008 CONTROL Demo realise par le groupe oxigene (c) 

FDP 3009 ALIEN Demo du groupe Scoopex (c) 

FDP 501 TIME AND EMOTION par le groupe Axye (c) 

FDP 501 1 DOO COOS NERVE Encore une demo du groupe Axye 



FDP 2210 Hard day (a)(bXc) 

FDP 2213414 Lethal dole 2 (a)(b)(c) 

FDP 2217 Freedom (aXbXc) 

FDP 2220411 Soul kitchen (c) 

FDP 2224413 Snake rider (a)it»(c) 

FDP 22274.8 The prey (c) 

FDP 2230 Twuted mind (c) 

FDP 2232 Waytarer (c) 

FDP 22M Mayday reaiatance (a)(b)(c) 



FDP 224041 Deaert dream (allblcc) 
FDP 2243 Bracth and muee (a)(b ll c I 
FDP 2244417 Cubic dream (c) 
FDP 2249 Few good men (c) 
FDP 22S1 Planet m (c) 
FDP 22S3 4 * Picture book (c) 
FDP 225S Sequential n)(b)(c) 
FDP 226041 Bill! out (a)(b)(c) 
FDP 2243 Hot ahot 2.5 (aXb)(c) 
FDP 2271 D.O.I (b)(c) 



NOUS AVONS AUSSI LES FISH DE 1 A 1100 
BTCAM0A962 



NOTRE BON DE COMNANDE, CD-RON, MATERIELS, CE TROUVE SUR L'AUTRE 
PAGE, AINSI QUE NOTRE SUPER PROMO DE NOEL 



L a b o 



Le CD-Rom 

portable Media vision 



Tout droit sorti de la feroce bataille que se 
livrent les constructeurs de CD-Rom pour 
Pc et Mac, le Media vision se distingue 
par une mecanique d'excellente qualite 
assortie a un look pour le moins original. 



II s'agit d'un lecteur double-vitesse 
affichant un taux de transfert de 
300 ko/seconde. Multi-sessions, il 
est done de surcoTt compatible avec 
le standard Photo CD de Kodak. La 
version mise a notre disposition etait 
fournie avec tous les drivers neces- 
saires a sa mise en oeuvre sur... Pc ou 
Macintosh. D'Amiga, point. Ca n'est 
pas bien grave, on commence a avoir 
I'habitude. II suffit de savoir que cet 
appareil est de type SCSI-II pour I'uti- 
liser avec n'importe quel Amiga en 
moins de temps qu'il n'en faut pour 
I'ecrire. En I'occurence, une carte CVP 
A1230-SCSI et le logiciel AmiCDROM 
ont ete utilises, mais n'importe quelle 
autre combinaison fera aussi bien I'af- 
faire. 

Power ranger 

Le Media vision a un petit quelque 
chose des "Transformers" qui decon- 
certe au premier abord : en effet, la 
mecanique principale et le controleur 
SCSI sont deux entites separees, 
venant s'embotter I'une dans I'autre. 
Quel interet, me direz-vous ? II est 
tout simple : ce systeme permet de 
detacher le module purement meca- 




Le Media vision a un "look" ! 



nique de lecture de CD, qui peut des 
lors s'utiliser comme un baladeur CD 
audio classique, grace a une petite 
housse noire du plus bel effet (et 
accessoirement, 4 piles de type 
"baton" 1,5 volt). Chouette, on va 
enfin pouvoir faire du jogging en 
ecoutant le dernier album du groupe 
Aminet : "moveq #0,d0, jsr 
_LVOOpen Library(a6), Guru 
Meditation #89000003"... Et puis- 
qu'un bonheur ne vient jamais seul, 
le module SCSI peut lui aussi etre ali- 
mente par toute une batterie de piles 
(sans jeu de mots) : il ne lui en faut 
pas moins de 8, soit un total de 12 
piles 1,5 volt, pour pouvoir utiliser ce 
CD-Rom avec un ordinateur portable, 
dans un train ou dans I'avion. Dis, 
m'sieur Escom, tu nous fais un Amiga 
portable ? 

Heureusement, le Media vision peut 
egalement etre branche sur secteur, 
sinon il finirait pas revenir cher en 
piles. Mais la, probleme : il requiert 
une alimentation delivrant du 13,5 
volts, laquelle n'etait pas incluse dans 
la boTte mise a notre disposition. Or, 
de telles alimentations ne courent pas 
les rues : la vingtaine de transfos que 
nous avons pu degoter fournissait au 
maximum du 12 volts. A deux jours 
du bouclage de Dream, nous avons 
plusieurs fois frole I'infarctus. 
Heureusement qu'avec Carrefour, je 
positive : le budget cafe de la semai- 
ne a ete peut-etre englouti dans 
I'achat des 12 piles mentionnees plus 
haut, mais le present test a tout de 
meme pu etre realise. On I'a echappe 
belle. 
A savoir 

Le chargement du CD s'effectue par 
le dessus de I'appareil, exactement de 
la meme maniere qu'avec un bala- 
deur CD. Pas de caddie ni de tiroir, 
done, mais attention a ne pas trop 
forcer sur le couvercle, qui n'inspire 
pas une entiere confiance en ce qui 
concerne la solidite. Les connecteurs 
SCSI sont a la norme SCSI-II, helas 
pas tres repandue. Si vous avez 



d'autres peripheriques SCSI a bran- 
cher sur le CD-Rom, un adaptateur 
50 broches sera sans doute plus facile 
a trouver qu'un cable SCSI-II. A I'utili- 
sation, le Media vision ne se distingue 
pas reellement des autres lecteurs de 
CD-Rom double-vitesse. Les taux de 
transfert annonces semblent corrects, 
mais en I'absence d'outils specialises 
pour les tester reellement, je ne peux 
exprimer la qu'une impression toute 
personnelle. Quoiqu'il en soit, voila 
un appareil "2 en 1" parfaitement 
interessant, un achat de plus a consi- 
derer en cette periode de fetes. 

Septh 




f/pA 







CD-Rom portable 
Med ia vision 



En hausse 
A Le look, reellement original et 
agreable 

▲ L 'utilisation comme baladeur CD 
audio. 

En baisse 
T Les connecteurs au format SCSI-II. 
▼ Une inquietante impression de 
fragilite 

Note 
• •••• 
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Le specialist* de I' Amiga 
depuis 8 ans 



MODEMS 
ALTO 

(prix en baisse !) 
14.400 B p s 

690 Frs 
2 8.800 H p s 

1590 Frs 



DISQUES DUR 



WORDWORTH AGA 5l49 F>/V 

DIGITA PRINT MANAGER T^T^A^" 
traitement de texte en Francais ^^**v* 
avec dictionnaire et gestion d'imprimantes 

DELUXE PAINT IV AGA £ 99 FrsJ£ 

logiciel de dessin en Francais *+*KS+<jf*T^ 

DENIS & OSCAR AGA /^M, 

jeux disquettes ^49Fr S > 



•"1/2 3" 1/2 



340 Mo 1490 F ; 540 Mo 1090 F 
510 Mo 2190 F | 850 Mo 1390 F 
810 Mo 3390F 1 Go 1690 F 
kit interne 3" 1/2 (cables) 190 F 
kit interne 2" 1/2 (cables) 100 F 
boitier externe 600/1200 390 F 



COMMANDEZ DES AUJOURD'HUI 

^^aaaais^p Tel . 93.92.15.00 






I.pctpur SCSI 
00 Mo par cartoi 



lie ft a 100 Mli 
iijitg 1 <: a rtu IfZl&i 



vShs 
130 Frs 
110 Frs 



CDROM SCSI EXTERNE 



Double vitesse 1090 Frs 

Quadruple vitesse 1990 Frs 
interface Squirrel^pour 600/1200 



ECRAN M 1438 S 

ecran multisyncro 
stereo 

2290 Frs 



5 cds offert pour tout 
lecteur SCSI externe achetes 



lL_ 590 Fr sIT 

CARTES ACCELEtfAYRTclsS POUR A1200 

BLIZZARD 1230-IV 68030 / 50 Mhz 1690 Frs 

BLIZZARD 1230-IV + copro 68882 2400 Frs 

BLIZZARD 1260 avec 68060 50 Mhz 4990 Frs 

BLIZZARD SCSI KIT pour Blizzard 1260 990 Frs 

BLIZZARD SCSI KIT pour Blizzard 1230 795 Frs 
CARTES ACCELERATRICES POUR A4000 

CYBERSTORM 68060 /50 Mhz 7990 Frs 

CYBERSTORM FAST SCSI 2 1595 Frs 
CARTES GRAPHIOIJES 

CYBERVISION 64 2 Mo 3000/4000 3195 Frs 

CYBERVISION64 4 Mo 3000/4000 4100 Frs 

RETINA Mo zorro 3 3000/4000 3350 Frs 

RETINA 1 Mo Zorro 2 2000 1700 Frs 

RETINA 1 Mo zorro 3 3000/4000 3550 Frs 

RETINA 4 Mo zorro 2 2000 3350 Frs 

RETINA 4 Mo zorro 3 3000/4000 4500 Frs 
CARTES EXTENSIONS MEMOIRES 

A500 RAM extension 512 Ko 190 Frs 

A600 RAM EXTENSION 1MO 290 Frs 

FASTLANE Z3 A3000/A4000 2400 Frs 

MAGNUM RAM8 Mo pour A1200 690 Frs 
IMPRIMANTES 

Cartouche pour B J 1 / BJ20 1 90 Frs 

CANON BJ 200 ex avec driver Amiga 1690 Frs 

CANON BJC 4000 avec driver Amiga 2390 Frs 

HP 660 C avec driver Amiga 2590 Frs 
LECTEURS DE DISQUETTES 

Lecteur externe 880 Ko 510 Frs 

Lecteur externe HD 1.76Monoir 810 Frs 

Lecteur interne 4000 HD 750 Frs 

Lecteur interne 600/1200 HD 750 Frs 

Comprendre et bien exploiter ... (francais) 270 Frs 



AMIGA 



Cadeaux ASCII 




Chaque machine est 
livre avec le pack : 
AMIGA MAGIC 



WORDWORTH 4.0 
(traitement de texte) 
DATASTORE 1.1 
(base de donnees) 
TURBO CALC 3.5 
(tableur) 
ORGANISER 1.1 
(agenda) 

PERSONAL PAINT 6.4 

(logiciel de dessin) 

PHOTOGENICS 1.1 

(retouche d'image) 

2 jeux : WHIZZ et 

PINBALL MANIA 



La valeur de ce pack est 
superieur a 3000 Frs III 



A 1200 

de base avec le pack Amiga Magic" 

A 1200 



if&I'Mm 



disque dur 170 Mo 

pack" Amiga Magic" installe sur disque dur 

avec SCALA MM300 

A 4000 TOWER 1 1 — P i' I I ' f I | 

68040/25 Mhz, 10 Mo, 1 Go SCS12 
avec SCALA MM300 

A 4000 Ml MI'M r I 1 I li'i'J 

68060/50 Mhz, 10 Mo, 1 Go SCSI 2 

avec SCALA MM300 prevu pourdebut 1996 



ASIM CDFS3.0(v.f.) 

Driver de cdrom 690 F 

AZUR Editeur de texte 

en Francais 300 F 

CROSS MAC Transfert 

defichiers, MAC 1150F 

DISK SALV 4.0 (v.o.) 

reparation-recup 390 F 

FINAL DATA 

tableur 700 F 

Final Writer 4.0 

traitement de texte 995 F 

GP FAX 

Logiciel de fax 440 F 

IMAGE FX2.I 
(traitement d'images) 
2 Mo ram et disk dur.. 1350 F 
ON THE BALL 

calendrier, agenda 370 F 

STUDIO PRINT II 
Multidriver + impres. .499 F 
WORDWORTH AGA 
(v.f.)+Digita Print Ma. 
traitement de texte 149 F 

Boites de rangement 

empilables : 
POSSO 3"1/2....145 F 
POSSQ23cds...l59F 



Lea nouveoMten en DECEMTfi 




\x,x„ 
[235 Frs? 

Le top du DP en 4 CD 
contenant les Aminet 
1, 2, 3, 4 remasterise. 





AMINET SET 2 

contenant les Aminet 
5, 6, 7, 8 remasterise. 



fe 95 Fn 

Sortie fin decembre 

Reservez-le 

des maintenant !! 



Les 2 COffretS AMINET (8 cds. environ 6 Gigas ! 

450 Frs jusqu'au 31/12/95 



cable imprimante : 
cable peritel : 
cable null modem 
souris 560 DPI : 
souris sans fil : 



29 Frs 
100 Frs 

80 Frs 
150 Frs 
260 Frs 



LIGHTROM 3 (Pour Lightwave 3D, objects, textures).. 

GOLDFISH 3 (le meilleur de Fred Fish) 

MEETING PEARLS 3 (le petit frere de l'Aminet) 

THE AGA EXPERIENCE (entierement dp AGA...) 

E.M.COMPUGRAPHIC VOL1 (fonts, cliparts, images) 
E.M.COMPUGRAPHIC VOL2 (fonts, cliparts, images) 



SOFT 3D 

ESSENCE VOL1 +FORGE textures pour Imagine ] 100 Frs 
ESSENCE VOL2 + FORGE textures pour Imagine 1 100 Frs 
HUMANOIDS objects humains pr Imagine I5S0 Frs 

IMAGINE 3.0 logiciel de 3D 3950 Frs 



MODULES POUR LIGHTWAVE 3D 

CATHEDRAL objects 650 Frs 

HOMES objects 750 Frs 

HUMANOIDS objects humains 1450 Frs 

INTERIOR CONSTRUCTION objects 750 Frs 



INTERIOR DESIGN vol I objects 
INTERIOR DESIGN vol 2 objects 
INTERIOR DESIGN vol 3 objects 
Module DYNAMIC MOTION 
Module FIBER FACTORY 
Module HOLLYWOOD FX 
module MOTION MASTER VOL I 
module MOTION MASTER VOL 2 
Module POWER MACROS 
module SPARKS 
Module WAVEMAKER 



350 F 
190 F 
.99 F 
210 F 
210 F 
210 F 



490 Frs 
490 Frs 
490 Frs 
1 150 Frs 
750 Frs 
2 1 50 Frs 
950 Frs 
950 Frs 
1150 Frs 
1250 Frs 
1750 Frs 



Usgi 

K) rue Jt Lcpuntc^ijj^ 



K) rue uV Lepanle 
05000N1CE 
Tel: «tf.92.1?.IM) 
Fax:93-13.90.95 
| l(XT733.3437@compu5qve.com I 




Idee cadeau 

pour Noel : 

La souris des 

footballeurs 



Reglement par mandat postal, CB, I 
cheque al'ordred'ASCII 



Nom : .... 
Adresse : 



Code: 



Ville:. 



carte bancaire : 

n° / / / 

validite : 79 Signature 

Frais de port obligatoire : 
24tlciiri-s pur Irttnsporteur lenlis assure! 



iy\j rTS Ibi ^sEmi^gt^ ^i 



Logiciels, cables, souris, cdrom : 27 Frs Machines : 80 Frs 
Disk durs, divers cartes, divers lecteurs : 40 Frs Ecran : KM) Frs 



L a b o 



Action replay A1200 



Elle a eu ses adeptes sur A500 il y a 
quelques annees, et beaucoup 
attendaient impatiemment sa conversion 
sur 1200. Voila, c'est fait. Envoyez le 
banc d'essai ! 



La cartouche Action replay, c'est 
juste une petite carte, toute 
simple, qui va s'enficher sur le 
port interne du 1200. Petit inconve- 
nient : si vous aviez deja une exten- 
sion de memoire ou une carte accele- 
ratrice qui occupait ce port, vous etes 
obliges de la retirer pour mettre celle- 
ci a la place. Pas tres pratique en 
effet, mais Datel nous promet une 
nouvelle version pour tres bientot ou 
Ton pourra garder notre ancienne 
carte avec I 'Action replay. 
De cette carte sort un petit boitier de 
controle, compose d'un bouton 
poussoir (pour activer la cartouche) et 
d'un interrupteur (qui va mettre la 
cartouche en mode "ralenti"). 
Visualiser et modifier la 
memoire 

Plusieurs modes sont possibles pour 
editer la memoire de votre machine : 
vous pouvez lire son contenu sous 
forme hexadecimale ([D] ou [M]) ou 
sous forme de caracteres ASCII ([N] 
ou [TYPE]). La commande [NQ], bien 
pratique pour une recherche rapide 



D 588F(17D8 BGE.6 SFC17E2 

D S99FC17DR MOVE.U 15(888, (SDFF89R) 

t S88F07E2 RTS 

S88f(17E4 MOVE.L <524,R1).R8 

SMFC17ES SUBQ.U 11, (5122, Ml 

D S88F(t?E( BNE.B SFC17FH 

588FC17EE HOVE.U (5128, SI), (5122, 88) 

t 588F07F4 ORI.U 15(888,(5124,118) 

n Sf 30*18 

h S88F88818 58841 54049 54741 52152 S4F40 5284F $78(5 572(1 

h S88F88828 57489 $(£(7 S2853 57973 57465 58(28 5(1(E 5(428 

h S88F88S38 $4(89 58272 5(172 5(9(5 57388 543(F 57179 572(9 

h S88F88848 5(7(8 57428 SR928 53139 53835 S2D31 53939 53321 

h 588F88858 58843 S(F(D S(D(F S(4(F 572(5 S2M1 5(0(9 5(7(1 

h S88F88888 52(28 S49(E S632E S2888 541(( $((28 552(9 5(7(8 

n SMF88878 57473 52852 5(573 5(572 S7((5 $(42E 58833 S2E31 

li S88F88888 $2852 S4F4& S2888 $(578 $(5(3 $2E(( $(9(2 $72(1 
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des textes en memoire, n'est malheu- 
reusement plus disponible. 
Vous pouvez aussi travailler sur des 
blocs entiers de memoire : vous les 
copiez [C], les echangez [CE], les 
comparez [Q], les remplissez [O]. La 
commande [F] vous permet de 
rechercher des valeurs particulieres, 
que vous lui fournirez. Tres pratique 
egalement, les commandes [SA] et 
[LA] permettent de sauvegarder dans 
un fichier I'etat actuel complet de 
votre machine, et de recharger ce 
fichier. Cette option peut etre utile, 
par exemple, quand un jeu ne propo- 
se pas de sauvegarde de niveaux. 
Commandes relatives aux drives 
Bien sur, quelques commandes de 
base de I'AmigaDos, comme [FOR- 
MAT], [CD], [DIR], [MAKEDIR] et 
[DEL], sont directement realisables 
avec la cartouche. Puis, tout un even- 
tail de commandes de chargement 
ou de sauvegarde sur disk : [L] et [S] 
quand il s'agit de fichiers, [RT] et [ST] 
pour des pistes sur disk, [D2F] et 
[F2D] pour des disks entiers. 
Une des grandes nouveautes de cette 
cartouche : la reconnaissance (et Sex- 
ploitation) des disques durs. Enfin, sur 
ma machine, la cartouche a parfaite- 
ment reconnu mon disque dur inter- 
ne, mais pas mes partitions 
Workbench: et Work: (HDO: et HD1 :), 
et done je n'ai jamais pu lire ou ecrire 
quoi que se soit dessus. 
Recuperation de 
graphismes 
Le "gfx ripper" integre 
va vous permettre, sans 
difficulty, de recuperer 
toutes les images que 
vous souhaitez. II vous 
suffit d'activer la car- 
touche quand I'image 
que vous voulez est affi- 
chee a I'ecran, puis cher- 
chez-la avec la comman- 
de [P numero]. 
Quand vous I'avez 
retrouvee, vous pouvez 
la redimensionner avec 
les commandes [Q], [W], 
[A] et [S] et proceder a 
quelques autres mises au 
point, puis la sauvergar- 



dez sur disque avec la commande 
[SP]. Dans I'ensemble, il y a moins de 
fonctionnalites que dans la version 
500, mais ici le mode ACA du 1200 
est parfaitement gere. 
La fonction Trainer 
N'avez-vous jamais reve d'etre invin- 
cible, d'avoir des ressources illimitees, 
meme dans les conditions les plus 
dures ? L' Action replay vous offre cette 
possibility, sans une trap grande diffi- 
cult^. II va s'agir d'informer la car- 
touche de votre nombre de vies suc- 
cessives, et elle va pouvoir determiner 
ou cette valeur est stockee en memoi- 
re, ainsi vous pourrez a loisir vous 
octroyer autant de vies et de pouvoirs 
que vous n'en aviez jamais eus. 
Les fonctions de debugging 
II y a la tout ce que pourrait attendre 
un programmeur : les commandes 
[A] et [D] assemblent et desassem- 
blent, le code 680x0, la commande 
[T] vous fera passer en mode "tracage 
de programme" (ou mode "pas a 
pas"), vous pourrez aussi inserer des 
points d'arret ("breakpoints" en 
anglais) dans I'execution de votre 
programme, cherchez en memoire 
des instructions particulieres grace a 
la commande [Fl], et obtenir le conte- 
nu des registres du processeur en 
tapant [R], et des registres "custom" 
en tapant [E]. 

Vincent Oneto 
Remerciements a Planete Amiga. 
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En hausse 
▲ Toutes les nouveautes : support 
disque dur, mode ACA 
A Pour les amateurs de demos, 
sachez que le programmeur de 
cette cartouche n'est autre que 
Hornet/Alcatraz (Odyssey et llyad) 

En baisse 
T L 'absence des anciennes fonc- 
tions (modules ProTracker) 
T L'impossibilite de brancher une 
carte memoire ou une carte 
acceleratrice, ainsi que /'Overdrive, 
en meme temps que la cartouche 
Note 
• * ••* 
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net 



fi£E$ 



Enfin INTERNET a la portee de tous. D'un simple die 

de souris, soyez connecte a internet. Tous les 

utilitaires sont presents et configures pour un usage 

optimum. Version CD ou Disquettes 

pour Amiga 3.0 ou + avec Disque Dur 

GRATUIT: 

15 JOURS D'ACCES ILLIMITE A INTERNET 



RETROUVEZ NOUS LES 9 ET 10 DECEMBRE 

A L'AMIGA EXPO 95 

PALAIS DES CONGRES - PARIS 



NOUVEAUTES CD ROM 



EUROSCENE2 



99Frs 



Le deuxleme volume d'euroscene comporte toutes les nouvelles 
demos de la scene Amiga. Des mllliers de demos, intros, music 
disks, Zine disks modules, graphismes... La bible de la Scene... 



AMINET SET 2 



239 Frs 



Le deuxleme volume de la compilation dedlee a AMINET. 4 
nouveaux CDs pour completer votre collection. 

TURBOCALC 2.1 CD 79 Frs 

Un superbe CD contenant le fameux tableur Turbocalc 2.1 en 

version localisee Francais, ainsi qu'une version demo de 

Turbocalc 3.5. 

Xi PAINT 3.2 CD 279 Frs 

LIGHTROM 3 399 Frs 

AMIGA TOOLS 3 159 Frs 

Sci-Fi Sensations (2CDs) 249 Frs 

The AGA Experience 249 Frs 

The Colour Library 159 Frs 

Meeting Pearls 3 59 Frs 

Gold Fish 3 159 Frs 

E.M.C. Phase 1 ou 2 249 Frs 



DES CENTAINES DE CD ROM SONT DISPONIBLES A PARTIR DE 49 Frs. 
DEMANDEZ NOTRE CATALOGUE GRATUIT 



NOM 

ADRESSE 
CODE POSTAL 
ARTICLES: 



BON DE COMMANDE 

PRENOM 
VILLE 



(frais de port + 20 Frs. Gratuits si > a 150 Frs) : 

TOTAL: 

je choisis de regler par: 

o par cheque bancaire libelle a I'ordre de Phoenix 

o par mandat 

o par carte bancaire 

N r . 

expirant le: Date et signature: 

BP 801 64008 Pau Cedex Tel / Fax : 59 82 95 00 




LE PLAISIR DES JEUX.LE PLAISIR DE JOUER 
Le club d'echange par correspond since pour AMIGA 
500,600,1200,CD 32.Lorsque vous adherez a MICRO-GAMES vous 
recevez un jeu neuf.el cela quelque soit le support.Puis par la suite 
au bout d'un mois ou plus vite si vous le desirez,vous nous le 
retourner. 



AMIGA 500,1200,CD 32 

Adhesion annuel :350 Frs. Echange 50 Frs 

PROMO POUR V ACHAT D'UN 
AMIGA 1200 MICRO-GAMES 
VOUS OFFRE 1 AN 
D'ABONNEMENT GRATUIT !!! 



JEUX: DONJON MASTER 2,VIRTUAL KARTING 

A1200,GLOOM,FEARS,TACTICAL MANAGER 2,PREMIER 
MANAGER 3,SENSIBLE WORLD OF SOCCER,CARTON 
ROUGE COUPE DU MONDE,ALIEN BREED 3D 
AmOJMNBALL MANIA A1200, RED BARON,FIELD OF 
GLORY,COLONIZATION VF, SUBWAR 2050.Et encore bien 
d'autrcs Pour tous renseignements n'hesitez pas a nous contactes.Ces 
jeux sont egalement a la vente,liste sur demande.MICRO-GAMES 
e'est aussi du materiel (tarif sur demande.precisez la machine). Alors 
n'hesitez plus et a bientot...! 



PROMO JEUX NEUF A 70.00 F FRANCO DE PORT 

listc sur demande 



TARIF MA TERIEL EXTRAIS DE NOTRE CA TALOGUE: 



-Carte M-TECH 28Mhz + co pro+sup Mem 72 pin 

-Interface Squirrel 

-CDROM2XIDEA1200 

-Lecteur ext.DD 

-Lecteur ext.HD A600/A1200 

-Souris Amiga 

-AMIGA 1200 + Magic Pack 

-AMIGA 1200 + Magic Pack+Scala 300 et D.Dur 170 Mo 

-AMIGA 4000T + D.DUR 1GO ( port 250 F) 

-NAPPE 2.5/3.5 + REPIQUAGE ALIM. 

Participation au frais de port abonnement: 
Port jusqu'a 5 kgs: 
Port Amiga 1200: 



1100.00 Frs 
690.00 Frs 
1700.00 Frs 
630.00 Frs 
940.00 Frs 
178.00 Frs 
3190.00 Frs 
3990.00 Frs 

18990.00 Frs 
126.00 Frs 

30.00 Frs 
50.00 Frs 
180.00 Frs 



BULLETIN D'ABONNEMENT (a decouper ou photocopier) 

Vite je m'abonne a MICRO GAMES,de plus je recevrai en guise de 
bienvenue au club un jeu en cadeau.Bien entendu le jeu offertje le 
garderai definitivement.Et tous les mois je recevrai mon catalogue jeu 
et materiel. Je paie mon abonnement par: Cheque ou Mandat lettre 

Nom: Prenom: 

Adresse: 

Ville: Code Postal: 

Titredujeude l'ahesion: 

Mon Ordinateur: 



MICRO-GAMES 
7 RUE DU GENERAL FOLTZ -BP 123-90003 BELFORT 

CEDEX-TEL.84/21/81/10-FAX:84/21/48/77 



ABONNEMENT 





PPOm °«o noe , (e 



11 numeros 
+ 11 disquettes 



3 numeros gratuits, 

soit une economie 

de 105 francs 



CUlQ3a)ttE 

UN (3oN 

UEUutOotL 

\ 



Dream dans votre 

boite aux lettres, 

avant sa sortie 

en kiosque 



Vos petites 

annonces gratuites 

et prioritaires 



♦ 



«*?%** 



iff 



& 




re^ 






u 



N 



N 




Oui, je souhaite m'abonner a Dream. 

nom : prenom : adresse : 

code postal : ville : 

je joins mon reglement de 279 francs a I'ordre de Posse Press par : 

LI Cheque bancaire, □ Cheque postal, Q Mandat. 

Offre a renvoyer avant le 31 decembre 1995 a Posse Press/AbDr, 21, rue Notre Dame de 

Nazareth, 75003 Paris Date : 

Signature : 

* Tarifpour la France m&mpoUtaau uniqumunt. DOM/TOM ft krangr a/outtr 100 francs nu prix de Fabtmnement, pmement par mandat umqutmeni. 



Cartes acceleratrices 



BLIZZARD 1230 50Mhz 

/ Pour Amiga 1200 
^ 68030 + MMU a 50 Mhz 
J Support Simm 0-128 Mo 
/ SCSl?s^PU en option 

23J 1590 Fr 
+4Mo 2390 Fr 
+4Mo+copro 2990 Fr 
SCSI 2 830 Fr 

APOLLO 2030 MVSff>i 

J Pour Amiga 2000 ^gj^m^^ 
•/ 68030 * MMU'FPU + SCSI 2 
J Support Simm 0- 1 28 Mo 

25 Mhz 2690 Fr 

50 Mhz 3890 Fr 



BLIZZARD 1220/4 

/ Pour Amiga 1200 

/ 68020 ♦ FPU 

/ Support Simm 0-128 Mo 

+4MO 1690 Fr 



BLIZZARD 1260 50 Mhz 

/ Pour Amiga 1200 

4990 Fr 
BLIZZARD 2060 50Mhz 

/ Pour Amiga 2000 

5290 Fr 
CYBERSTORM 50Mhz 

/ Pour Amiga 4000 

6990 Fr 



APOLLO 520 28Mhz 

/ Pour Amiga 500 

/ 6 S020 a 28 Mhz + FPU 

IttM 1395 Fr 



APOLLO 620 28Mhz 

/ Pour Amiga 600 

/ 6 8020 a 28 Mhz + FPU 

33-llB 1395 Fr 



SIMM 4 Mo 990 Fr 

SIMM 8 Mo 1890 Fr 

SIMM 16 Mo 3190 Fr 

Pour d'autres options 

nous consulter. 



U^al j 




'■tuition GOLIATH | 
>pourA500A600A1200. 



BdgezdesdsquesdLTsde 

haute qualfe pour vobe Amiga! 
100Mo de DP gratuits ! 



1 JEU SURPRISE GRATUIT POUR L ACHAT DE 3 JEUX!] 



3 fois plus de puissance 



IDE3"1/2 




Transport 80 Frs 



(615 Frs) 



cS? Seagate 



Nappe 2 '1/2 - 3"1/2+Alim. 
Nappe seule 



+ 75Fr 
115 Fr 



Interface MIDI 

S Midi IN/OUTrTHRU. 
/ 2 cables MIDI 
/DPs 



( 185 Frs" 



SPEEDMOUSE 

•/ Soufis pour tout Amiga 
/ 2 boutons 



/ 300 DPI [ 165 Frs 



Cable PARNET 95 Fr 

Transfer! de donnees par le port 

parallele 

Cable SERNET 95 Fr 

Transtert de donnees, jeux entres Amiga 

Cable SERNET PC 125 Fr 

Transfer! de fichier Amiga <•> PC 

Logiciels fournis avec les cables 



Logiciel ATAPI DEVICE 

Pllote de CD-Rom et peripheriques 
EIDE direc-tement branches sur le 
controleur IDE interne. 
Conlient IDE Fix, Atapi Device. 

CacheCDFS 2, Emulateur. , 

CD32 el PlayCD [ 355 Frs ] 



NovaFax 144(V32bis) 

Fax/Modem 14400 bps e xterne V32BJS I 
( 1375 Frs) | 




Cable MIDI 
Nappe3"1/2-2"1/2 
Lecteur externe 
Lecteur externe HD 
OS 3.1 A1200 
OS 3.1 A500/2000 
S Beat flche RCA 
S Beat Allm. 6V 



75 Fr 
115 Fr 
370 Fr 
870 Fr 
780 Fr 
720 Fr 
19 Fr 
79 Fr 



.cr.f 






4&.'f 



NovaFax 288 (V34) 

Fax/Modem 28800 bps e xterne V34 

(1875 Frs ) | 



Adaptateur 4xlDE 

Interlace pour le branchement de 4 
unites IDE comme 2 lecteurs CDROM 
et 2 disques durs ... Necessite le 
logiciel ATAPI DEVICE. ( 195 p rs ) 

ATAPI . 4xlDE 525 Frs 



comroieur Aiuuu 

/ Controleur CD.HD IDE 

745 Fr 
Controleur A500 

/ Boitier externe CD/HD IDE 
/ Support Ram O-8M0 

995 Fr 



oontroieur a^uuu 

/ Controleur IDE+SCSI 

1245 Fr 
SQUIRREL SCSI 

/ Interface SCSI PCMCIA 

pourA1200etA600 

525 Fr 



1 CD SURPRISE GRATUIT POUR L ACHAT DUN LECTEUR CDROM ! 



GOLD FISH #3 
I MEETING PEARLS#3 
I LIGHT ROM #3 
I AMINET SET »2 
I AMIGA TOOLS #3 
I GAMER DELIGHT «2 
I C64 SENSATIONS 
I SCI-FI SENSATION 
I AGA EXPERIENCE 
I COLOUR LIBRARY 
I LSD COMPEND. #3 
I ASSASSINS CD #2 
I NETWORK CD K 
I AMINET «6, »7 ou «8 
I SPECTRUM #2 
I FRESH FISH #10 



185Fr 
165Fr 



FROZEN FISH 95 


145Fr 


STH DIMENSION 


1SSFr 


GLOBAL AMIGA 


155Fr 


M AKIN MUSIK 


18SFr 


AMOS PO *2 


ISSFr 


ZOOM V2.0 


laSFr 


TOWN OF TUNES 


125Fr 


MAGIC ILLUSION 


95Fr 


GIGA GRAPHICS 


155Fr 


CLIPTOMANIA 


23SFr 


UPO GOLD 


19SFr 


FRESH FONTS »2 


14SFr 


GATEWAY 


S5Fr 


TEXTURE GALLERY 


285Fr 


WORLD INFO 95 


255Fr 



1 CD SURPRISE GRATUIT POUR L ACHAT DE 3 CDs ! 



■Him=i.'.M-'4fci 





( 545 Frs 
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Frais de port o_b_M 
) Disk DP 20 Frs 
) Accessoire / Cable 30 Frs 

> CD-Rom / Logiciels ' Jeux 25 Frs 

Ajoutez 5 frs par produit supplemental re. 
) Peripherique 60 Frs 

> Ordinateur / Goliath 80 Frs 
) Moniteur 100 Frs 

Options de port en su pplements 
) Recommande (+15 Frs) 
}Col]isimo(+10 Frs) 



IRedigez votre commande sur papier libre. 
ajoutez les frais de port au montant total, joignez | 
votre reglement et envoyez le tout a : 



ORION 

DIFFUSION, 

BP 299, 

61008 ALENCON 
Cedex 



ORION Oiftusion - BP 299 - 61008 ALENCON cedex 



Oui, je desire recevoir une liste ou un 
catalogue de vos produits concernant les 
JDisquettes DP JCD-Roms JJeux 
JPeripheriques & accessoires 



J'ai un Amiga A500/2000J A500+/A600J 

A1200/A40D0J CD32J Autre J 

Oui. j'ai un lecteur de CD-Rom J 

J'ai aussi un PC -I un MAC 

une console -I 



a TTC (TV A a 20,6%). Expeditions sous 24 ASh poor les prodolls en slocks el soos a 1 5 |onrs poor les aolras. ORION Dlttusion se resei 
u d omissions typographies el dans la llmlte des slocks disponibles. Photos non contractuels. Les marques cltees son! deposees. 
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Animation 2D 






Les scrolling; differentials 

Nous avons, depuis le mois de septembre 1 995, effectue de 
brefs apercus sur les bases de I'animation en 2D. Pour rompre 
la monotonie de ces articles theoriques, je vous propose un 
exercice pratique realise avec DeluxePaint. 



L 'application concrete que je propose 
consiste en la realisation d'un scrol- 
ling differentiel. Nous allons voir 
comment creer une animation montrant 
un personnage, que nous appellerons 
Ernest, au volant d'une etrange voiture cir- 
culant sur une route bordee d'arbres. Pour 
donner plus de realisme a cette scene, 
nous passerons done par le scrolling diffe- 
rentiel. En effet, dans la realite, lorsqu'on 
regarde un paysage defiler, depuis une voi- 
ture par exemple, les objets proches pas- 
sent plus vite que les objets eloignes. 

1 - Etude du format d'ecran 

Cet exercice a ete realise sur un A4000/040 
avec 1 6 Mo de memoire. Vu le nombre de 
pixels qui se deplaceront a I'ecran, il est 
inutile de vous signaler que ce genre d'ani- 
mation demande une memoire assez 
importante. Les petites configurations 
devront se limiter a peu de couleurs et a 
une resolution d'ecran assez basse. Vue que 
cette animation devra etre enregistree en 
video, j'ai choisi le format d'ecran 368x283 
(320x256 en Overscan) avec une palette de 
64 couleurs (mode ACA). 

2 - Conception du vehicule d'Ernest 
Afin de rendre ce genre d'exercice le plus 
complet possible, permettez-moi de vous 
montrer une methode employee pour des- 
siner des vehicules en 2D. En prenant 
comme base la hauteur de votre personna- 




ge, vous devez definir une matrice de carre 
qui vous servira comme repere (figure 1). 
La construction parle d'elle-meme, mais 
vous pourrez tout de meme remarquer que 
la direction du pare-brise passe toujours 
par I'axe de la roue avant. Ce genre de 
construction est en fait le schema type 
pour elaborer un vehicule. 
3 - Animation des elements de la 
voiture 

Apres avoir dessine le vehicule, nous 
devons separer les differents elements qui 
devront etre animes (figure 2). Tous ces 




Figure 1. 



Figure 2. 

elements doivent etre sur votre page de 
brouillon. 

• Prenez la roue et positionnez le point de sai- 
sie en son centre (Menu Brosse/Tenir/Placer). 

• Allez sur votre page de travail et definis- 
sez 18 cellos (Menu Animation/Images 
/Nombres). 

• Posez la roue au premier cello, appelez le 
requester de deplacement ("SHIFT" + "?") 
et indiquez : angle Z = 360. 

Nbre = 18. Option Cyclique active. 
Tracez... Pour simuler une plus grande 
vitesse, on fait tourner les roues dans le 
sens des aiguilles d'une montre. 

• Prenez la roue en brosse animee sur les 
1 8 cellos et sauvez-la. 

• Effacez tous les cellos, prenez la voiture 
en brosse et positionnez-la sur votre page 
de travail. Copiez cette image sur les 18 
cellos de I'anim. 

• Prenez maintenant I'avant-bras d'Ernest 
en brosse et positionnez-le image par 
image sur le volant afin de simuler le mou- 
vement de ce meme volant. 

• Prenez le buste d'Ernest et bougez-le 
egalement de quelques pixels image par 
image afin qu'il apparaisse moins statique. 

• Retournez sur votre page de brouillon. 
Effacez le volant, prenez I'habitacle de la 
voiture en brosse et revenez le positionner 
sur la voiture sur chaque cello. 




me Plan 736x283 



Figure 3. 

• Chargez la brosse animee de la roue et 
positionnez-la a I'avant de la voiture, appe- 
lez le requester de deplacement et indi- 
quez : 

Nbre : 18. Tracez... 

• Faites de meme pour la roue arriere. 

• Prenez I'animation de la voiture en bros- 
se animee et sauvez-la. 

4 - Conception des decors 

Nous avons dans cette animation 4 plans 

differents. La voiture d'Ernest passera entre 

le troisieme et le quatrieme plan (figure 3). 

A/L'arriere-plan statique : un ciel bleu et le 

soleil 

Format : 368x283 

Taille de page identique 

B/Une rangee d'arbres en arriere-plan 

Format : 368x283 

Taille de page : 736x283 

Dessinez tout d'abord votre rangee 

d'arbres sur la premiere partie de votre 

page d'ecran. Lissez-les avec I'option 

"Lisser" du menu mode afin de simuler un 

effet de profondeur. Prenez les arbres en 

brosse. Grace aux touches "Alt" et les 

fleches du clavier, deplacez-vous dans la 

deuxieme partie de votre page d'ecran et 

collez la brosse. 

C/Une rangee d'arbres en plan interme- 

diaire 

Format : 368x283 

Taille de page : 736x283 

Dessinez une autre rangee d'arbres plus 

gros sur la premiere partie de votre page 

d'ecran. Grace aux touches "Alt" et les 
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fleches du clavier, deplacez-vous dans la 
deuxieme partie de votre page d'ecran afin 
de dessiner une autre serie d'arbres. Pour 
realiser le feuillage, j'ai tout simplement 
dessine une partie de feuillage que j'ai pris 
en brosse. j'ai ensuite utilise I'outil aero- 
graphe et le mode "Lisser" pour obtenir 
cet effet. 

D/Une barriere en premier plan 
Meme principe de realisation que pour la 
rangee d'arbres en arriere plan. 
5 - Animation des different* 
elements 

II faut tout d'abord definir le nombre de 
cellos de I'animation en fonction du format 
d'ecran. Nous avons ici le format 368x283 
et les decors ont une taille de page dou- 
blee sur I'axe des x (368x2 = 736). Nous 
allons done choisir 74 cellos d'animation. 
A/Chargez I'arriere-plan statique (ciel + 
soleil) et definissez 74 cellos. 
B/Chargez en tant que brosse la rangee 
d'arbres figurant en arriere plan. Vous 
remarquerez que la couleur du fond de la 
brosse n'est plus transparente par rapport 
a I'image qui se situe derriere. Pour reme- 
dier a ce probleme, allez dans le menu 
Couleur/Brosse/Changer transparence. 

• Changez son point de saisie a son coin infe- 
rieur droit grace au menu Brosse/Tenir/Placer. 

• Si votre configuration vous le permet, 
attribuez un lissage a votre brosse (menu 
Effet/Lissage/Maximum). 

• Placez-vous au premier cello et position- 
nez judicieusement la brosse. 

• Appelez le requester de deplacement et 
indiquez : X = 368. 

Nbre : 74. Tracez... 

D/Chargez en tant que brosse la rangee 

d'arbres figurant en plan intermediaire. 

• Changez la transparence et le point de 




Figure 4. 

saisie comme precedemment et allez au 
premier cello. 

• Positionnez la brosse et appelez le 
requester de deplacement : X = 736. Nbre : 
74. Tracez... 

• Allez au cello 38 et positionnez la brosse 
a I'exterieur de votre ecran a gauche 
comme indique sur la figure 4. 

• Appelez le requester de deplacement : X 
= 368. Nbre : 37. Option cyclique activee. 
Tracez... 



E/Si, a ce stade vous appuyez sur la touche 
4, vous obtenez deja un splendide scrolling 
differentiel mais un peu saccade je I'avoue. 
Bien, nous pouvons aussi realiser des 
rayons de soleil lorsque celui-ci apparaTt a 
travers les feuillages. Pour cela, activez 
I'option "Transparence" dans le menu 
"Effet" et determinez un reglage a 75. 
Prenez un gros pinceau et utilisez I'outil 
droite pour dessiner les rayons. Dessinez- 
les, image par image. L'effet obtenu est 
des plus sympathiques. 
F/Sauvez cette animation sous le nom 
Animl . 

G/Chargez la brosse animee d'Ernest et de 
son vehicule. Changez son point de saisie 
et au premier cello de I'animation position- 
nez-la a droite et a I'exterieur de I'ecran 
comme decrit precedemment. Appelez le 
requester de deplacement et indiquez les 
valeurs suivantes : X = -736. Nbre : 74. 
Tracez... 

H/Chargez en tant que brosse I'image de 
la barriere figurant en premier plan. 
•Changez la transparence et le point de 
saisie comme precedemment et allez au 
premier cello. 

•Appelez le requester de deplacement et 
indiquez les valeurs suivantes : X = 1472 
(736x2). Nbre : 74. Tracez... 
•Allez au cello 20, positionnez correcte- 
ment la brosse a gauche en collant son 
extremite droite a I'extremite gauche de la 
barriere de I'image. Appelez le requester 
de deplacement et indiquez les memes 
valeurs que precedemment. 
•Allez au cello 57, positionnez correcte- 
ment la brosse comme pour le cello 20. 
Appelez le requester de deplacement et 
indiquez les memes valeurs que precedem- 
ment. 

• Sauvez cette animation sous le nom 
Anim2 (figure 5). 

Remarque : vous pouvez recharger I'Animl 
et refaire I'etape 7 si vous voulez seulement 
une animation du paysage qui defile. Vous 
pourrez alors enchamer ces deux 
sequences a la suite lors du montage de 
votre dessin anime (voir plus loin). 
Regardez I'anim !!! 
Voila, notre animation est terminee. 
Quand nous la visualisons, on remarque 
neanmoins qu'elle n'est pas aussi fluide 
qu'on I'attendait (meme sur un A4000). II 
faut tout de meme signaler que l'Anim2 
pese 4.2 Mo !!! Glurp II! Voila ce qu'il faut 
payer pour une malheureuse animation en 
368x283 en 64 couleurs. Pour vous donner 
un ordre d'idee, une animation en 
320x256 en 8 couleurs contenant un scrol- 
ling differentiel peut atteindre 1 Mo. 
Reflechissez a deux fois avant de vous lan- 



cer dans une telle animation. Dessinez des 
decors simples et pas trop detailles si vous 
possedez une petite configuration. Bien, le 
probleme maintenant se situe au niveau de 
la visualisation. Pour obtenir le maximum 
de vitesse afin de reduire ces vilaines sac- 
cades plusieurs possibilites s'offrent a nous. 

- Soit on refait I'anim avec des decors 
moins detailles avec moins de couleurs. 

- Soit on utilise \'Anim32 de Scala. Si vous 
desirez "monter" un dessin anime avec de 
la musique, des sons, des effets de transi- 
tion, etc. , e'est assurement le logiciel qu'il 
vous faut possedez. II offre entre autres le 
plus rapide Player d'animations : \'Anim32. 
Apres avoir passe notre animation a la 
moulinette de Scala pour la visualiser en 
Anim32, on remarque neanmoins que 
quelques saccades subsistent. Pour reme- 
dier definitivement a ce probleme, une 
seule solution s'impose : realiser la tech- 
nique du faux cinemascope. Elle consiste 
tout simplement a creer une bande noire, 
a la saisir en brosse et a la positionner en 
haut et en bas sur tous les cellos de I'anim. 
Vue qu'une tres grande quantite de pixels 
bougent d'un cello a I'autre, il est plus 
judicieux de realiser ce genre d'artifice que 
de recommencer I'animation avec un 
nombre de couleurs moins important. 
Meme si cet exercice n'est pas realisable 
avec votre configuration vous serez a 
meme de comprendre comment realiser 
un scrolling differentiel en utilisant des 
brosses plus grandes que votre format 
d'ecran. En utilisant une palette de 8 cou- 
leurs dans ce meme format je presume que 
vous serez a meme de refaire cette anima- 
tion. 

Olivier Duval 
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Quelques images de I'animation finale 



Figure S. 
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Ou sont les 
commodities? 

(suite) 






Tout d'abord soyez les bienvenus, vous qui nous rejoignez, 
votre Amiga 1200 tout neuf devant les yeux, et votre magazine 
prefere sur vos genoux, la main tremblante sur la souris. Et 
surtout, n'hesitez pas a vous procurer les anciens numeros de 
Dream pour suivre toute cette rubrique. 



En tout cas sachez que les commodi- 
tes sont ces programmes qui sont 
stockes dans SYS:Tools/Commodities 
et qui, copies dans le tiroir WBSTARTUP, se 
chargent AUTOMATIQUEMENT a chaque 
lancement de I'Amiga (enfin du 
Workbench, pas d'un jeu...) pour en ame- 
liorer le contort ! La plupart des pro- 
grammes passes en revue dans le dossier 
du mois dernier sur la personnalisation du 
Workbench etaient des commodites ou 
pouvaient se comporter comme telles. 
Voila le pourquoi et voici le comment. 
Comment parametrer les 
commodites (suite) 
Cliquez une fois son I'icone. Selectionnez 



la rubrique "Information..." du menu 
"Icone" avec le bouton DROIT de la souris 
ou appuyez sur Amiga-I. Des fenetres 
comme celles qui illustrent cet article 
apparaissent (figure 1). Nous avons vu le 
mois dernier le parametre le plus courant : 
les touches d'appel, du type : CX_POP- 
KEY=touches. II faut faire attention a ne 
pas rentrer des combinaisons de touches 
semblables a celles utilisees par des pro- 
grammes ou d'autres commodites. En cas 
de repetition, I'une prendrait le pas sur 
I'autre. Enfin, vous verrez bien ce n'est pas 
grave. Un true qui peut etre esthetique : 
choisir la police de caracteres que Ton veut 
pour ce programme la (qui sera done diffe- 
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rente de celle de I'ecran en general definie 
dans Prefs/Fonts). La syntaxe est precise, 
entrez le nom exact de la fonte, qui doit 
imperativement etre dans FONTS:, separe 
d'un "/" et OBLIGATOIREMENT suivi de la 
taille existante (verifiez dans le tiroir de la 
fonte) voulue. Ex: helvetica/1 1 (figure 2). 
L'autre rubrique qui revient souvent, e'est 
la priorite. Mieux vaut ne pas y toucher 
sauf si e'est demande. En gros, plus un 
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Figure 2 : ainsi fonte, fonte... 

programme a une priorite elevee, plus il 
prend le pas sur les autres. L'Amiga a un 
vrai multi-taches n'oubliez pas ! Done 0, 
e'est normal, 25 e'est prioritaire, -5 pas du 
tout. Exemple : CX_PRIORITY=0 (figure 3). 
Meme principe pour tout ! 
De maniere generale, les lignes rentrees 
comme types d'outils dans I'icone d'un pro- 
gramme sont ses parametres de reference. 
Sa configuration par defaut, quoi ! Or, si 
vous les modifiez sans crier gare, vous lou- 
perez le train ! Sans rire, il y a moins inno- 
cent qu'une touche d'appel. Que les pos- 
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Figure 1 : petit rappel illustre. 



Figure 3 : prioritaire ! Laissez passer ! 
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Figure 4 : pas touche, sauf si tu sais. 



sesseurs de Squirrel s'amusent a changer le 
device de SCSIMOUNTER, ils verront ! 
La regie ! 

Ne rentrer comme parametres que des 
mot-clefs dont vous savez qu'il sont recon- 
nus par le programme. Rien ne sert de 
vouloir rentrer le chemin de votre repertoi- 
re d'image prefere dans I'icone de DPaint, 
il n'est pas prevu pour ca ! Par contre, 
Briliance le fait. Comment le savoir ? Lisez 
les docs bien sur mais surtout regardez si 
une ligne qui ne demande qu'a etre rem- 
plie n'existe pas deja entre parenthese. Ex: 
(FILE. DRAWER. PICTURE=<chemin>) sous 
Briliance. II ne vous reste plus qu'a retirer 
I'indication et mettre votre chemin a la 
place. Pensez a enlever les parentheses au 
debut et a la fin aussi ! 
A partir de la, voici un true pour DPaint. 
On oublie souvent que DPaint (e'est mar- 
que dans la doc) a un menu de preference 
qui peut etre configure comme vous le 
desirez grace a I'icone. II suffit de taper 
exactement I'intitule du menu que vous 
voulez actif au demarrage du programme 
(figures 5 et 6). 

Maintenant, les programmes sont capables 
de modifier tout seuls leurs types d'outils 
dans I'icone afin de sauvegarder votre 
configuration, mais a I'epoque de DPaint 
IV, non. 

Incompatibilities ? 

Bon, tout n'est pas parfait dans ce monde. 
II arrive qu'un programme ou un jeu qui se 
lance a partir du Workbench ne fonctionne 
pas correctement a cause d'une commodi- 
te. C'est toujours une question de conflit 
entre le contort apporte par la commodite 
et ce que le logiciel croit etre le systeme 
standard. C'est le cas notamment avec les 
logiciels qui ont besoin d'une fenetre acti- 
ve avant de presser sur un bouton (cas de 
Painter 3D par exemple). Si AutoPoint, ou 
une fonction similaire d'auto-selection de 
la fenetre sur laquelle votre pointeur souris 
passe, est actif, ladite fenetre a toutes les 
chances d'etre deselectionnee au profit 
d'une autre avant que le pointeur n'arrive 
sur le bouton. Solution : virer cette fonc- 
tion precise (exemple : AutoPointage sous 



Yak). Ou quitter la commodite incriminee 
(Exchange : quitter). 
Cas concrets 

Autre cas de figure : la fonction du bouton 
droit de la souris est particuliere sous votre 
logiciel (DPaint, Aladdin 4D) et celui-ci 
n'apprecie pas votre Pop-up menu de 
MagicMenu. Autre probleme, le remplace- 
ment de la requete de fichier du systeme 
(ASL) par celle de MFR ou ReqTools n'est 
pas toujours appreciee par certains logiciels 
(rien de grave). Meme remede : desactiver 
ou quitter ! Enfin, le true qui tue : les blan- 
kers d'ecrans. C'est bien utile, mais sous 
certains jeux, ou sous Amos, il peut arriver 
que le blanker s'active au beau milieu 
d'une partie ! C'est parce qu'Amos inter- 
cepte sauvagement les evenements clavier, 
joystick et souris : le blanker, qui lui est sys- 
teme, croit que ca fait un bout de temps 
que vous ne faites rien et il s'active. 
Desordre. Si vous etes face a ce cas, 
essayez de mettre votre jeu en pause, reve- 
nez au Workbench (Amiga-N normale- 
ment, Amiga gauche et A ou Q sous 
Amos), et quittez ledit blanker. Le meme 
probleme peut se poser avec les pointeurs 



souris qui disparaissent (ou tout sprite : la 
balle sous MegaBall par exemple) ! 
J'espere que tout ceci ne vous empechera 
pas d'essayer ces magnifiques programmes 
et cette facon tres elegante qu'a I'Amiga 
d'etre personnalise jusqu'au bout par son 
utilisateur. Rappelez-vous : ce qui n'est pas 
fourni dans les disquettes livrees avec la 
machine existe dans le DP I 
Maintenant que les bases sont acquises, a 
partir du mois prochain, nous allons pou- 
voir nous attaquer a ('installation en pra- 
tique de MUST du DP : Toolmanager avec 
ses boutons sonores et animes par 
exemple, ou encore comment realiser un 
document AmigaGuide, compacter une 
partition de votre disque dur ? 

Stephane Anquetil 
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Figure 6 : les preferences de la figure S 
se retrouvent ici. 
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Figure 5 : preferences de I'icone reconnues. 
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ARexx Krishna 



Le Workbench i et son Multiview 
permettent de visualiser n'importe quel 
type de fichier, pour peu que I 'on 
possede le datatype correspondant. 
C est bien, mais on peut encore faire un 
peu mieux. 

Deja, ceux qui sont encore en 2.0 
(ou pire : en 1 .3) ne peuvent 
utiliser Multiview. Ensuite, meme 
en Workbench 3.1, les images sont limitees 
a 256 couleurs, ce qui oblige a utiliser un 
autre viewer, tel ViewTek, si Ton veut 
visualiser les images 24 bits (1 6 millions de 
couleurs). Enfin, on peut de toute maniere 
avoir envie d'utiliser un autre programme 
que Multiview. 

Or done, le script ARexx que voici permet 
de lancer un programme adapte au type 
du fichier que Ton souhaite afficher. La 
reconnaissance du type est evidemment 
moins perfectionnee qu'avec Multiview : 
elle se fonde sur I'extension du nom du 
fichier. Par exemple, le fichier "toto.iff" 
sera toujours "reconnu" comme etant une 
image, meme s'il s'agit en fait d'un texte 
FTXT ou d'un echantillon 8SVX. Mais bon, 



d'une part, il est tout de meme assez rare 
qu'un fichier .iff contienne autre chose 
qu'une image, et d'autre part, ce script 
n'est qu'un exemple que vous pourrez tou- 
jours personnaliser selon vos gouts. 
Le script 

Apres le commentaire obligatoire de debut 
de script, lequel contient d'ailleurs une 
ligne $VER: destinee a la commande 
c:Version du Shell (voir listing 1), nous pou- 
vons commencer nos initialisations. 
Les deux premieres lignes commencant 
par SIGNAL ON... demandent a ARexx de 
ne pas suspendre I'execution du script si 
une erreur survient, mais plutot de se bran- 
cher sur une procedure pre-definie desti- 
nee a traiter I'erreur correspondante. En 
I'occurence, le signal d'erreur FAILURE cor- 
respond a un echec d'une commande 
externe a ARexx, tandis que le signal d'er- 
reur BREAK_C correspond a I'appui sur les 
touches Ctrl-C (voir listing 2). 
Notre script necessitant un argument (le 
nom du fichier a visualiser), nous le recupe- 
rons maintenant. Nous prenons ici en 
compte la possibility que I'argument soit 



inscrit entre une paire de guillemets, mais si 
ce n'est pas le cas, nous le recuperons tel 
quel. De meme, nous verifions que le fichier 
existe, et dans le cas contraire, terminons 
immediatement le script (voir listing 3). 
Nous verifions maintenant que la rexxsup- 
port.library est accessible par I'interpreteur 
ARexx. Cette bibliotheque met a la disposi- 
tion du programmeur un ensemble de 
fonctions et de commandes supplemen- 
taires bien pratiques. Ne vous demandez 
pas ou vous pouvez vous la procurer, elle 
est fournie d'origine avec ARexx. 
A partir d'ici, debute la partie la plus 
importante du script, dans laquelle nous 
indiquons tous les types de fichiers que 
nous connaissons, et le programme a utili- 
ser pour en visualiser le contenu. Nous 
commencons par indiquer le viewer a utili- 
ser par defaut pour le cas ou le fichier ne 
serait pas reconnu ; nous avons choisi 
Multiview, mais rien ne vous empeche de 
modifier cela (voir listing 5). 
Le format choisi est tres simple : nous 
entrons dans un tableau a deux dimen- 
sions nomme "type", la liste des exten- 
sions reconnues par le script et le pro- 
gramme correspondant. Vous remarquerez 
que la syntaxe & ARexx pour indiquer les 
tableaux lui est bien particuliere : on n'uti- 
lise pas les parentheses comme en Basic, ni 



Listing 1 

/* 

* $VER: Show.rexx 1.0 (7.11.95) 

* 

* Affiche un fichier d' apres son type 

* (archive, image, texte, animation...) 

* Permet d'utiliser differents viewers 
* 

* Ecrit par Francois-Bellet Taitois 

* (c) Dream 95 
* 

TRACE RESULTS 
*/ 



IF -EXISTS (filename) THEN DO 

SAY 'Fichier "'filename'" non trouve.' 

EXIT 10 
END 

Listing 4 

/* Verifie que la rexxsupport. library est chargee */ 
IF -SHOWCL', 'rexxsupport. library' ) THEN DO 

IF ~ADDLIB( 'rexxsupport. library' , 0, -30) THEN DO 
SAY 'Impossible d' 'ouvrir la rexxsupport. library' 
EXIT 10 
END 
END 



Listing 2 

SIGNAL ON FAILURE /* Echec d'une commande externe */ 
SIGNAL ON BREAK_C /* Ctrl-C */ 



Listing 5 

/* Le viewer par defaut */ 

default_prg = "SYS :Utilities/Multiview" 



Listing 3 

PARSE ARG '" ' filename '"' 
IF (filename = "") THEN 
PARSE ARG filename 

/* Verifie les arguments */ 
IF filename ="" THEN DO 

SAY "Usage: rx Show <filename>" 

EXIT 10 
END 

/* Verifie que le fichier existe */ 



Listing 6 

/* La liste des extensions et des programmes cor- 

respondants */ 

type.l.ext = "IFF ILBM HAM IFF8 ILBM8 HAM6 HAM8 

GIF BMP PCX PNG" 

type.l.prg = "Sys :Utilities/MultiView SCREEN" 

type.2.ext = "IFF24 ILBM24" 

type.2.prg = "Sys :Tools/VT" 

type.3.ext = "JPG JPEG" 

type.3.prg = "Sys : Tools/ FJpeg" 

type.4.ext = "GUIDE DOC TXT" 

type.4.prg = "Sys :Utilities/AmigaGuide" 
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les crochets comme en C ou en Pascal, 
mais le point. De plus, il n'est pas necessai- 
re de dimensionner le tableau avant de 
I'utiliser, et les index ne sont pas obligatoi- 
rement numeriques, mais peuvent etre des 
identificateurs quelconques (voir listing 6). 
Etant donne qu'en ARexx, la limite des 
tableaux n'est pas connue, il faut I'entrer 
manuellement. Nous avons choisi d'entrer 
cette information dans le tableau lui- 
meme, mais c'est tout a fait arbitrage (voir 
listing 7). 

Une fois I'initialisation du tableau effec- 
tuee, nous extrayons I'extension du nom 
du fichier grace a la fonction LASTPOS(), 
qui retourne la position de la derniere 
occurence d'un caractere dans une chatne, 
ou bien si le caractere n'apparatt pas du 
tout dans la chaine. En I'occurence, nous 
recherchons le dernier point present dans 
le nom du fichier, qui, fort logiquement, 
introduit son extension. 
Si un point est trouve dans le nom du 
fichier, toute la partie du nom a droite de 
ce point est considered comme I'exten- 
sion, done extraite avec SUBSTR() puis 
transformed en majuscules avec UPPER() 
(voir listing 8). 

La petite boucle qui suit teste si I'extension 
nous est connue ou non. Nous parcourons 
tout le tableau defini dans le listing 6 et 



verifions, grace a la fonction FIND(), si elle 
y apparait quelque part. Si c'est le cas, 
I'instruction ADDRESS COMMAND suffit a 
executer le programme correspondant, 
puis la variable "vue" est mise a 1, ce qui 
permet d'une part d'interrompre la 
boucle, et d'autre part, de se souvenir 
qu'on a reconnu le type du fichier (voir lis- 
ting 9). 

A la fin de la boucle, nous testons juste- 
ment la valeur de la variable "vue". Si elle 
vaut encore 0, c'est que nous n'avons pas 
reconnu le type du fichier, et nous propo- 
sons done d'utiliser le viewer par defaut 
defini dans le listing 5. L'instruction PULL 
permet d'attendre que I'utilisateur du 
script entre des donnees au clavier. Elle 
agit comme l'instruction INPUT du Basic, si 
ce n'est que le message d'invite ("Voulez- 
vous utiliser le viewer par defaut ?") doit 
avoir ete defini au prealable avec I'instruc- 
tion OPTIONS PROMPT. 
Si la reponse a la question posee est "oui" 
(ou plutot, toute chaine commencant par 
un o), ADDRESS COMMAND est a nou- 
veau utilisee pour executer le viewer par 
defaut (voir listing 1 0). 
Apres I'indispensable EXIT qui indique la 
fin du script, suivent deux procedures bap- 
tisees FAILURE et BREAK.C. Ces noms ne 
sont pas choisis au hasard, ils correspon- 



dent au signal d'erreur traite par chaque 
procedure. Rappelez-vous le listing 2 : 
I'instruction SIGNAL ON FAILURE 
declenche un traitement special de toute 
erreur provoquee par un programme 
externe a ARexx, en I'occurence le bran- 
chement vers la procedure FAILURE, 
laquelle ne fait rien d'autre que d'afficher 
un petit message idoine avant de pour- 
suivre I'execution du script. Le fonctionne- 
ment est identique en ce qui concerne 
SIGNAL ON BREAK_C. 
Quel interet me direz-vous ? II est tout 
simple : le comportement par defaut 
& ARexx en cas d'erreur est d'interrompre 
I'execution du script, ce qui n'est pas tou- 
jours tres esthetique. Nous nous assurons 
simplement que le script continue norma- 
lement, meme apres une erreur. 
A savoir 

Pour utiliser ce script, tapez sous Shell "rx 
Show <fichier>". Si le type du fichier est 
reconnu, il est affiche en utilisant le viewer 
adequat. Notez que si nous avons inclu le 
support des archives LHa, Zip, LZX et 
DMS, le des-archivage en lui-meme n'est 
pas gere, seule la liste des fichiers contenus 
dans I'archive est affichee. )e vous laisse a 
titre d'exercice le soin d'ajouter la possibili- 
ty de decompacter les archives. 

Francois Bellet-Taitois 



type.5.ext = "WAV AU 8SVX" 

type.5.prg = "Sys :Utilities/Multiview" 

type.6.ext = "MOD PRO NOISE SOUND" 

type.6.prg = "DeliTracker :DeliTracker2 MODULE" 

type.7.ext = "LHA LZH" 

type.7.prg = "c:LHa v" 

type.8.ext = "ZIP" 

type.8.prg = "c:UnZip -v" 

type.9.ext = "LZX" 

type.9.prg = "c:UnLZX v" 

type.10.ext = "DMS" 

type.10.prg = "c:DMS VIEW" 

Listing 7 

/* Le nombre de types pre-definis */ 
type.num = 10 

Listing 8 

/* Trouve I'extension du fichier */ 

extension = "" 

point = LASTPOSt".", filename) 

IF (point > 0) THEN DO 

extension = UPPER (SUBSTR ( filename, point + 1)) 
END 

Listing 9 

/* Est-ce qu'on connait cette extension ? */ 

vue = 

IF (extension -= "") THEN DO 

DO i = 1 TO type.num UNTIL vue 



IF ( FIND ( type. i.ext, extension) > 0) THEN DO 
ADDRESS COMMAND type.i.prg' "'filename'"' 
vue = 1 

END 



END 



END 



Listing 10 

/* Si on ne la connait pas */ 
IF vue = THEN DO 

SAY 'Type de fichier inconnu: "'filename'"' 

OPTIONS PROMPT .' Voulez-vous utiliser le viewer 
par defaut? ' 

PULL reponse 

IF ( LEFT ( reponse, 1) = 'O' ) THEN 

ADDRESS COMMAND default_prg ' "'filename'"' 
END 

EXIT 

Listing 11 

/A**********************************************/ 

FAILURE: 

SAY "Echec de la commande" 

RETURN 

/•••••A*****************************************/ 

BREAK_C : 

SAY "*** Arret" 
RETURN 

*» ce symbole indique la suite de la ligne precedente. 



DREAM - N'24 - DECEMBRE 1995 



Free Distribution Software, 10 Francs seuiement la disquette ! 

1 disquette gratuite en plus pour I'achat de 8 disquettes, 3 disquettes gratuites en plus pour I'achat de 15 disquettes ! 



JEUX 



SELECTION DES MEILLEURS UTILITAIRES 



J076a,b,c&d - Klondike III : Version la plus 
recente de ce tres celebre |eu de reussite. 
Necessite obligatoirement un disque dur et 4 Mo 
de memoire. Si vous n'avez pas 4 Mo de 
memoire. commandez la version II en trois 
disquettes. Ref. J15a,b&c. AGA uniquement. (3). 

J130 - DT-ReKo V2.0 : Permet d'installer vos 

Kropres images dans le jeu de carles 
londike. (3) 

Cartes supplemental res pour 
Klondike II ou III 

J119 - AD&D : Donjons et dragons. 

J120 - Birds : Toutes sortes cfoiseaux. 

J123 - Fractasm : Images fractales. 

J1 24 ■ GreyHawk : Personnages de jeux d'aventure. 

J125 - Kathy Ireland : Jeune femme sexy. 

J126 - Mammals : Photos danimaux. 

J127 - NewRoses : Photos de fleurs. 

J128 - Elle2 : La celebre Elle Mc Pherson. 

J129 - Heroine's ; Fantasy. 

J148 - Dungeon : Fantasy. 

J149 - Photo CD : Photos diverses. 

J150 - Lion King : Le Roi Lion. 

J151 - Claudia : La celebre Claudia Schiffer. 

J154 - Kylie Minogue : La chanteuse. 

J156 - Sherilyn Seymour : Photos de S. Seymour. 

J157 - Everton : Les joueurs de I'equipe de foot. 

J158 - Prehistoric : Animaux prenistoriques. 

J161 - Marilyn2 : Photos de la star. 

J162 - Nightmare B4 XMas : Noel aux USA. 

J163 - Patricia Ford : Superbe mannequin. 

J164 - Record Covers : Groupes de musique. 

J165 - Ren & Stimpy : Cartoons 

J167 - Manga : Des mangas japonais. 

J168 - Doom II : Les monstres du jeu. 

J169 - Wallace & Gramit : Serie televisee. 

J172 - Asterix : Les personnages de la BD. 

J173 - Street Fighter 2 : Personnages du jeu 

J174 - FireMan Sam : Serie televisee. 

J175 - Venus : Jolies fides en maillots de bams. 

J177 - Cars : Voilures de prestige. 

J178 - HellRaiser : Visions d'horreur I 

J179 - Dogs : Diverses races de chiens. 

J180 - Premiere Leage 95 : Joueurs de toot de la D1 

J183 - Babylon 5 : La serie tele ' 

Pour adultes exclusivemeqt : 

J121 - Dreams : Jeunes femmes devetues. 
J122 - Dreams2 : Jeunes femmes devetues. 
J152 • HireGirls : Photos Hards & Softs. 
J153 ■ PlayBoy : Les dernieres couvertues. 
J155 ■ XDos : Photos hards. 
J159 - Erotica : Photos erotiques. 
J160 ■ Sex : Avec Madonna ! 
J166 - DreamGirls II : Jolies Mies devetues. 
J170 - Playboy II : Femmes tres de\6tues. 
J1 71 ■ Pacific Coast : Des seins, encore des seins I 
J176 - PAM : Alerte a malibu mis a nu ! 
J181 - Erika : Etika sous toutes ses formes. 
J182 - Fitchix : A nous les grosses poitrines ! 

J1 31 - Psst AGA : Un jeu inspire dune version 
commerdale sur Spectrum. Vous devez lutter 
contre drfferentes sortes d'insectes pour que la 
plante puisse pousser et donner une jolie fleur. (3). 

J132 - Color Mania : Le but est de construire 
une canalisation pour que les gouttes de couleurs 
se logent correctement dans les verres. (1) (2) (3). 

J 1 33 - Wizzys Quest Jeu 

d arcade/plate-forme. Aidez le magicien a sortir de 
chaque tableau. ( 1) (2) (3). 

J134 - Carnage : Vous vous trauvez dans un 
labyrinthe. il taut reperer et exterminer I'adversaire. 
(2) (31 

J1 35 - Catapults : Il taut contruire un chateau et 
detruire celui de votre adversaire. Deux joueurs. (3) 

J136 - Thesius XII : Shoot em up horizotal du 
DP. mais digne du domaine commercial. A 
posseder absolument (3). 

J137 - Nesquik : Jeu de plate-forme dont le 
heros est le petit lapin. mascotte de la marque 
crtee dans le nom. (1) (2) (3). 

J138 - The J.A.R : Jeu en 3D du style de 
Clown o'mania. II taut ramasser toutes les perles 
sans se faire capturer par les monstres. (1) (2) (3). 

J139 - Wibble World Gibby : un superbe 

jeu de plate-forme ' (1) (2) (3). 

J140 - Green 5 : Superbe jeu d'aventure et 
d'actjon dans le genre de Another World. (1) (2) (3). 

J141 - Judgement Day : Jeu inspire de Blitz 
Vous survolez une ville ennemie tres bien 
defendue et devez la detruire. A chaque passage. 
I'avion descend ! (2) (3). 

J142 - Interstate : Adaptation du celebre jeu 
de scoete "Les 1000 Bomes". (1) (2) (3). 

J1 43 - Mutnar : Jeu de reflexion dont le but est de 
ramasser tous les objets dans les temps. (1) (2) (3). 

J144 - ThinkMania : Il taut retoumer des 
cases pour faire apparaitre deux objets identiques 
dans la grille. Une fas retrouvee. la paire disparait 
de la grille... Un bon entrainemenl pour la memoire 
visuelle ! (2) (3). 

J145 - MineRunner : Jeu d action et de 
reflexion dans lequel il faut ramasser des cubes 
denergie (2) (3). 

J146 - Blobble : Jeu d'actjon et de reflexion. II 
taut sauter de case en case pour vous dinger vers la 
sortie et accumuler les points et les bonus. (2) (3). 

J147 - Deluxe Galaga V2.6C AGA : La 
version la plus recente du moment, avec de 
nouveaux graphemes, de nouveaux ennemis.. 
etc. Un must ■ (3). 

J184 - Tubes v1.6 : Jeu de type Pipeline. II 
faut racoorder des tuyaux afin de creer une 
canalisation avant que la vanne ne s'ouvre. (2) (3). 

J185 - Think A Mania v2.99 : Cest un jeu de 

memoire. Le but est de retoumer des cartes sur une 

Sille pour former des paires (2 figurines identjquesi. 
ne fas formees eltes disparaissent de la grille. (3). 

J186a&b - International Championship 

Wrestling : En deux disquettes, un superbe jeu 

de catch pour un ou deux joueurs. Tous les coups 
sont permis. (1)(2)(3). 

J187 - Xenex : vous devez detruire toutes 
les meteorites qui gravitent autour de vous 
avant qu'elles ne vous percutent. (3). 



J188 - Derring-Do : Jeu de type Fruity 
Franck, vous devez ramasser toutes les pommes 
sans vous faire attraper par les monstres. Vous 
pouvez aussi les ecraser en deplacant d'enormes 
pierres. (1) (2) (3). 

J189 - Suicide Machine : Jeu de type 

Operation Wolf. Des ennemis arrivent face a vous 
en masse... Aidez-vous de votre viseur pour faire 
mouche tout en recuperant les trousses de 
secours et les munitions. (1) (2) (3). 

J190 - Tony & Friends In Kellogs 
Land : Jeu de plate-forme avec le celebre 
heros de la marque de c6reales. Aidez Tony a 
ramasser toutes les petales de mais. (3). 

J191 - Super Mega Fruits : inutile de 

vous ruiner dans les casinos... Voici un jeu de 
type machine a sous. Pour 10 Francs {prix de la 
disquette). vous pourrez jouer un nombre illimite 
de parties... (1)(2)(3). 

J192 - Internal Combustion : Course 

de trois voitures sur douze circuits differents. A la 
clef, la victoire au cnampionnat ! f 1 ) (2) (3). 

J193 - Simon : L'adaptation du jeu de 
societe du meme nom, dont le but est de 
reproduce des sequences muscales de plus en 
plus longues. (1) (2) (3). 

J1 94 - Mash : Pour deux joueurs. voici un jeu 
inspire de Lemmings et de Scorched Tank... 
Vous pouvez utiliser un char d'assaut ou un petit 
personnage muni d'outils astucieux pour atteindre 
la base ennemie et la detruire. (1 ) (2) (3). 

J195 - Power Walls : Un excellent 
casse-briques qui concurrence sans probleme 
le celebre MegaBall. (1) (2) (3). 

J1 96 - Beetle Demo : Jeu d'arcade/reflexion. 
Le but est de collecter le plus grand nombre 
d'objets. Cette version de demonstration compte 
30 niveaux contre 200 pour La version Shareware 
complete disponible chez I'auteur. (3). 

J197 - Boing 3.0 : Jeu de reflexion. Vous 
devez collecter des etoiles en vous aidant de 
tremphns. (1) (3). 

J1 98 - BlOX : Cest a la fois un jeu de reflexion 
et un puzzle. Le but est de reconstituer un dessin 
en deplacant diverses cases representant des 
parties de I'image. (1) (2) (3). 

J199 - Blox Extra Level : De nouvelies 

images pour le jeu Blox. Ici sur le theme du 
film "Le Roi Lion 1 '. (1)(2)(3). 

J200 - Spring Time : Jeu d'arcade/reflexion en 
3D. Vous guidez un petit personnage qui doit faire 
basculer des planches de maniere a placer un 
ressort sur une case de destination. (1)(2)(3). 

J201a&b - Wally World : Bon jeu de 

plate-forme en 2 disquettes ou vous devez aider 
Wally a passer diff'rentes epreuves... (1) (2) (3). 

J202 - Psycheval : Vous aimez des jeux 
comme Alien Breed 2 ? Alors celui-ci est fait 
pour vous ! Version de demonstration 
shareware avec un niveau jouable. (2) (3). 

J203a&b - Xerion : Le but est de proteger 
votre cite des attaques aeriennes des extras 
terrestres. Vous disposez dune batterie 
anti-aerienne fixe pour accomplir votre 

mission. Distribue en deux disquettes. (1) (3). 

J204 - Power Battle : vous pibtez un petit 
appareil que vous faites avancer en pressant sur le 
teuton de tir du joystick. Le but est de detruire 
I'adversaire qui cherche a en faire autant. f 1} (2) (3). 

J205a&b - Jet Set Billy : En 2 disquettes. 
I'adaptation du celebre jeu Jet Set Willy du C64. 
Vous devez eviter un certain nombre aobstacles 
pour passer aux pieces suivantes. (3). 

J206 - Zaxxon : Adaptation dun classique 

sur C64. Pour ceux qui ne connaissent pas 
encore, e'est un jeu en 3D oil vous pilotez un 
avion de cnasse qui doit traverser une base 
ennemie en evitant les obstacles et en faisant 
le maximum de degats. (1) (2) (3). 

J207a&b - Mad House : Jeu d'aventure 
en deux disquettes pour tous ceux qui 
aimaient les jeux de LucasArts. (3). 

J208 GRAC Demo + Lethal Formula : 

GRAC Demo (GRaphic Adventure Creator) est la 
version demo du premier editeur de jeux d'aventure 
avec support graphique. Lethal Formula est un jeu 
d'aventure concu avec le GRAC. (2) (3). 

J209 - League Soccer Cards : Un jeu de 

football pour 1 a 6 joueurs, mais sous la forme d'un 
jeu de cartes. Pendant le cnampionnat Anglais. 
vous debutez en tant qu'amateur et il vous faut 
acceder au plus haul niveau. (1) (2) (3). 

J210 - Doctor Stange 2 : Jeu de 

plate-forme. II faut trouver toutes les clefs pour 
pouvoir passer de tableau en tableau... (1) (2) (3). 

J211a&b - Hyperace : Course de voitures 
de 1 a 4 joueurs sur 12 circuits. II est possible de 
courir pour le cnampionnat comptet ou en course 

simple. Distribue en deux disquettes. (3). 

J212 - GlassBack 2 : Jeu de plate-forme 
Vous devez- monter et descendre les echelles 
afin de ramasser toutes les etoiles de chaque 
tableau... Bien entendu des monstres vous 
pourchassent... (1) (2) (3). 

J213 - Jet Set Willy 3 : Jeu de 

plate-forme. II taut ramasser le plus d'objets 
possibles et utiliser les teleporteurs pour 
passer dune piece a lautre. (2) (3). 

J214 - Deluxe PacMan ECS v1.7 : 

Nouvelle version du plus celebre des jeux de 
PacMan sur Amiga I (2) (3). 

J21 5 - Galleons : Jeu de bataille navale tres 
amusant pour deux joueurs. Chaque joueur dirige 
son propre galion et doit bien entendu essayer de 
faire couler celui de I'autre ! (2) (3). 

J216 - Morthal Kumquat II : Jeu de 

baston tres sympa pour 2 joueurs. (1) (2) (3). 



FDS2464 - ViewTek v2.1 : Le meilleur 

afficheur d'images GIF. JPEG. IFF, HAMS et 
d'animations.. (2) (3). 

FDS2596 - Video Tracker II Demo : 

Nouvelle version pour AGA & ECS. Permet de 
realiser un video-clip ou une veritable demo 
autour dun module musical. (2) (3). 

FF1073 - GFXCon v1.3 : Convertisseur 

de formats graphiques : ILBM. L8M. IMG. 
PCX. IMG. TARGA, IFF. JPEP. etc... (3). 

FDS2468 - MainActor v1.55 : Nouvelle 
version de ce logiciel qui permet de monter et 
convertir differents formats d'animations et 
d'images (IFF, AnimBrush, PCX, Anim5/7/8. 
FLI & FLC). Supporte desormais le format 
AVI. Disque dur requis. (2) (3). 

FDS2707 - AutoStereoGram v2d : 

ASV2d est un logiciel ecrit en Blitz Basic qui 
permet de creer vos propres stereogrammes 
(images en relief) tres facilement. (1) (2) (3). 

FDS2327 - MagicWB v1.2p : Pour avoir 
un Workbench beaucoup plus joli. Disque dur 
indispensable (2) (3). 



FDS2469a&b - MagicWB_lc6nes : En 
deux disquettes, des dizalnes cfiebnes 
supplementaires pour MagicWB. (2) (3). 

FDS2466a - Pack Antivirus 1 

Compilation des anti-virus les plus recents et les 
plus efficaces pour trailer les disquettes. disques 
durs et la memoire Contient : VirusChecker 
v7.18, VirusZII vl.23, (2) (3). 

FDS2702a&b - Datatypes Collection : 

En deux disquettes. une collection de plus de 
27 datatypes aussi bien graphiques que 
sonores. (3). 

FF1077 - VMM3.0 : Gestionnaire de 

memoire virtuelle pour les Amiga equipes d'un 
68030+MMU. 68040 ou 68020+68851. (2) (3). 

FDS2537 - EasyCalcPlus v2.0b : 

Nouvelle version du meilleur tableur du 
domaine public pour Amiga. (2) (3). 

FDS2401 - ABank 1.10 : Excellent 

logiciel de gestion de comptes bancaires. 
Demo limitee a 50 operations par compte. 
Version Franchise. (1) (2) (3). 

FDS2863a,b,c,d&e - Term v4.5 : 

Nouvelle version du meilleur logiciel de 
telecommunication du Shareware. Incontoumable 
si vous avez requiert un modem et un disque dur. 
Distribue en 5 disquettes. (2) (3). 

DPAT94 - Amitel v2.1 : Excellent 
emulateur minitel en Frangais ! Absolument 
Incontoumable DO (2) (3). 

FDS2833 - Frexx ED v1.5 : Un nouvel 
editeur de texte tres complet. Necessite un 
disque dur. (2) (3). 

FDS2830 - AmiCDROM v1.15 : Driver 

pour les CDROM au standard SCSI. (2) (3). 

FDS2866 - LOTO vl.33 : Vous aides a 
rempiir vos grilles ... Version Francaise. (1) (2) (3) 

FDS2867 - A. GENEA Demo : Etablrt 
I'Arbre Genealogique d'un individu ou d'une 
famille. Version Francaise. (2) (3). 

FDS2871 - RunOldies v1 .1 : Un utnitaire 

CLI permettant de lancer les vieux programmes ou 

les vieilles demos sur Amiga 1200 ou 4000. 90 % 
des vieilles demos fonctionnent grace a 
RunOldies. Version Francaise. (3). 

FDS2884 - AmigaFax v1.42 : Logiciel 

permettant de recevoir et d'envoyer des fax grace 
a un modem. Version demo limitee a remission et 
a la reception d'une seule page. (1) (2) (3). 

FDS2888 - PBase 1 .2a : Permel de gerer une 

liste de logiciels DP de maniere efficace. Version 
Francaise. (2) (3)- Easy Base v1.0 : Base de 
donnees qui vous permet de tenir des Istes de tout 
ce que vous possedez. Version Francaise. (2) (3). 

FDS2692 - BlitzBank demo v1.1 : Excellent 
logiciel de gestion de compte bancaire. Nouvelle 
version revue et corrigee. Version Francaise. (2) (3). 



FDS2864a&b - Amiga_E v3.2a : 

Nouvelle version. Permet de programmer en E 
sur Amiga. Livre avec la doc en francais de la 
version 3.0. Distribue en 2 disquettes. Disque 
dur requis. (2) {3) 

FF1070 - ACE V2.35 : Compilateur Basic 
tres complet ! (2) (3). 

FF1044 - DiskSpare v3.0 : Pour tormater 
les disquettes DD jusqua 984 Ko et les HD 
jusqu'a 1968 Ko SuperDuper 3.13 : Excellent 
copieur de disquettes multitaches. (2) (3). 

FDS2571 - DiskSalv II V11.31 : Utilitaire 
de reparation el de sauvegarde pour toutes les 
unites (disquettes. disques durs...). 12) (3). 

FDS2471 - ABackup v5.02 : Nouvelle 

version totalement reecrite de cet utilitaire de 
sauvegarde du disque dur. Permet desormais 
de sauvegarder les partitions non-dos... Doc 
en Frangais. Disque dur requis. (2) (3). 

FDS2783 - Reorg v3.11 : Permet de 

reorganiser (defragmenter) les informations 
sur les disquettes et disques durs pour 
accelerer les acces. (2) (3). 

FDS2460 - PowerCache v37.115 : 

Installe un cache pour augmenter de maniere 
significative les performances du disque dur. (2) (3). 

FDS2365 - ProTracker v3.15 : Derniere 
version de cet excellent editeur de modules 
musicaux... Cest aussi le plus connu et le plus 
utilise ! (1) (2) 13). Nouveau : ProTracker est 
desormais livr^ avec un fichier de support au 
format AmigaGuide (2) (3). 

FDS2782 - Eagle Player v1.54c : La 

derniere version de cet excellent joueur de modules 
qui reconnait la quasi totalite des modules existant 
sur r Amiga. Disque dur requis. (21 (3). 

FDS2485 - Delitracker v2,14 : Nouvelle 

version. Player de modules musicaux tres puissant 
et tres procne de Eagle Player. Reconnait plus de 
100 formats... Disque dur requis. (2) (3). 

FDS2785 - ProWizard V2.16 : Excellent 
utilitaire en version Francaise permettant de 

convertir plus de 50 formats de modules differents ! 
Disque dur requis. (2) (3). 



UN MAC DANS 
VOTRE AMIGA! 

FDS2704 
ShapeShifterV3.2b 

Nouvelle version de 
^ ; cet excellent 

emulateur Mac qui ne 
necessite aucune extension hardware. 
Requiert au minimum un 68020, 4 Mo de 
memoire. le Workbench 2.1 ou mieux et un 
disque dur. Des bonus retatjfs a 
ShapeShifter sont founis. Necessite la Rom 
Mac et I'OSMac. Locale en Francais. (2) (3). 

FDS2846a,b&c - The Icon Archive : 

Environ 3500 icfines dont 1000 pour 
MagicWB. Disque dur requis ! (2) (3). 

FDS2848 - IDE-FIX V104.1 : Permet de 

resoudre tous les problemes lies a la norme IDE et 
permet de brancher un lecteur CD-ROM ATAPI 
sur un Amiga 1200 ou 4000. (2) (3). Version 
commerdale disponible au prix de 340 Frs. 

FDS2885 - CrossMac Demo v1 .0 : Version 
de demonstration avec lecture des disquettes MAC 
HD sur un drive Amiga HD. (2) (3). 



FDS2851 - HD Games Installer 2 

Procedures d' installation sur le disque dur 
pour 17 jeux. 

FDS2852 • HD Games Installer 3 : 

Procedures d'inslallalion sur le disque dur 
pour 21 jeux. 

FDS2853 - HD Games Installer 4 : 

Des procedures pour installer des jeux sur le 
disque dur : Alien Breed IIECS. Apache. 
Apocalypse. Arcade Pool. Assassin, Bills 
Tomato. Body Blows AGA. CrashDummies, 
Cyperpunks. Dizzy, Kick Oft 3 AGA, Lotus 3, 
Manchester United, Muzzy, etc... 

FDS2854a,b&c - Lion King Clip Art 
(Disney Software) : En trois disquettes. 
une collection de dessins en couleurs 
representant les personnages du film Le Roi 
Ltorf. f 1) ffl (3). 

FDS2855 - ProTitler v2.1 : Logiciel de 
titrage. (2) (3). 

FDS2857 - TextEngine V5.01 : 

Traitement de texte. (2) (3). 

FDS2858 - SplatterPaint v1.67 : 

Logiciel de dessin. (1) (2) (3). 

LES DEMOS 

FDS2813 - Gigratron - Bosnisk Metal) : 

Megademo AGA eiue 1 ere a la Hackerence XI. (3). 

FDS2814a&b - Mystic - Impossible 

Possibility : Megademo AGA elus premiere a 
la Primavera II. (3). 

FDS2816 - Freezers - Tech : Megademo 
etue premiere de la Eastern Conference, (3). 

FDS2817 - Old Bulls - Moments : 

Megademo AGA elue deuxieme de la Eastern 
Conference. (3). 

FDS2819 - Oxyron - Temple of Decease : 

Megademo AGA. (3). 

FDS2822 - Mainzelmaennchen 
Produktion - Secret Members : Megademo 
AGA. A voir! 13). 

FDS2824 - Retire - Cronos : Cette 
Megademo AGA. Disque dur requis. (3). 

FDS2825a&b - Parallax+CNCD - Deep : 

Megagemo AGA elue premiere a la Gathering 95. 
Disque dur indispensable ! (3). 

FDS2827 - Intros Gathering 95 : Les 
plus belles intros de la Gathering '95. 
Jobbo-Spaceballs, Spaceballs Cone 

Starr/Space, SPB - The LastFinger. (3). 

FDS2859 - Juliet & Case - C46 : Demo 
AGA elue cinquieme a l'Assembly'95. (3). 

FDS2860a&b - Oxygene - Control : 

DemoAGAen2dBquetteseTue1erealaGASP. (3). 

FDS2861 - Silents - Fruit Kitchen : 

Demo AGA elue 4eme a l'Assembly'95 
Disque dur requis pour I'installation. (3). 

FDS2862 - Biosynthetic Design - 
Tenebra : Demo AGA elue 4eme a la SIH'95 
Disque dur requis pour I'installation. (3). 

FDS2886a&b - Spoon - Sound 3 : 

Superbe music-disk dedie a la Trance. (2) (3). 

FDS2887a&b - Triad - Musical 
Sensation : Music-disk tres soigne au niveau 
de I'interface graphique. (3). 



Toutes les disquettes des collections Fred FISH, CAM, 
UGA, DPAT, DPAF, ASSASSINS, AMOS et bien d'autres 

sont disponibles au prix de 10 Frs ! Nous avons acces 
en permanence a plus de 22.000 fichiers. Nous pourrons 

tres certainement vous fournir les utilitaires que vous 
cherchez dans des versions recentes. Consultez nous ! 



(1) = Compatible Amiga 500/2000 equipe du Kickstart 1.2 ou 1.3 

(2) * Compatible Amiga 500+ 600 2000 equipe du Kickstart 2.04 ou + 

(3) ■ Compatible Amiga 1200 4000 equipe du Kickstart 3.0. 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A : FREE DISTRIBUTION SOFTWARE 
82, rue de Sailly, Boite Postale 134, 59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 
Telephone : 20.02.06.63 - Fax : 20.82.17.99 - Minitel : 36.15 FDS 



Numero de Reference des disquettes / Titres des CD-ROM / Designation des Peripheriques : 



Nbre de disquettes (FDS, CAM, J, FISH, DPAT, etc..) x 10 Frs = F. 

Montant total des CD-ROM et / ou des peripheriques = F. 

Forfait de Port Obligatoire (Voir ci-dessous) : = F. 

->Disquettes = 20 Frs / CD-ROM = 28 Frs / Peripheriques = 80 Frs granger + 23 Frs> 

Option recommandation (assurance facultative pour les disquettes) : 12 Frs = F. 

Catalogue DP Complet (3 disquettes) : 15 Frs avec une commande (20 frs sans). = F. 

Montant total a regler par ( ) cheque ou ( ) mandat joint a la commande = F. 

( ) Carte Bleue / Visa ! ! ! ! ! - Expiration ! !9_! 

Vous pouvez passer commande par telephone ou par fax du lundi au vendredi de 9 h a 18 h ou par 
minitel 24h/24 en passant par la rubrique Ecrivez-Nous'. Reglement par Carte Bleue = 100 F minimum. 



NOM: 

ADRESSE: 

CODE POSTAL ! 



Prenom : 



! ! ! ! VILLE: 



Signature obligatoire. 

12/1 995 - Les marques citees sont deposees. Oflres valables dans la limite des stocks. 




Freevmre - Shareware 

17 Bit Collection (2 CD) 279 

17 Bit Continuation 129 

17 Bit Phase 4 119 

17 Bit The Fifth Dimension 169 

Amiga FD Inside 89 

Amiga Tools 1 1 59 

Amiga Tools 2 219 

Amiga Tools Set (2 CD) 299 

Aminet 2, 6 ou 7 79 

Aminet 8 79 

Aminet Box Set 1 (4 CD) 1 99 
Aminet Box Set 2 (4 CD) -> Nouveaute 1 99 

Amos PD Release 2 1 69 

BCI NET 1 89 

BCINET2 159 

CAM Collection (2 CD) 179 

CBM 64 Emulators CD 169 

CD-Exchange 1 (-) 149 

CDPD4 129 

Demo Collection 1 89 

Demo Collection 2 (-) 1 39 

Deutsche Edition 1 75 

Deutsche Edition 2 89 

Fresh Fish 10 110 

Frozen Fish 1 995 (Fish 1 a 1 1 00) 1 34 

Gateway ! Vol.1 (Internet/BBS) 75 

Giga PD Update 1 ou 2 49 

Giga PD V3 - (3 CD) 89 

Gold Fish 1 ou2 189 

Gold Fish 3 ->Nouveaute NC 

Hottest 4 Professional 1 69 

Hottest 5 Professional 1 69 

LSD& 17BitComp. 1 169 
LSD & 17 Bit Comp. 2 ->Voir Promotions 

LSD CD Volume 3 159 

Magna Media Amiga 2 79 

Meeting Pearls 2 79 

Meeting Pearls 3 ->Nouveaute 79 

Megahits 1 ou 2 89 

Megahits 3, 4, ou 6 209 

Network CD Toolkit (-) 79 
Network CD Toolkit 2 (-) ->Nouveaute 1 1 9 

NFA AGA Experience ->Nouveaute 1 69 

Saar/AmokCD II 179 
UPD Gold (4 CD) ->Voir Promotions 

Utilities Professional 3 1 69 

World of A1 200 159 

World of Amiga 1 59 

Video -3D- Textures -Objets 

3D Arena 219 

Amiga Desktop Video 134 

Imagine 3.0 Enhancer 399 

Imagine CD 236 

Light Rom 1 ou 2 299 

Lightwave Enhancer 399 

Nexus Pro Volume 1 399 

Raytracing Vol. 1 & 2 249 

Raytracing Vol. 2 1 79 

Textures Gallery (2 CD) 299 

The Light Works 259 

World of Video 1 59 

Fonts * Clip-Art (PAO) 

Clip Art CD r 99 

Clip Art & Fonts ->Voir Promotions 

Cliptomania 239 

EM Compugraphic 2 -> Nouveauie 199 

Fonts CD 99 

Fresh Fonts 1 ou 2 1 39 

Professional Fonts & Clipart 189 

Qwikforms CD 245 

The Colour Library -> Nouveaute 139 

World of Clip Art 159 

Animations 

Animatic 49 

Animationen CD 109 
Animations (2 CD) ->Voir Promotions 

Stare Optx 189 

Multimedia 

Multimedia Mega Bundle (5 CD) 279 

Multimedia ToolKit 1 (-) 89 
Multimedia ToolKit 2 -> Voir Promotions 

Sound Library & Graphics Works 1 99 

Ultimedia 1 & 2 (2 CD) 209 

Video Creator CD32 (-) 249 



Demos - Demos commerciales 

Demomania 99 

Euroscene 129 

Euroscene 2 ->Nouveaute 99 

The Global Amiga Experience 169 

Jeux 

Assassins CD (-) 159 

Assassins CD 2 (-) ->Nouveaute 159 

Emerald Mines (-) 139 

Gamers Delight (-) 209 

Gigantic Games 1 99 

Gigantic Games 2 49 

Lock'N'Load (-) 179 

Now Games 1 , 2 ou 3 (-) 159 

Power Games (-) 79 
Spectrum Emulator ->Voir Promotions 

Top 1 00 Games A1 200 1 59 

World of Games 159 

Modules -Sons -Midi 

Audio Resources Library 189 

Best of the Amiga Scene (CD-Audio) 99 

Da Capo 179 

Makin Musik 189 
Muse Mods & Sounds Effects ■> Voir Promotions 

Sound Terrific (2CD) 169 

Terra Sound Library 199 

Town Of Tunes 129 

Ultimate Mods Collection 229 

World of Sound 159 

Images 

Beauty Of Chaos 106 

FantaSeas (Photo-CD) 239 

Fractal Frenzy (GIF) 1 1 9 

Fractal Universe (-) 189 

Gif Galaxy (2 CD) (GIF) 276 

Gif Galore (GIF) 115 

Giga Graphic Set (4 CD) 159 

Graphic Sensations 169 

Graphics 1 180 

Illusions in 3D 129 

Magic Illusions 99 

PhotoLite (Afficheur Photo-CD) (-) 1 90 

Power On (GIF) 75 

Professional Gifs Pictures 149 

Professional IFF & PCX Vol.2 189 

Sci-Fi Sensation -> Nouveaute 199 

Stare Optx 1 89 

Super Autos 94/95 (Photo-CD) 39 

Travel Adventure (GIFJ 199 

Our Solar System (GIF) 149 

Visions (GIF) 149 

World of GIF (GIF) 159 

Adultes uniquement 

Model Photo File (FMV) 249 
Plain Brown Wrapper ->Voir Promotions 

PlayBoy Complete Massage (FMV) 249 

PlayBoy Playmate. ..(Photo-CD) 199 
RHS Erotik Collection (Photos AGA) 99 

Sex Model File (FMV) 249 



Sexual Fantasy (-) ->Voir Promotions 

Sheer Delight (Photos -AGA) (-) 1 99 

Women of Venus (Photos GIF) 179 



Divers 

Insight : Dinosaurs (-) 
Insight : Technology (-) 
Ten On Ten Pack (10 CD) 
World Info 95 



279 
279 
349 
279 



Si un CD-ROM de notre selection est 

propose a un meilleur prix par un 
autre annonceur, dans ce magazine 

de novembre, alors nous nous 

alignons et vous offrons un cadeau* 

fsauf jeux commerciaux CD32, annonceurs 

bases a letranger. tarifs invraisemblables. 

vente a perte, etc.). 

Serieux oblige, tous les CD-ROM sont 
envoyes en Colissimo - Recommande. 

Le signe (-) apres le titre signifie que le 

CD-ROM est bootable sur CD32. Les 

autres ne le sont pas. 



Le CD-ROM que vous cherchez nest pas ici ? Contactez nous ! 



JEUX AGA 



Pour Amiga 1 200 sur disquettets) 

Afen Breerf3D AGA 299 

Fears AGA 239 

Gloom AGA 239 

Heimdall 2 AGA 259 

Lemmings 3 AGA 239 

Pinball Illusions AGA 235 

Pinball Mania AGA 299 

RoadKill AGA 229 
Sim City 2000 AGA (4Mo+HD)259 

Shaq Fu AGA 259 

Skeleton Crew AGA 249 

Super Streetfighter 2 AGA 259 

Tower of Souls AGA 279 

VirocopAGA 219 

Virtual Karting AGA 179 

BLIZZARD 1230-IV 

Carte acceleratrice Amiga 1200 

68030a50Mhz(+MMU). 
support Copro 68882 a 50 Mh/., 

option SCSI 2, garantie I an. 

Livree en Ko : 1 .490 Fl*S. 



AMIGA 1200 + 
Pack 'Amiga Magic' : 3.190 Frs 

AMIGA 1200 + 

HD 170 Mo + SCALA MM300 + 

Pack 'Amiga Magic' installe sur le 

disquedur : 3.990 Frs 

Le Pack Amiga Magic' contient les logiciels suivants : 

Wordworth v4 + DataStore v1 .1 + TurboCalc V3.5 + 

Organiser V1.1 + Personal Paint v6.4 + Photogenicsv1.1 + 

Whizz + Pinball Mania. 

Nous consulter pour les Amiga 4000, 

Moniteurs et configurations1200 avec 

cartes acceleratrices, etc.. etc.. 



JEUX C D 3 2 




Alfred Chicken 


99 


Fury of the Furies 149 


Pinball Illusions 


209 


Alien Breed 2 (Tower) 


219 


Gloom 229 


Pirates Gold 


279 




All Terrain Racing 


209 


Grandslam Gamer Gold 299 


Powerdrive 


229 




Arcade Pool 


139 


Guardian 229 


Premiere 


129 




Banshee 


129 


Heindall 2 209 


Quick + CD32 Gamer Special 99 




Base Jumpers 


189 


Humas 1 & 2 179 


Rise of the Robots 


299 




Battle Chess 


149 


Impossible Mission 2025 179 


Roadkill 


229 


Battle Toads 


149 


James Pond 2 + Morph 99 


Sabre Team 


159 




129 


James Pond 3 199 


Sensible Soccer Inter. 


195 




179 


John Barnes Football 99 


Shadow Fighter 


219 




Big Six 
Brian the Lion 


129 


Kid Chaos 179 


Simon the Sorcerer 


249 




99 


King Pin 159 


Skeleton Krew 


229 




Bubba'n'Stix 


135 


Last Ninja 3 179 


Soccer Kid 


179 






239 


Lemmings 179 


Speedball 2 


136 






199 


Litil Divil 239 


Striker 


179 








Lost Vikings 139 


Subwar 2050 


249 




Chaos Engine 


99 


Lotus Trilogy 159 


Super Methane Brothers 


89 




139 


Manchester United 199 


Super Skidmarks 


219 




Cover Girl Strip Poker 


(+18)189 


Marvins Marvelous Adventure 149 


Super Stardust 


219 




Means Arenas 149 


Superfrog 


129 








Microcosm 133 


Syndicate + Alfred Chicken 239 




Deep Core 

Defender of the crown 

Dragon Stone 

Elite 2 

Fire & Ice 

Flink 

Fly Harder 




Myth 159 


Top Gear 2 


229 


2 159 
199 
199 
159 
179 
129 


Naughty Ones 159 
Nick Faldo's Gold 209 
Nigel Mansell GP 179 


Total Carnage 
Ultimate Body Blows 
Universe 


179 
179 
209 




Out to Lunch 99 


Vital Light 


179 




Overkill 99 


Wembley Int. Soccer 


159 


Paws of Fury 209 
PGA European Tour Golf 1 79 


Zool 
Zool 2 


99 
129 





Promotions de Decembre 95. Profitez-en ! Ca ne va pas durer ! 



Animations CD 

Un double CD-ROM 

contenant des centaines 

d'animations... 



129 Frs au lieu de 169 Frs I 



Clip Art & Fonts 

Des centaines de fontes 
et de clip-art pour tous les 
travaux de mise en page. 

89 Frs au lieu de 139 Frs ! 



LSD & 17 Bit 2 

Des dizaines de jeux, 

d'utilitaires, de demos, 

etc.. etc... 

145 Frs au lieu de 169 Frs ! 



Multimedia Tool Kit 2 

Double CD contenant des 
modules OctaMed, des 
images HAM & HAM8.. 
Ideal pour les creatifs. 

189 Frs au lieu de219 Frs I 



Spectrum Emulator 

Pour les nostalgiques du 

Spectrum, des emulateurs 

et des jeux de iepoque. 

119 Frs au lieu de 169 Frs ! 



UPD GOLD 

4 CD contenant I equivalent 

de 4813 disquettes DP ! 
Une veritable mine d'or HI! 

189 Frs au lieu de 239 Frs ! 



Music Mods & 
Sounds Effects 

Des centaines de modules et 
de samples... 

89 Frs au lieu de 139 Frs I 



Sexual Fantasy 

Des animations & photos 
pomographiquesjigur 
adultes exclusivement. 

149 Frs au lieu de 199 Frs I 



Plain Brown 
Wrapper 

Photographies classees X 
pour adultes exclusivement. 

99 Frs au lieu de 149 Frs ! 



NOUVEAUTES CD-ROM 



AMINET 8 
79 Frs 



Network CD 2 



119 Frs 



Amelioration majeure depuis la sortie du Network CD. Sernet fonctionne 
jusqu'a 8 fois plus vite et devient la solution de communication la plus 
rapide entre I'Amiga et la CD32. Cable Sernet requis. 



Assassins CD 2 



159 Frs 



Aminet Set 
Box volume 2 

Le nouveau coffret de 

quatre CDs. 

Des milliers d'utilitaires, 

jeux, demos, etc... 199 Frs 



Contient des centaines de nouveaux jeux pour Amiga 500, 600, 1200 et 
CD32. Les jeux sont accessibles par I'mtermediaire d'un menu sans devoir 
decompresses Le cadeau ideal pour Noel !!! 

Sci-FI Sensation 199 Frs 

Un coffret de 2 CD contenant 1000 Mo d'images de science fiction. 

NFA - The AGA Experience 1 69 Frs 

Des animations, demos, jeux, utilitaires, images AGA pour Amiga 
1 200/4000 utilisables directement depuis le CD-ROM. 



The Colour Library 



139 Frs 



Une collection de 1 700 clip-art et d'images en couleur pour Amiga & PC 
avec un systeme de menus et des outils. 




Interface SCSI-2WCMCIA 
pour Armga«00 W1200. 

Permet de brancher un lecteur 
CD-ROM SCSftet Jusqufa 6 
autres periphefiques SCSI 

(disques durs. SyquestHRc. 

Disques durs externes 
SCSI-2 

Livres avec alimentation + cable SCSI 

25/50.. Garantis 2 ans 

(+100 Mo de DP en cadeau) 

540 Mo Quantum 2.090 Frs 

850 Mo Quantum 2.390 Frs 

1 Go Quantum 2.890 Frs 

Options avec I'achat dun disque dur : 

Interlace Squirrel SCSI + 400 Frs 

Cable 50/50 + 95 Frs / Terminateur +95 Frs 



Catalogue 
gratuit sur 

simple 
demande ! 



Lecteurs CD-ROM 
SCSI-2 externes 

Livres avec alimentation + cable SCSI 25/50 + driver Amiga + 1 
CD-ROM en cadeau. Garantis 1 an. Necessite un controleur SCSI. 

SCSI x2 (Sanyo) - Portable 990 Frs 

SCSI x2 (Apple CD300e plus) 1.490 Frs 
SCSI x3 (TOSHIBA) 1 .790 Frs 

SCSI x4 (SANYO) 1 .890 Frs 

Options avec I'achat d'un lecteur CD-ROM ci-dessus: 

Interface Squirrel SCSI + 450 Frs 

Cable 50/50 + 95 Frs / Terminateur + 95 Frs. 

Joy Pad de 

competition genial 

pourCD32ou Amiga 

1200 + lecteur CD. 

1 69 Frs 

i£P« ^5 am I 

DIVERS CB BOOT l .0 

Comprendre et bien exploiter... 270 p„ rm „, ri<„iilivr It 

Cable minitel Amiga 75 ™[met " utiiiser la 

HyperCache 2.0 (VF) 320 plupart des jeux 

AsimCDFS 3.0 (VF) 690 CD32 sur un Amiga 

Cable Parnet (CDTV<-> AMIGA) 1 19 nm „„ 4IMMI equip* 

Cable Sernet CD32 <-> AMIGA ).. 1 99 .,.,_ . ,,, ~* ^ 

Guru ROM V6 340 d un lecleur 

CD WRITE 289 CD-ROM SCSI ou 

IDE FIX (ATAPI, Cache, CD32...) 340 ||)K. (VOI 

Zip Drive SCSI lOMega -100 Mo.. 1690 ,, nc „ 

Extension SX-1 de l-ff-Tech 1990 ~ '" rrs 
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Dossiers numero 


Sex'n'Amiga 


5 


Amiga et Internet 


20 


Special emulateurs 


21 


Dossier special CD-32 


1 


VPC, mode d'emploi 


18 


Escom rachete I'Amiga 


19 






Hebdogiciel, la legende 


6 


Labo hard 




)ay miner, pere de I'Amiga 


10 


Amiga Magic pack 


23 


L'Amiga a la tele 1 3 




AmigaOS 3.1 


16 


L'avenir ludique de I'Amiga 


22 


Carte ace. Al 230 Turbo 2 


5 


L'histoire de Commodore 


8 


Carte ace. ATurbol 228 


IS 


La Doomania sur Amiga 


17 


Carte ace. MTec 68020 


10 


La tele interactive 


5 


Carte ace. MTec Tl 230 


16 


Le cinema et les jeux video 


11 


Carte audio Aura 


16 


Le piratage 


7 


Carte graph. Spectrum ECS 


3 


Les 1 hommes d'Escom 


20 


Carte Macintosh Emplant 


9 


Les collections de DP (1 ) 


11 


CD-32 vs MegaCD 


1 


Les collections de DP (2) 


12 


CD-Write 


22 


Les collections de DP (2) 


14 


DCTV 


2 


Les gadgets du Workbench 


23 


Deluxe midi 4 


11 


Les genlocks a I'essai 


14 


Digiview 


2 


Les graphismes et I'Amiga 


14 


Diskexpander 


4 


Les groupes de demo (1) 


17 


Draco, clone Amiga 


19 


Les groupes de demo (2) 


18 


Fax on 


21 


Les groupes de demo (3) 


19 


Genlock 290 


14 


Les hidden parts demos 


12 


Genlock 292 


14 


Les imprimantes(l) 


3 


Genlock G-Lock 


14 


Les imprimantes (2) 


4 


Genlock Gold ASF 


14 


Les jeux d'aventure 


16 


Genlock Gst 40A YC 


14 


Les jeux d'epouvante 


3 


Genlock Gst 40AF 


14 


Les jeux de role 


2 


Genlock Gst gold pro 


14 


Les mangas et I'Amiga 


10 


Genlock Neptun 


14 


Les numeriseurs 


2 


Genlock Pal 


14 


Les simulateurs de vol 


8 


Genlock Starlock 


5 


Les virus et ['Amiga 


4 


Genlock YC 


14 


Les coulisses d'un jeu 


12 


Imprimante Canon BjlOSX 


3 


Peur des jeux video ? 


15 


Imprimante Canon BJ200 


3 



Imprimante Canon BJ4000 


15 
3 


Digita organiser 
Directory opus 


20 
8 
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Imprimante Canon BJ600 




" - -" 




Imprimante Citizen 240 


3 


Dirwork 2.1 


12 




"5/\ F 




Imprimante Citizen ABC24 


6 


DSS3 


12 




su 




Imprimante Citizen SJ144 


3 


Easycalc Plus 
GoldEd Pro 


17 
17 
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Imprimante Eps. stylus 300 


3 
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Imprimante HP Des. 310 


4 


GPFax 2.3 


13 






Imprimante HP Des. 1200C 


4 


Hanna Barbera work 


10 


Le titrage video (1) 


i 


Imprimante HP Laserjet 


4 


Hyper cache 2 


17 


Le titrage video (2) 


6 


Imprimante Star LC100C 


3 


Imagine 3 


9 


Les commodites du WB 


23 


Infonexus 2 


23 


Infonexus 


16 


Les icones du WB 


14 


Interface Squirrel 


17 


Lightwave 


11 


Les modems 


3 


Kit tower 1 200 


20 


Mediapoint 


5 


Les preferences du WB 


11 


Lecteur 7 CD Nakamichi 


20 


Numerologie 


19 


Les secrets du WB 


17 


Lecteur Amiquest 


2 


Octamed 5 


9 


Les trackers (1 ) 


2 


Lecteur Overdrive 


2 


Octamed 6 


21 


Les trackers (2) 


9 


Lecteur Overdrive CD 


10 


On the ball 


6 


Localiser le WB 


6 


Lecteur PowerCD 


18 


Pagestream 3.0b 


13 


PPaint facile 


7 


Os devkit 


23 


Panorama 


13 


Quickwrite facile 


5 


PAR 


7 


Personal paint 


3 


Scrolling Amos (1) 


5 


Plugmaster 


9 


Photogenics 1 .0 


15 


Scrolling Amos (2) 


7 


SPort 


10 


Photogenics 1 .2 


20 


Scrolling Amos (3) 


8 


SX1 


11 


Praxitel 


14 






Video backup system 


3 


Quarterback 


6 


Animation 2D 




Video director 


8 


Scala MM300 


4 


L'animation des felins 


23 


Vidil2 


2 


Scala MM400 


18 


L'animation des quadrupedes 22 


Vidi 24 


7 


Scenery animator 


7 


Methode de dessin et 




VLab 4.0 


2 


Sherlock 1.1 


18 


d'animation 


21 


Zip 100 


22 


Studio Pro 


17 










TVPaint 3.5 


22 


Soluces 




Labo soft 




Tv text pro 


12 


Alien breed tower assault 


18 


ABE 


7 


Videostage pro 


11 


Beneath a steel sky 


21 


AD Pro 2.5 


6 


Work & systeme 3 


13 


Bloodnet 


17 


Aladdin 4D v.4.1 


22 






Darkseed 


20 


Asim CDFS 


21 


En pratique 




Dragonstone 


16 


Astrologie 


19 


Cartes voeux sur PPaint 


13 


Dreamweb 


16 


Azur 


19 


Cinemorph facile 


4 


Fury of the furries 


14 


Blitz basic 2 


5 


Configurer son imprimante 


10 


Heimdall 2 


10 


Brilliance 


1 


Creer ses textures 3D 


15 


Labyrinth of time 


7 


Brilliance 2 


12 


Decouvtr le WB 


5 


Legacy of soracil (1) 


11 


Caligari 24 


8 


Demarrage de I'Amiga 


22 


Legacy of soracil (2) 


12 


Cando 2.5 


10 


Demomaniac facile 


16 


Litildivil(l) 


14 


Craft pour Amos 


10 


Installer un peripherique SCS 


23 


Litil divil (2) 


15 


Decollages 


15 


Installer vos programmes 




Universe 


13 


Deluxe music set 


1 


sur disk dur 


21 






Deluxe paint 5 


18 


Gerer un disque dur 14 




Disquette 




Demomaniac 


16 


La 3D sur Painter 3D(1) 


11 


Musique 




Diavolo 


18 


La 3D sur Painter 3D (2) 


12 


DSS 1* 


1 


Dice 


11 


La startup-sequence 


12 


DSS 3* 


17 



fiOOT\K 



EdPlayer 9 

Octamed Pro 5 (2.0+)* 19 

Real time sound pro lite* 1 4 
Bureautique 

Abank demo 9 

Amiga diary 1 5 

Bbase 3 13 

Quickwrite* 4 
Craphismes 

Cinemorph lite* 3 

Clouds 8 

Cfxlab 1 .2 (3.0+) 14 

Painter 3d* 1 1 

Personal font maker demo 8 

Personal paint lite* 6 

Photogenics demo 1 5 

Pict saver 1 5 

Stereoscopic Pro 20 
Systeme 

ABackup 5 

ABCDir (2.0+) 1 

Canon studio (2.0+) 7 

Desktop magic (2.0+) 1 2 

lmploder4 10 

Superduper 3 (2.0+) 10 

Sysinfo 1 3 

Vclock 1 4 

VirusChecker 6.30 4 

VirusChecker 6.41 1 3 
Telematique 

Praxitel 1 .2 demo 2 
Programmation 

Amos turbo 2 
Utilitaires divers 

BiorythmesZ 6 

Cocktail 5 
Jeux 

Chunky maze 1 .01 (3.0+) 1 

Clue 1 5 

Continuo 2 

Croak 8 

Dotz 7 

Dr Mario 10 

Dragon tiles 1 2 

Galaga deluxe 9 

Hemroi'ds 7 

Heros 1 3 

Jeux de des 7 

Klondike 4 

Monaco 8 

Mouth-man 2 

Nibble 6 

Poing 2 

Proker 8 

QBic 10 

Starbuster 1 4 

Sys 2 

Tetris Pro 1 

Tetriz 9 

Toxic 2 

Transplant 1 2 

Vroom multiplayer* 22 

Welltrix 1 7 

Wipe out 1 3 
Demos jouables 

Brutal 1 8 

Cannon fodder 2 16 
Flight of the Amazon queen 21 

Obsession 20 



Skidmarks 
Super skidmarks 
Theme park 
XMas Lemings 93 
XMas Lemings 94 (3.0+) 

* Versions commerciales 
completes ! 



S 
15 
10 

3 
14 



Empire Soccer 

L'un des meilleurs jeu de foot 
disponible sur Amiga ! Par les 
createurs de Ruff'n'Tumble et 
de Virocop ! 

Passes, plaquages, tetes 
plongeantes, une-deux, tirs 
en banane, talonnades... 
travaillez la tactique et vivez 
les frissons de la coupe du 
monde. Incontoumable. 





CD Timbres de France 

Offre speciale Dream pour les CD- 
maniaques philatelistes. Ce CD 
compatible CDTV et CD-32 
recense, sous une interface tres 
conviviale, plus de 5 000 timbres 
de France. Teste et approuve par 
Dream. 





Derniers 
exemplaires 



Bible du jeu 

La reference en matiere de jeux 
pour Amiga et CD-32. Decouvrez 
les 101 meilleurs jeux, 101 trues et 
astuces et un mega dossier sur les 
jeux defoot. Incontoumable. 



Reliure Dream 

Offrez a votre collection 
d'Amiga Dream une 
superbe reliure. Robuste 
et pratique, elle protegera 
sous son design agreable, 
1 1 numeros du magazine. 





T-shirt Dream 

Bomber le torse avec la Dreamette 
sur le coeur ? Une realite avec ce 
T-shirt taille unique XL 100% 
coton a I'effigie du magazine. 



Tapis souris Dream 

Doublez la duree de vie de votre 
souris et facilitez-vous I'existence 
avec ce tapis souris jersey, premiere 
qualite, illustre par la Dreamette. 



Toutes res off res sonl vnlnbles dans in it mile des stocks disponibies et peuvmt erre modi fees on nil mi ties suns pre'avis. 



BON D 

Coupon a renvoyer a Dream/Bootik, 21, 
rue Notre Dame de Nazareth, 75003 
Paris. Paiement uniquement par cheque 
ou par mandat a I'ordre de Posse Press. 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Code postal : 

Ville: 

Telephone : 



M 



M 



N 



Articles choisis 



Port + 1 6 francs (France) 

Port + 32 francs (C.E.E.) 

Autres pays nous contacter au (19-33) 48 87 60 1 1 



Total 



Prix 



Forum 
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ETBEN ALORS ? 



Salut Dreamette, 

Que veulent dire : AGA, ECS, 
Mo, OS 2.0, Workbench 3.0, 
Mhz et 68020 minimum ? Est- 
ce que je peux installer un AGA 
ou un 68020 dans mon 500 ? 
Quelle note Super street fighter 
2 a-t-il obtenu ? 
Yons Fighter, VilleParisis 

Cher Fighter, 

ACA et ECS correspondent aux 
deux generations des compo- 
sants graphiques de I'Amiga ; 
ECS pour les Amiga 500, 600, 
1000, 2000, 3000 et AGA pour 
les 1200, 4000 et CD-32. OS 
signifie Operating System, a 
savoir le Workbench. C'est un 
logiciel qui se trouve dans I'ordi- 
nateur et qui permet d'afficher 
des fenetres, de bouger la fleche 
de la souris et de lire le contenu 
des disquettes. Mo signifie 
Mega-octet, c'est une unite de 
mesure pour la memoire. 2.0 ou 
3.0 sont les numeros de version 
du Workbench (1.3 pour les 
500, 1 000 et 2000, 2.0 pour les 
600 et 3000 et 3.0 pour les 
1200 et 4000, sur les machines 
d'origine). 68020 est un micro- 
processeur, le cerveau de I'ordi- 
nateur. Tu peux tout a fait 
rajouter un 68020 dans ton 
Amiga grace a une carte accele- 
ratrice. Par contre, il est impos- 
sible d'y mettre I'ACA. Super 
street fighter 2 a obtenu la note 
de 83% sur 500 et de 89% sur 
1200 (Dream numero 21). 
Quelqu'un veut-il savoir ce 
qu'est une disquette ou com- 
ment on se serf du clavier ? 



L'HEURE EST GRAVE 



Dreamette, 

]e me permets de t'ecrire pour 
pousser un petit coup de 
gueule. En effet, fervant defen- 
seur de notre machine de reve, 
je trouve dommage que les 
programmeurs se bornent a 
developper pour les machines 
de base. Par exemple, Alien 
breed 3D tourne tres bien sur 
un 1200 avec de la Fast mais 
aucune option ne permet de 
tirer partie des machines acce- 
lerees ! A titre de comparaison, 
il y a longtemps que les pro- 
grammeurs Pc ne se soucient 
plus des 386, meme un 486 
est un peu juste pour jouer. A 
mon avis, I'avenir de I'Amiga 
ne sera assure que si la machi- 
ne s'adapte au logiciel et non 
I'inverse. 
Eric, Dijon 

Bravo Eric, 

Le message est lance et certains 
programmeurs semblent deja 
avoir entendu ton appel. Chers 
lecteurs, pensez a vous equiper 
d'un 1200, au moins, et d'une 
carte acceleratrice : les prochains 
jeux seront exceptionnels mais 
gourmands en calcul ! 



VROOM. VROOM. 



Salut, 

J'ai achete Dream numero 22 
avec la disquette Vroom. Celle- 
ci marche chez mes amis, mais 
pas sur mon 500. Au bout de 
quelques secondes un rec- 
tangle rouge apparait avec un 
message d'erreur. 
Fabrice, Bondy 

Mon cher Fabrice, 
Plusieurs de nos lecteurs se sont 
egalement plaints du meme pro- 
bleme. Apres plusieurs semaines 
de recherches nous en avons 
finalement decouvert la cause. 
Vroom est a la base un jeu com- 
mercial protege contre la copie. 
Or, il se trouve qu'il existe une 
certaine serie d'Amiga 500 dont 
le lecteur de disquettes ne peut 
reconnoitre cette protection. Du 
coup, I'Amiga plante. La solution 
est de remplacer le lecteur inter- 
ne par un lecteur externe, aucun 



de ceux-ci ne semble souffrir de 
ce defaut. Encore faut-il disposer 
d'un lecteur de disquettes exter- 
ne... 



ECHANGE DISQUETTES ? 



Messieurs, 

je vous ecris de Suisse pour 
vous complimenter sur votre 
revue. Un seul detail me deran- 
ge. Pourquoi la disquette de 
jeu est fournie avec le magazi- 
ne et celle d'utilitaires sur cou- 
pon-reponse ? Ne serait-il pas 
possible de faire I'inverse ? 
L, Suisse 

Cher L, 

A en croire notre recent sonda- 
ge, il se trouve que la majorite 
de nos lecteurs ne partagent pas 
votre avis. Croyez bien que nous 
essayons ainsi de satisfaire au 
maximum notre lectorat, mais il 
n'est pas simple d'adapter notre 
rubriquage aux cas particuliers 
de chacun. Nous en sommes sin- 
cerement desoles et esperons 
que vous appreciez tout de 
meme la possibility de comman- 
der une disquette supplementai- 
re. N'oublions pas que Dream 
etait fourni, il y a peu de temps 
encore, avec une seule disquette 
en tout et pour tout. 



I'PEUX PAS COPIER ! 



Bonjour, 

J'ai achete Dream 23 et j'ai 
suivi les instructions pour 
copier la demo jouable de 
Coala. Lorsque j'ai voulu lancer 
la disquette sur mon 500, il est 
apparu un message d'erreur. 
D'autre part je n'ai pas trouve 
I'utilitaire Lens. 
Ruben, Irigny 

Bonjour Ruben, 

Un detail a du t'echapper. II est 
ecrit sur la disquette 23, a cote 
du titre Coala : Amiga 1200 et 
4000. Or, tu disposes d'un 
Amiga... 500 ! Done cela ne 
peut pas marcher. Quitte a 
regarder la disquette une deuxie- 
me fois, essaye aussi d'ouvrir le 
tiroir qu'elle contient (il suffit de 
double-diquer dessus). Tu y 
trouveras certainement le 
fameux utilitaire Lens. 
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EMULATEURS, LA SUITE 



Bonjour Dreamette, 

Suite a votre dossier sur les 
emulateurs, j'ai fait I'acquisi- 
tion de ShapeShifter. Dans la 
notice il est fait mention de 
formater une disquette avec 
Cross-Dos. j'ai peu de connais- 
sances en AmigaOS et c'est 
pourquoi je m'adresse a vous, 
dans I'espoir que vous puissiez 
m'indiquer la demarche a 
suivre. 
Stephane, Mont St-Aignan 

Cher Stephane, 

Formater une disquette avec 
CrossDos, signifie la formater en 
Pc. II suffit done de cliquer sur 
I'icone de la disquette dont le 
nom commence par PC0: (ou 
PCI:, etc.) et de lancer 
"Formater le disque" dans le 
menu "Icone". Attention, tu 
auras certainement besoin d'un 
lecteur de disquettes haute-den- 
site pour installer le Finder. Le 
lecteur interne du 1 200 n'est 
que double densite. 



QUESTIONS DE CD 



Chere Dreamette, 

Je possede un Amiga 1200 de 
base sans disque dur. J'ai ache- 
te ce dernier uniquement pour 
jouer et j'aimerai done savoir a 
quoi un disque dur pourrait 
me servir. Quelle est la diffe- 
rence entre un lecteur de CD- 
Rom et une CD-32 ? 
Jerome 

Merveilleux Jerome, 
Un disque dur ne presente pas 
un grand interet pour le joueur. 
L' Amiga n'est pas un Pc, on n'a 
pas besoin d'y installer une 
configuration pour qu'un jeu 
marche. Tu serais oblige d'ouvrir 
plusieurs tiroirs pour retrouver 
ton jeu et, si ca ce trouve, tu 
n'aurais meme plus assez de 
memoire plus I'executer I La dis- 
quette est tellement plus simple : 
tu I'inseres, tu allumes I'Amiga 
et ca marche tout seul. Un lec- 
teur de CD-Rom est un appareil 
qui permet a I'Amiga de lire des 
CD, alors que la CD-32 est une 
console de jeux video a part 
entiere. 
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La Dreamette attend toutes vos questions simples, techniques 
ou plus personnelles. Cette rubrique est faire pous ca, 
n'hesitei pas a lui ecrire a son adresse : Forum Dreamette, 21, 
rue Notre Dame de Nazareth ou sur notre serveur minitel : 
361S ADream. 



Petites annonces 
Ventes 

Vds CD-32 + FMV + nombreux CD 
+ Communicator 3 (region lyonnai- 
se). Tel : 72 51 09 72. 

Vds A1200 + ext mem 4 M + DD 
420 Mo + Over CDx2 + joys + sou- 
ris + Aminet 567 + divers tbe : 5 
000 F. Tel : 20 38 22 1 0. 

Vds Amiga 1200 DD 120 Mo + lect 
ext + moniteur couleur + joysticks + 
souris + nbrx jeux le tout : 3 500 F. 
Tel : 48 06 03 24. Demander 
Nicolas. 

Vds divers DP jeux (ex : Pack 
Manga 10 DK : 70 F, port compris). 
JL Berger, 56, Bid des Aiguillettes, 
54600 Villers les Nancy. 

Vds Amiga 1 200 HD 1 70 Mo + nbx 
jeux, utils, demos. Tel : 40 35 01 
99. Dan, prix : 4 000 F a debattre. 

Vds A600 + joy + environ 35 logi- 
ciels (jeux, bureautique) + souris. 
TBE. Prix : 1 800 F. 

Vds A1200 + HD 80 Mo + RAM 
PCMCIA 4 Mo + lect ext + 1000 
disks. Prix : 5 000 F. Tel : 42 77 41 
18. David. 

Vds carte acceleratrice GVP A1230 
Turbo2, 68030 a 40 Mhz, 4 Mo 
RAM 60 ns + Kit Scsi2 + boitier DD. 
Prix a debattre. Tel : 90 58 34 36. 

Vds DD SCSI 105 Mo : 500 F + 160 
Mo : 800 F 31/2 carte acceleratrice 
68030 a 33 Mhz avec Scsi et 4 Mo 
RAM : 3 500 F extens. Tel : 94 1 9 
08 75. 

Vds jeux sur Amiga 500/1 200. Tel : 
26 86 09 08. 

Vds jeux Amiga + vds Amiga 1 200 
+ HD 120 Mo + logiciels + lect 
externe 3"1/2 + joystick : 3 500 F. 
Sena au : 47 26 21 89. 

Vds Atari 4095 ste, 2 lect, 300 jeux, 
100 log, ecran SM 124, 150 Mags, 
souris + joy, 30 livres. Tres bon etat. 
Prix : 3 000 F. Brice au 87 58 91 36. 

Vds imprimante Canon PW-1080, 
en bon etat. Prix : 1 600 F a deb. 
Tel : 43 71 04 43. apres 1 9 h. 

Vds Amiga 500 + ext 1 Mo + monit 
couleur + joystick. Prix : 1 200 F. 
Tel : (1)42 06 53 18 a Paris ou au 
47 51 56 96 a Tours. 

Vds Amiga 1200 + DD300 Mo + 
souris. Le tout : 2 700 F. A debattre. 
Tel : 55 27 1 6 45. Telephoner apres 
18 heures. 

Vds CD-32 + joypad pro + 14 jeux 
+ magazines : 1 500 F. Tel : Cedric 
au 64 68 98 71 (Region parisienne). 
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Vds Video Backup V3 : 400 F + 
moniteur 1 084S, bon etat : 800 F. 
3D construction : 150 F. PPaint + 
Painter 3D : 200 F. Tel : 88 77 12 
54. 

Vds 1200 HD + ext 4 Mo fast Ram 
+ HD 120 Mo + logiciels, manuels 
d'origine + nbrx originaux. Tres 
bon etat. Demander Arnaud au 43 
89 21 25. Dept 94. 

Vds CD-32 avec SX1 disque dur 
100 Mo clavier, souris, lecteur dis- 
quette. Prix : 3 500 F. A debattre. 
Tel: 55 43 20 10. 

Vds DD 276 Mo SCSI + botte + 
Squirrel (nee) sur A600 et Al 200. 
Prix a deb. Tel : 43 81 52 31, le 
week-end (midi) uniquement. 
Vente sepa.poss. 

Vds jx originaux Amiga 500 et 1 200 
liste sur demande a M. Moerenhout 
Laurent,124, place St Leger, 73000 
Chambery. 

Vds Amiga CD-32 + jeux (Ultimate 
body blows, Gunship 2000, Oscar, 
Diggers) + joypad et joypad pro, le 
tout : 1 000 F. Rens. et tel : 20 55 

65 92. 

Vds jeux originaux : Gloom, Fl 1 7, 
premier manage 3, sierra 
soccer. ..Nbreux autres titres. Prix : 
de80a 100 F.Tel: 21 65 55 22. 

Vds jeux CD32 Universe, Heimdall 
2, Banshee (1 00 f chaque) Diggers 
+ Oscar : 50 F, S-port (CD + cable + 
disk) : 200 F, le tout : 500 F. Tel : 

66 61 24 88. 

Vds DD Seagate 2,5 " 80 Mo avec 
nappe : 600 F (ach : 1 790 F) port 
compris. Tel : 42 73 21 97. le soir 
(sebastien). 

Vds A4000 + HD 340 Mo + 6 Mo + 
moniteur multi sync + 2 drives ext. 
+ nbrx originaux et disks + livre sur 
3D. Herve au (16-1) 30 70 66 36. 

Vds A1200 + DD 60 Mo + ecran 
1 803 + Dss 8 plus + joystick + imp 
24 aig + nbrx jeux orig + 50 disks 
divers : 3 500 F. Tel : 20 33 30 1 7. 
repondeur. 

Vds Amiga 1200 + 2 joypads avec 
turbo + souris + jeux. Tel : 23 52 50 
12. Apres 18 H. Dep 02. 

Vds CD-32 + jeux + Communicator 
III : 1 000 F, chargeur auto 10 CD 
neuf tous branchement : 1 000 F, 
CB portable 40 canx : 400 F. Tel : 
82 53 02 74. 

Etudiant IUT ch stage ecole info / 
Amiga du 8/04/96 au 15/06/96. 
Guillaume Christophe, 70200 
Frederic Fontaine. Tel : 84 63 02 
72. 
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L,e specialiste de I' Amiga neuj 
et d' occasion a des prix canons... 
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DESIGN. 


MEM. 


TYPE 


ETAT 


PRIX 


A500 


512 KO 


68000 


Occasion 


790 F 


A600 


1 MO 


SYS 2.0 


Occasion 


890 F 


A1200 


2 MO 


68020 


Occasion 


1890 F 


A2000 


1 MO 


68000 


Occasion 


1490 F 


CD32 


2 MO 


AGACD 


Occasion 


990 F 


Moniteur 


****** 


1085S 


Occasion 


990 F 








AMIGA 1200 
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~ 1890 F 



Nos amiga d'occasions sont livres avec cables et souris. 



Jeux occasions a 50 F 



- Curses of Enchenta 

- Flames freedom 

- Zac mac kraken 

- Indiana Jones 
■ Magic Wolrds 

- Mortville Manor 

- Super Heros 

- Palladin II 

- Lemmings 

- Operation Stealth 

- Lords of The Rings 

- Rainbow Warriors 




Continental Circus 
Revelation 

■ Welltris 

■ Les tortues nlnja 
- Multi Paint 

■ ADI Francais CM1 
ADI Francais 6eme 
ADI Anglais 6eme 
ADI MathCMI 

■ ADI math 6eme 
UN Squadron 
Flood 



Jeux occasions a 75 F 

Another World - Shadow Sorcerer 

■ Chaos Engine - Le billard American 
Stunt car Racer • Turrican 3 

■ Transartica - Ultimate Soccer Man. 

■ Football Glory - Awards Winners 



Nous rachetons votre Amiga Cash 
ainsi que vos peripheriques. Nous consulten 
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DISOUES DURS IDE 3.5" 


40 Mo : 490 Frs 
60 Mo : 590 Frs 
420 Mo : 1049 Frs 
540 Mo : 1090 Frs 
850 Mo : 1490 Frs 
1 Giga : 1690 Frs 


Nos Disques durs neufs 
sont livres avec la nappe 

2.5" / 3,5". le cable 
d'alimentation Y et la 
notice d' installation. 




LOGICIELS (Neufs) 

- KingPin : 99 F 

- Ishar III : 199 F 

■ Arcade Pool : 79 F 

- Apydia : 79 F 

■ Project X: 79 F 

■ Vital Light : 189 F 

■ Tower Assault : 159 F 

- Super Stardust : 179 F 

- Heimdall 2 : 149 F 

- Fatman : 49 F 

- Naughty Ones: 79 F 

■ Terminator 2 : 99 F 

- Le roi Lion : 159 F 

- Shadow Fighter : 99 F 

- Alladin : 159 F 

- Global Effect (CD32) : 179 F * 

■ Cannon Fodder : 99 F 

■ All Terrain Racing : 179 F 

- Ultimate Blows(CD32) : 179 F 

- Sierra Soccer : 149 F 

- Sensible World of soccer : 199 F 

- Star Trek 25Th Anniversary : 149 F 

■ Subwar 2050 : 179 F 

CD-Rom Erotiques 

■ Erotic Clips : 119 F 

• Exotic Extasy : 119 F 

- Pussy Galore : 119 F 

- Wide Open : 119 F 



KAQE 

JEUX NEUFS A 49 FRS 

Fury of the Furies 
Sim Life 
Mean Arenas 



lings 94 
Blobby 

mes Pond 3 

s avenlures de moktar 

usty's fun house 

car (A1200) 

tal Carnage (At 200) 
epCore (CD32> 
ambers of ShaoMn (CD3 2J 
ven Gates of Jambala (CD3 
>rph (CD32) 



SQUIRREL SCSI2 
A600-A 12(H) 

490 F 



Cartes acceleratrices : 



A800 i 

- M-Tec 520 68020 14 Mhz. Support 
Simm 32 et co-pro : 1090 F 
AiaOO : 

- M-Tec 1230 68030 28 Mhz + 
MMU + support co-pro + SCSI2 
en option. AutoConfig. : 1190 F 

- M-Tec 1240 : Idem 68030 a 42 
Mhz auto conflg. : 1690 F 

- Blizzard 1230 IV 68030 50 Mhz + 
MMU + copra 50 Mhz : 1690 F 

Option SCS12 : 790 F 
Option 4 Mo 32 Bits : 990 F 



Les nouveaux Amiga sont arrives... 



ESCOMA1200 

6X020 16 Mhz. 2 Mo 

HI) 170 Mo + Pack Logdds 



ESCOM A4000T 

(iNil-lii 25 Mhz. 6 Mo 

HD SCSI2 I (iiea. 2 slots Video 

M Siala MM.W0 

Prix : 18990 Frs 

liteur \mtu,t I43K 
1024x7*8 15-38 Khz : 1990 F 

DRACO 68060 50 Mhz 

Nous consultcr 



Prix r 3990 Frs 

A 1200 * Pack Magic ■ M90 f 



ZIP iomega 100 Mo TOWER HAWK Lecteur HD 1,76 Mo 
1590 F A1200:1690F 790 F 



DIVERS 

- Lecteur Externe : 349 F 

- Lecteur Externe Neuf : 449 F 

- Lecteur HD 1 .76 Mo : 790 F 

- Joystick a partir de : 50 F 

- Souris Amiga : 149 F 
-Tapis Souris : 15 F 

- Boite de rangement D7 : 25 F 

- Boitier HD A500 IDE : 790 F 

- Squirrel SCSI2 : 490 F 

- Tower Hawk A500 : 2890 F 

- Tower Hawk A1200 : 1690 F 

- Zip Iomega 100 Mo : 1590 F 

- CD2X SCSI2 + Squirrel : 1 790 F 



PERIPHERIQUES 

MEMOIRES : 

512 Ko A500 : 290 F 

2 Mo + Horloge A500 : 890 F 

1 Mo A500 Plus : 649 F 

1 Mo A600 : 449 F 

2MOA2O00: 1390 F 

Simm 70ns 32 Bits 70 Pins : 990 F 

IMPRIMANTES 

■ Canon BJ 200 EX : 1790F 
Canon BJC 600 : 2990 F 
Canon LPB 4i (Laser) : 2990 F 
HP DeskJet 320 : 1890 F 
HP DeskJet 560 C : 3690 F 
HP LaserJet 4 L : 3890 F 



A 20 metres de la gare RER de Houilles, Magasin ouvert 
du Mardi au Samedi de 9 h 3 a 12M30 et 13H30 a 18H30. 



AXIOM COMPUTER 3, Avenue Charles de Gaulle 78800 HOUILLES 
Tel : 39-68-33-80 Fax : 39-68-33-8 
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DESIGNATION 



QTE 



TOTAL 



SOUS TOTAL 



Tous nos tarifs sont T.T.C 
Prix modifiables sans preavis. 

Rajouter 30 Frs de port pour logiciels, 50 Frs pour peripheriques et 90 Frs pour une configuration. 

Reglement par cheque uniquement a I'ordre d'Axiom Computer mais vos cheques 

ne seront encaisses qu'une fois le materiel livre. 

NOM : 

Prenom: 

Adresse : 

N° de telephone (important) : 



Forum 



Petites annonces 



Vds A1200 + Mtec 68030 + 4 Mo + 
HD ext 210 Mo + ecran + 3 joys + 
Video director + disks + modem + 
D16 ITpss Tbe, cause Pc. Tel ap 20 
H 67 29 39 97. 

Vds 3 jx origx pour 1 200 lord of the 
realm, Quings Quest VI, Field of 
glory : 100 F. Piece, les 3 CAD- 
maxip 4 + doc. Tel : 94 20 07 28. 

Vds jeux Pc et A500 /1 200 origi- 
naux. Liste sur demande a M 
Moerenhout Laurent, 124, place St 
Leger 73000 Chambery. 

Vds Amiga CD32 neuf (6 mois) 
avec jeux Sierra soccer, jungle stri- 
ke, oscar, Cannon fodder, Banship 
2000 : 1 500 F, le tout. Tel : 27 47 
37 89. 

Vds Amiga 2000 + tour 2 drives, 2 
Mo + ecran + 1 083 S + ext 1 6 Mhz 
+ nbrx jx org + logs + DD 90 Mo + 
clav + 2ss + joy... Px : 2 800 F. tbe, 
tel : 87 74 02 33. 

Vds A500 1 Mo + Rom 2.04 : 700 F 
et 4 Mo 1 50 / Mo et boitier A500 + 
dupp Simm + select Rom : 600 F et 
Rom 1 .3 : 50 F. Tel : 43 46 93 79. 

Vds A1 200 + Overdrive CD + digita- 
liseur son et image + revue et logi- 
ciel. Prix : 4000 F. Tel : 34 42 16 
57. Ap 1 8 h. Demander jean-Luc. 

Vds jeux Amiga a tres bas prix. Serie 
Vx fiable et rapide. Sananes David, 
174, rue Grande, 77300 
Fontainebleau. Tel : 64 22 53 88. 

Vds A500 1 Mo + moniteur haute 
resolution + 300 disquettes (jeux et 
utilitaires) + imprimante : 2000 F. 
Tel : julien au 43 00 66 75. 

Vds Aminet Set 1, Aminet 5 et 6, 
le tout : 250 F + Communicator 3 
Light, prix : 200 F. Francois au 35 
80 64 26. 

Vds nbx jx CD-32 neuf dont 
Cunship-Syndicate... 200 F port 
compris. Ecrire a Francis Sponcet, 
1 0, rue Cartoucherie, 541 50 Briey. 

Vds Amiga 1200 + moniteur 1083S 
+ DD Scsi 80 Mo + imprimante + 
jeux + utilitaires : 4 000 F, baisse 
possible. Tel : 84 21 12 70. 

Vds CD-32 + FMV + 2 manettes + 
films, concert, clip et jeux. Prix : 2 
500 F. Thierry au 34 1 3 72 95 
(repondeur). 

Vds Amiga 1 200 + 2 souris + 3 joys- 
ticks + jeux : 1 900 F. Tel : 43 43 39 
94. (Paris). 

Vds logiciels originaux 500/600/ 
1200. Baudemont Michael, 40, 
rue F. De Badts, 59110 La 
Madeleine. Tel : 20 31 73 52. 

Vds Amiga 600 etat parfait + souris 
+ joy + jeux DP + utils + boite de 
rangt. etc. : 1 200 F. Tel : 47 53 43 
22. Hres repas ou rep. 

Vds Amiga 3000 Tower 6 Mo DD 
100 Mo carte digits 24b Vlab carte 
genlock A2300 y/c PAL, carte Scsi, 
sortie VGA. Prix : 1 1 000 F. Tel : 48 



75 43 88. 

Vds divers logiciels originaux + 
scanner couleur 24 bt + lecteur 
externe. Demander Philippe au 49 
55 89 50. 

Vds DP utils jeux images, etc. pour 
tout Amiga. Liste contre 1 Dk a jL 
Berger au 56, bvd des Aiguillettes, 
54600 Villers. Nancy. 

Vds Blizzard Turbo 1230 - III avec 
68030 A 50 Mhz + copro a 50 
Mhz + 8 Mo Ram + carte SCSI II : 
5 000 F. Fred au 60.86.92.29. 

Vds DD 60 Mo Conner 2.5 + cable : 
500 F. Tel : 39 19 59 26. Dpt 78. 

Vds A500 + DD40 Mo + 2 Mo RAM 
+ 1084S + imprimante Epson Lq- 
500 + joy, jeux, Lattice C++. Prix : 2 

000 F. Tel : 48 43 77 40. 

Vds Amiga 1200 DD420 Mo + 4 
Mo RAM , 2 led ext, 2 joy nbx jeux 
+ util impr + revues. Prix : 5 000 F. 
Jeremy au 82 22 78 23. Homecourt 
54310. 

Vds synthe Roland D10 : 3 900 F + 
HP 80 Watt pour micro : 360 F + 
DDur 80 Mo neuf : 590 F. Tel : (1) 
40 87 10 76. Lesoir. 

Vds A1200 + DD 60 Mo + 1083S + 
lect ext + imprimante + joystick tres 
nbx jeux, utils, demos, magazines : 
3 000 F. Patrice au 60 86 59 59. 

Vds A1200 + DD 3 40 Mo + lect 
ext + ecran 1084S + souris + joys- 
tick + nbrx jeux, utils et docs. 
TBE : 3 500 F. Jeremie au 20 74 94 
82. (Lille). 

Vds A1200 + DD 1 70 Mo + 1083S 
+ carte accel 68030 50 Mhz 4 Mo + 
copro 68882 + lect ext + midi + 
nbrx logiciels. Prix : 6 000 F. Tel : 
85 58 54 66. 

Vds A1200 + DD 210 Mo + jeux, 
utils... + joy + lect ext + imp Canon 
SS Gar + 200 disks, le tout : 4 500 
F.Tel: (16) 68 31 62 84. Lesoir. 

Vds CD-32 + Sx-1 + lecteur de dis- 
quette + clavier + 1 souris + 1 
manette + 32 jeux CD-32 + 9 jeux 
A1200 + demos, utilitaires + 28 
magazines, le tout : 3 000 F. Tel : 
93 83 63 48. Demander Olivier. 

Vds A1 200 + DD 420 Mo + ecran 
1 085S + lecteur ext 720 k + souris + 
joys + nbrx jeux et Dream bon etat : 
3 400 F. A debattre. Tel : 91 85 54 
71. 

Vds CD-32 + 5 jeux (Microcosm, 
Gunship, Chaos...) + Communicator 
II : 1 300 F. Tel : 42 04 18 14. 
Demander Dominique, Dpt 1 3. 

Vds disquettes HD et SD pour 1,50 
F et 1 F. Dominguez Fatiha, 23, rue 
Pierre Curie, apt 2015, 93400 St 
Ouen. Tel : 40 1 2 03 84. 

Vds A1200 + 1084S + DD 1 30 Mo + 
DeluxePaint IV, Tableur + T.Txt + 
jeux + ADream 1 a 21 + Nbrx disks : 
3 900 F + imprimante Epson LqlOO : 

1 000 F.Tel: (16) 45 88 01 06. 



Vds Amiga 2000 : 1 500 F + DD 40 
Mo + controleur SCSI : 1 200 F + lec- 
teur disk externe : 200 F. L'ensemble : 
2 500 F.Tel: 53 04 59 91. 

Vds scanner a main 64 Nv de gris 
400 Dpi. Prix : 600 F port compris. 
Tel : 42 88 09 46. Laisser message 
sur repondeur. 

Vds Al 200 + HD 540 Mo + jeux + 
utilitaires + demos + souris + lect. 
ext + TV + magnetoscope : 7 000 F. 
Tel : 94 74 79 96. 

Vds console CD-32 + 4 jeux : 
600 F + imprimante a aiguilles 
Amstrad : 500 F + Amiga 1200 
comme neuf : 1 600 F. Tel : 84 48 
86 79. 

Vds A500 + lect ext + imp B)-30 
neuf (07/95) + scanner N&B a repa- 
rer + 2 joys + souris + jeux + maga- 
zines + extension : 2 500 F. Tel : 45 
97 97 88. 

Vds 6 x 1 Mo Gvp pour Hcd 8 + 
serie II : 350 F/ Mo + port ou 1 750 
F les 6 Mo. Recherche 4x 1 Mo 32 
bits Gvp pour A3001 . Stephane au 
62 26 28 74. 

Vds A1200 + souris + joy + disks : 1 
700 F + ext 4 Mo : 900 F + DD 420 
Mo : 650 F Over CD + Aminet 567 : 
1 20 F ou le tout : 4 000 F. Tel : 20 
38 22 10. Ap. 18 h. 

Vds 21 jeux originaux (Eo B2 Swos, 
Death mask...). Liste au 76 09 31 
30 ou a Eric Goulielmakis, 15, rue Lt 
Chabal, 38100 Grenoble. 

Vds jeux originaux : D Day 44, Silent 
service II, Red baron, jail road, 
Tycoon, The perfect general, F15, 
Streak eagle II, Sensible soccer, Zool, 
Blitz plus, Jimmy whites Wirlwird, 
Smooker. Tel : 43 56 60 44. 

Vds jeux Pc : Wing commander 3 
(4 CD-Rom), Fly simulator 5 (disk), 
Rebel assault (CD-Rom) avec 
licences. Tel : 33 48 74 88. 
(Manche). 



Vds Al 200 + 2e lecteur + Overdrive 
CD + digitaliseur Rombo Vidi 24 + 
revue et magazine + logiciel. Tel : 
34 42 16 57. Ap. 18h. 

Vds A1200 + HD 210 + 1085S + 
100 Dps + 10 jx orig + 2 joys + 
revues + bible Amiga : 3 500 F. Tel : 
67 15 16 22. HR. 

Vds 1200 + ext 4 Mo + copro + HD 
420 Mo plein a craquer + 600 disks 
dont news.tbe : 5 200 F. Val + de 
10 000 F.Tel: 21 03 52 32. 

Vds Amiga 600 + souris + joy + 
jeux. Prix : 600 F + vds Amiga 500 + 
ext (possiblite en pieces detachees). 
Tel : 83 1 7 61 20. 

Vds DD65 Mo 2"5 Seagate avec 
nbrx utils, modules, jeux : 600 F ou 
I'echange contre Simm 4 Mo. Tel : 
40 03 07 36. johan (Nantes). 

Vds originaux pour Amiga : Mortal 
kombat, Oscar, Denis : 80 F, 
DeluxePaint IV : 100 F, etc. 
Stephane au 64 40 21 73. 

Vds A1200 + DD 210 Mo + 1084S 
+ lect ext + 2 joys + jeux + utils + 
souris. Prix : 4 000 F. Tel : 81 95 28 
81 ou 85 78 1 7 86. 

Vds A1200 + DD120 Mo + ecran + 

jeux + logiciels educatifs + utilitaire 
+ joystick + souris + manuels. Prix : 
4 000 F. Tel : 64 99 47 21 . 

Vds Amiga 1200 + HD Overdrive 
340 Mo (aoiit 95) + joys + nbrx 
jeux. Prix : 2 900 F + offre a ache- 
teur 40 revues Dream + concept. 
Tel : 59 65 85 59. (dept 64). 

Vds Al 200 6 Mo + carte 28 Mhz + 
over CD + 2 lect + DD420 Mo + 
200 disks (jeux, utils...) + joy + sou- 
ris. Prix : 4 500 F. A deb. Tel : 94 59 
69 41. 

Vds CD-32 + manette pro + CD 
Network + cables S-port + logiciels 
transfert Amiga. Prix a debattre ou 
echange. Tel : 43 86 64 03. 







































Tarif des PA 






Abonne PC Team 


Non abonne PC Team 


Insertion maqazine Dream 


OF 


20F 


Option couplee maqazine PC Team 


(+15F) 


(+15F) 


! Option en qras 


(+10F) 


(+20F) 


Total 








Envoyez votre reglement (selon les tarifs ci-dessus) par cheque a I'ordre de 
Posse Press/PA. 21, rue Notre Dame de Nazareth 75003 Paris. Seules les petites 
annonces redigees sur le bon original de ce numero et recues avant le 5 du 
mois pour le mois suivant, seront publiees. La vente et I'echange de logiciels 
concerne uniquement les originaux. Dream se reserve le droit de refuser toute 
annonce portant a confusion. - Rubrique : J Achat J Vente J Contact 
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I N F O R 

CUDA Informatique S.A.R.L. 
Tel: (1) 42.46.47.60 Fax: (1) 42.46.47.01 



M 



I Q 



U 



- 31, Rue de Trevise, 75009 PARIS, FRANCE 
Ouvert du Lu au Ve, de 10h30 a 13h et de 14h a 18h30 



0) 



(ft 


CQ 



(0 

J 



PROGrab 24 



RT 



Version FRANCAISE 

Digitaliseur Video 24-bit en temps reel, et frame grabber pour 
Amiga avec WB 2.04 et plus 

V Fenetre d'aper^u: Noir & Blanc, 160 pixels pour 64 lignes, 
16 niv. de gris, 5 images par second 

\ 512Ko de RAM Dynamique pour 2 images: Resolution 736 
pixels pour 512 lignes 

V Formats des donees: ILBM, ILBM24, Clipboard, JPEG, 
FG24file,Anim5 

V Animations en Noir & Blanc, Couleur J 4 96." 




Modem 



DEVELOPMENT 



AN14E 14,400 Bps, 790." 

AN28E 28,800 Bps, 1790." 

Tons nos modems sont fournis avec alim.. 
^. el logiciels de communication pour 
Internet (Amiga Mosaic. FTP etc.). 

Cable serie, et cable Telecom I 00." 

La Solution FAX pour votre AMIGA 

Voire machine devien tun vrai centre de communication 

AN14E + FAXON + TrapFax 

+ cable Seriel & Telecom ly"0." 



AN28E + FAXON + TrapFax 
+ cable Seriel & Telecom 



1990.- 



LecteurZlP 

Exteme SCSI - 100 Mb par cartouche 

Maintenant une solution pas cher pour vos 
besoins de stockage, backup, etc. 

Fourni avec cablage specifiquement pour 
interface Squirrel, Diskette de soft pour 
Amiga 




^ 



Avec Squirrel tZ/Ci" 



Pour recevoir notre 

Liste de Prix complete 

ENVOYEZ-NOUS 

UNE ENVELOPPE TIMBREE 



Les caracteristiques. el les prix, peuvent changer sans preavis. Photos non contractuelles 



ass M-Tec 68030 

Carte Vide 28 Mhz. 996. 
+ 4 Mo 1696. 

Carte 42 Mhz. 1496. 

+ 4 Mo 1196. 




Media Kit 



CD-ROM 2x Vitesse + 
Haut-Parleurs 80 Watt. 
+ Squirrel 
+ 1 CD Gratuit 

1990." 



Amiga Magic 

Nouveaux Pack Amiga 1200 + Logiciels 

Digita Word Worth V4.0se, Digita Organiser V1.1, Personal 

Paint V6.4, Turbo Calc V3.5, Whizz, Digita Print Manager 

V1.2se, Digita Data Store V1.1, Photogenics V1.2se, Pinball 

Mania 

A1200 + Pack Logiciels 



A1200 + disque dur 170 Mo 
+ Pack Logiciels 
+ Scala MM300 



1996. 



Tower Hawk 



La tour pour A1200, enfin a un prix 
tres abordable. 



Jolie grande tour, avec LED's, pieds 

6 baies 5.25" 

3 baies 3.5" 

Alimentation 230W incorporee 

Interface clavier 

PCMCIA est libre 1 6 9 • 

Option pour slots Zorro II 




Version A4000 + slots ZORRO III, alim. 230W 1796. -« 
Version A500 + slots ZORRO II, alim. 230W 1996.- 



Nom 

Adresse 
CP 



Tel 



No Article / Description 



Montant TTC 



Ville 



+ Frais de transport 
Paiement □ Cheque Ajouter 60 FF pour frais de transport ~\oVaS 

□ Remboursement Ajouter 90FF pour frais de transp. Signature : 



Pour les Tower Hawk : □ Cheque Ajouter 150 FF □ Remboursement Ajouter 200FF 



Apres plus de 

deux ans d' absence... 







AMIGA $ 



AmipNews ^^ enement 



o Z. 



SEP! 




DEVELOPMENT 



% 



INFORMATIQUE 






DRf^AM 






Venez decouvrir les dernieres 
nouveautees, Les nouveaux 
Amiga, les tout derniers 
peripheriques et iogiciels, 
profitez des offres speciales 
d'achat. 

Oeront presents, les meilleurs 
revendeurs francais, editeurs 
de Iogiciels, producteurs de 
peripheriques en provenance 
de toutes I'Europe 



PALAIS DES 

9-10 




CONG RES - PARIS 
D EC EMB RE 



nvit 



A echanger lors de lachat du billet d'entree 



PALAIS DES CONCRES - PARIS - PORTE MAILLOT 
SAMEDI 9 DECEMBRE DE lOHOO A 19HOO 
DIMANCHE lO DECEMBRE DE IOHOO A 18HOO 
METRO : PORTE MAILLOT LICNE 1 



Prix de I'entree 



TO.- F 



TTC 



Nom : 

Adresse : 
CAP: 



Prenom : 



Ville 



Ordinateur : _ 
Configuration 



Age :. 




Renseignements entre 15 h. et 17 h. : (1) 42. 46. 47. 60. 



